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ANNOTATSIYA 
 

“Axborot texnologiyalari va jarayonlarni matematik modellashtirish” fani 
gumanitar va tabiiy-ilmiy  fanlar blokiga  kiritilgan  kurs  hisoblanadi.  

Kursning maqsadi – dasturiy ta’minot – kompyuter texnikasi yordamida 
ma’lumotlarni  kiritish, qayta ishlash  tizimini yaratish va foydalanish, fan 
talablarini nazariy  bilimlar, amaliy ko‘nikmalar hodisa va jarayonlarga amaliy 
yondashuv  hamda  ilmiy  dunyoqarashni  shakllantirish vazifalarini bajarishi, berilgan 
obyektning  xususiyatlaridan kelib chiqqan holda  axborot texnologiyalari vositalari 
yordamida  axborotni taqdim etish, ma’lumot  uzatish usullarini  modellashtirishning  
asosiy tushunchalari, tizimlarni tadqiq etishda modellashtirishning ahamiyati  
modellar sinfi, modellashtirish obyektlari turlari modellashtirish jarayonining asosiy 
bosqichlari  bo‘yicha  bilimlarga ega bo‘ladilar. 

 
АННОТАЦИЯ 

 
Курс «Информационная технология и математическое моделирование 

процессов» входит в блок гуманитарных и естественных наук.  
В данное учебное пособие входит изучение и навқки по  ввода данных с 

помощью программных и компьютерных технологий, создание и 
использование систем обработки, выполнение задач теоретических знаний, 
практических навыков, практического подхода к событиям и процессам, а 
также   формирования научного мировоззрения, информации, основанной на 
характеристиках объекта. Предоставление информацию с использованием 
технических средств, основных концепций моделирования, методов 
передачи данных, важности моделирования при изучении систем, класса 
моделей, типов объектов моделирования, основных этапов процесса 
моделирования. 

 
ANNOTATION 

 
The subject "Mathematical modeling of information technology and processes" 

is a course included in the block of humanities and natural sciences. 
The purpose of the course - software - data entry using compyuter technology, 

the creation and use of processing systems, the theoretical knowledge of science, 
practical skills, practical approach to evens and processes, and the formation of a 
scientific worldview, depending on the characteristics of the object. will be able to 
provide information using information technology tools, the basic concepts of 
modeling data transmission methods, the importance of modeling in the study of 
systems, the class of models, types of modeling objects, the main stages of the 
modeling process. 
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KIRISH 
 
O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti Sh.M.Mirziyoyevning 2017-

yil 20-aprel kuni e’lon qilingan "Oliy ta’lim tizimini yanada 
rivojlantirish chora-tadbirlari to‘g‘risida”gi qarori ta’lim tizimini 
rivojlantirish, mamlakatimizning izchil rivojlanib borayotgan 
iqtisodiyotini yuqori malakali kadrlar bilan ta’minlash, barcha hududlar 
va tarmoqlarni strategik jihatdan kompleks rivojlantirish masalalarini 
hal qilish borasida oliy ta’lim tizimi ishtirokini kengaytirish yo‘lidagi 
yana bir muhim amaliy qadam bo‘ldi. Jahonning barcha oliy ta’lim 
muassasalarida oliy ta’lim sifati, ya’ni sifatli kadrlar tayyorlash hamma 
vaqt ham dolzarb masala bo‘lib kelgan va shunday bo‘lib qoladi [2]. Bu 
borada qilinayotgan ishlar samarasi katta bo‘lib, zamonaviy axborot 
kommunikatsiya texnologiyalaridan keng foydalanish, mazkur 
vazifalarni amalga oshirish, jumladan, yoshlarimiz zamonaviy axborot 
texnologiyalarini chuqur o‘rganish va bilishi undan turli sohalar 
bo‘yicha foydalana olishi axborot texnologiyalari va olib borilayotgan 
jarayonlarni ilmiy tadqiq etish va modellashtirishdan foydalanib, 
kompyuter va axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini rivojlan-
tirishning eng muhim masalalaridan biri hisoblanadi. 

Talaba yoshlarni bugungi kun bilan hamnafas ta’lim va tarbiya, 
yangi zamonaviy texnologiyalar bilan, bilim darajasini yuksaltirish va 
o‘rgatishda  pedagoglarning eng asosiy maqasdlarimizdan biri va 
yoshlarni  komil insoniylikka  da’vat etishda foydalanishdan iborat  
bo‘ladi, shuning bilan birga, nafaqat, bilim darajasini balki jahondagi 
rivojlangan davlatlar bilan bir qatorda raqobatbardosh kadrlar  ham 
taraqqiyot bosqichlariga hurmat bilan qarash, ularda aks etgan  
umuminsoniy qadriyatlarni o‘rganish, yangi texnologiyalarni 
o‘zlashtirish, bugungi avlodni barkamol shaxs darajasiga yetkazish kabi 
mas’uliyatli vazifani  amalga oshirishda o‘ziga xos ahamiyat kasb etadi.  

Ma’lumki, 2017-2021-yillarda O‘zbekiston Respublikasini yanada 
rivojlantirish bo‘yicha Harakatlar strategiyasida, jumladan «... 
iqtisodiyot, ijtimoiy soha va boshqaruv tizimiga axborot-kommuni-
katsiya texnologiyalarini joriy etish, axborot xavfsizligini ta’minlash va 
axborotni himoya qilish tizimini takomillashtirish, axborot sohasidagi 
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tahdidlarga o‘z vaqtida va munosib qarshi harakatlarni tashkil etish» 
vazifalari belgilangan.  

Shuningdek, O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti Shavkat 
Mirziyoyevning 2020-yil 24-yanvardagi Oliy Majlisga murojaat-
nomasida  ilgari surilgan dolzarb masalalardan biri ta’lim va ilm-fanni 
rivojlantirishga katta e’tibor  qaratilganligidir, ya’ni – ta’limning barcha 
bosqichlarida xalqaro andozalarga  to‘liq javob beradigan axborot 
texnologiyalarini joriy etish masalasidir. 

 Bugungi kunda zamonaviy bilimlarni o‘zlashtirish, chinakam 
ma’rifat va yuksak madaniyat egasi bo‘lish uzluksiz hayotiy ehtiyojga 
aylanib bormoqda. 

Taraqqiyotga erishish uchun raqamli bilimlar va zamonaviy axborot 
texnologiyalarini egallash zarur va shart, chunki, bugun dunyoda barcha 
sohalarga axborot texnologiyalari chuqur kirib bormoqda. 

Ma’lumki, O‘zbekiston “Xalqaro axborot kommunikatsiya 
texnologiyalarini rivojlantirish indeksi” bo‘yicha 2019-yilda 8 
pog‘onaga ko‘tarildi, lekin bu sohada qilinishi kerak bo‘lgan vazifalar 
hali ko‘p ekanligini bildiradi. Yangi, zamonaviy bosqichga ko‘tarish 
maqsadida  zamonaviy infratuzilmaga ega bo‘lgan “IT-park” barpo 
etildi.  

Soha uchun yuqori malakali mutaxassislar tayyorlash maqsadida 
xorijiy hamkorlarimiz bilan birgalikda “1 million dasturchi” loyihasini 
amalga oshirish boshlandi. Ta’limning barcha bosqichlarida xalqaro 
andozalarga to‘liq javob beradigan axborot texnologiyalari joriy etilishi 
shart ekanligi belgilab qo‘yildi. 

O‘zbekistonni rivojlangan mamlakatga aylantirish maqsadida jadal 
islohotlar, ilm-ma’rifat va innovatsiya muhim omil sanaladi. 

Buning uchun, avvalambor, tashabbuskor islohotchi bo‘lib 
maydonga chiqadigan, strategik fikr yuritadigan, bilimli va malakali 
yangi avlod kadrlarini tarbiyalash zarur”, deyiladi murojaatnomada. 
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1-MODUL. AXBOROT TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI 
1-MAVZU. AXBOROT TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI  VA 

RIVOJLANISHINING ASOSIY BOSQICHLARI 
 
REJA: 
 

1. “Axborot texnologiyalari va jarayonlarni matematik 
modellashtirish” fani va uning bugungi kundagi ahamiyati.  

2. Axborot texnologiyalari tushunchasi, axborot texnologiyalari 
vositalari yordamida axborotni taqdim etish, qabul qilish, saqlash, 
unga ishlov berish, uzatish usullari. 

3. Axborotlashtirish sohasida me’yoriy-huquqiy hujjatlar. 
4. Axborot madaniyati va axborotlashgan jamiyat.  
5. Zamonaviy axborot texnologiyalari, ularning fan-texnika 

taraqqiyotida hamda jamiyat rivojida tutgan o‘rni.  
 

Tayanch so‘z va iboralar: kibernetika, texnik vositalar 
(hardware), dasturiy vositalar (software) va algoritmli vositalar 
(brainware), milliy axborot, elektron ma’lumotlar bazasi, ma’lumotlarni 
uzatish va aloqa tizimlari, favqulodda holatlarning oldini olish va xabar 
berishning axborot tizimlari. 

 
Axborot texnologiyalari kompyuter texnikasi rivojlanishi tufayli 

yuzaga keldi, unga asoslanadi va usiz mavjud bo‘la olmaydi. 
Kibernetika kompyuter texnikasining barcha yutuqlaridan unumli 
foydalansa ham, lekin obyektlarni boshqarishning turli modellarini 
yaratgan holda o‘zicha rivojlanaveradi. Ma’lumki N. Vinner tomonidan 
kibernetikaga kiritilgan asosiy fikr inson faoliyatining turli sohalarida 
murakkab dinamik tizimlarni boshqarish nazariyasini ishlab chiqish 
bilan bog‘liq. Kibernetika kompyuterlar mavjudligi yoki yo‘qligidan 
qat’iy nazar mavjuddir. 

Axborot texnologiyalari yangi axborotni ancha keng, kibernetika kabi 
turli obyektlarni boshqarish vazifalarini amaliy hal etmay, o‘zgartirish 
va barpo etish jarayonlarini o‘rganadi. Shu bois Axborot texnologiyalari 
haqida kibernetikadan ancha keng fan sohasi, degan tasavvur hosil 
bo‘lishi mumkin. Biroq, boshqa jihatdan Axborot texnologiyalari 
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kompyuter texnikasi bilan bog‘liq bo‘lmagan muammolar yechimi bilan 
ifodalanmaydi, bu shubhasiz, uning umumlashtiruvchi xususiyatini 
cheklaydi. 

Kibernetika va Axborot texnologiyalari tashkiliy jihatdan bir-biriga 
juda o‘xshash bo‘lsa ham, lekin: 

• axborot texnologiyalari — axborot va uni qayta ishlovchi 
texnikaviy, dasturiy vositalari xususiyatlariga asoslanishi; 

• kibernetika esa — obyektlar modellarining konseptsiyalarini ishlab 
chiqish va ko‘rishda, xususan axborotlardan keng foydalanishi jihatidan 
farqlanadi. 

Axborot texnologiyalari keng ma’noda insoniyat faoliyatining barcha 
sohalarida asosan kompyuterlar va telekommunikatsiya aloqa vositalari 
yordamida axborotni qayta ishlashi bilan bog‘liq fan, texnika va ishlab 
chiqarishning xilma-xil tarmoqlari birligini o‘zida namoyon etadi. 

Axborot texnologiyalarini tor ma’noda o‘zaro aloqador uch qism — 
texnik vositalar (hardware), dasturiy vositalar (software) va algoritmli 
vositalar (brainware) sifatida tasavvur etish mumkin. 

O‘z navbatida axborot texnologiyalarini ham umuman, qismlari 
bo‘yicha turli jihatlardan: xalq xo‘jaligi tarmog‘i, fundamental fan, 
amaliy fan sohasi sifatida ko‘rib chiqish mumkin. 

Axborot texnologiyalari xalq xo‘jaligi tarmog‘i sifatida kompyuter 
texnikasi, dasturiy mahsulotlarni ishlab chiqarish va axborotni qayta 
ishlash zamonaviy texnologiyalarini ishlab chiqish bilan 
shug‘ullanadigan xo‘jalik yuritishning turli shakllaridagi 
korxonalarning bir turda jamlanishidan iborat bo‘ladi. Axborot 
texnologiyalarining ishlab chiqarish tarmog‘i sifatidagi o‘ziga xosligi va 
ahamiyati shundaki, xalq xo‘jaligining boshqa tarmoqlari mehnat 
samaradorligi ko‘p jihatdan unga bog‘liqdir. Bundan tashqari, bu 
tarmoqlar me’yorida rivojlanishi uchun Axborot texnologiyalarining 
o‘zida mehnat samaradorligi ancha yuqori sur’atlarda o‘sib borishi 
lozim, chunki hozirgi davrda jamiyatda axborot ko‘proq so‘nggi 
iste’mol predmeti sifatida namoyon bo‘lmoqda: odamlarga dunyoda 
ro‘y berayotgan voqealar, ularning kasbiy faoliyatiga doir predmet va 
hodisalar, fan va jamiyatning rivojlanishi haqida axborot zarur. Mehnat 
samaradorligining bundan keyingi o‘sishi va farovonlik darajasini 
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ko‘tarish, katta hajmdagi multimedia axborotini (matn, grafika, 
videotasvir, tovush, animatsiya) qabul qilish va ishlashga yangi 
intellektual vositalar va "inson mashina" interfeyslaridan foydalanish 
asosida erishish mumkin. Axborot texnologiyalarida mehnat 
unumdorligi oshishi suratlari yetarli bo‘lmasa, butun xalq xo‘jaligida 
mehnat samaradorligi o‘sishining anchagina kamayishi ro‘y berishi 
mumkin. Hozir dunyodagi barcha ish joylarining 50% ga yaqini 
axborotni qayta ishlash vositalari bilan ta’minlangan. 

Axborot texnologiyalari kompyuter axborot tizimlari negizida 
istalgan obyektlar bilan boshqaruv jarayonlarini axborot jihatidan 
ta’minlash metodologiyasini ishlab chiqish bilan shug‘ullanadi. 
Shunday fikr ham mavjudki, fanning asosiy vazifalaridan biri - 
axborot tizimlari nima, ular qanday o‘rinni egallaydi, qanday 
tuzilmaga ega bo‘lishi lozim, qanday ishlaydi, uning uchun qanday 
qonuniyatlar xos ekanligini aniqlashdir. Evropada Axborot 
texnologiyalari sohasida quyidagi asosiy ilmiy yo‘nalishlarni ajratib 
ko‘rsatish mumkin: tarmoq tuzilmasini ishlab chiqish, kompyuterli 
integratsiyalashgan jarayonni ishlab chiqarish, iqtisodiy va tibbiy 
Axborot texnologiyalari, ijtimoiy sug‘urta va atrof-muhit Axborot 
texnologiyalari, professional axborot tizimlari. 

Axborot texnologiyalarida fundamental tadqiqotlar maqsadi istalgan 
axborot tizimlari haqida umumlashtirilgan axborotni olish, ularning 
qurilishi va ishlashining umumiy qonuniyatlarini aniqlashdir. 

Axborot texnologiyalari amaliy fan sohasi sifatida quyidagilar bilan 
shug‘ullanadi: 

a) axborot jarayonlaridagi qonuniyatlarni o‘rganish (axborotlarni 
yig‘ish, qayta ishlash, tarqatish); 

b) inson faoliyatining turli sohalarida kommunikatsion - axborot 
modellarini yaratish; 

v) aniq bir sohalarda axborot tizimi va texnologiyalarini ishlab chiqish 
va ularning hayotiy bosqichini, ularni ishlab chiqarish, ishlashni va 
hokazolarni loyihalash, ishlab chiqish bosqichlari uchun tavsiyalar 
tayyorlash. 

Axborot texnologiyalarining bosh vazifasi axborotni yangilash, 
uslub va vositalarni ishlab chiqish va axborotni qayta ishlashning 
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texnologik jarayonlarini tashkil etish, ulardan foydalanishni ishlab 
chiqishdir. 

Axborot texnologiyalarining asosiy vazifalari quyidagilarni o‘z ichiga 
oladi: 

 istalgan xususiyatdagi axborot jarayonlarini tadqiq etish;  
 axborot jarayonlarini tadqiq etishdan olingan natijalar negizida 

axborotni qayta ishlaydigan axborot tizimini ishlab chiqish va yangi 
texnologiyani yaratish; 

 jamiyat hayotining barcha sohalarida kompyuter texnikasi va 
texnologiyasidan samarali foydalanishning ilmiy va muhandislik 
muammolarini yaratish, tatbiq etish va ta’minlashni hal etish. 

Axborot texnologiyalari o‘z-o‘zicha mavjud bo‘lmay, balki boshqa 
sohalardagi muammolarni hal etish uchun yangi axborot texnika va 
texnologiyalarini yaratishga qaratilgan kompleks ilmiy - texnik 
sohadir. U boshqa sohalar, hatto jarayonlar va hodisalar 
noformallashuvi tufayli miqdoriy uslublarni qo‘llash mumkin emas 
deb hisoblanadigan sohalarga ham tadqiqot uslub va vositalarini 
taqdim etadi. Axborot texnologiyalarida kompyuter texnikasi 
sharofati tufayli amaliy ro‘yobga chiqishi mumkin bo‘lgan 
matematik modellash uslublarining hal qilinishini alohida ajratib 
ko‘rsatish lozim. Axborot texnologiyalari rivojlanishining 
zamonaviy jahon darajasi shundayki, respublikada jahon axborot 
makonining infratuzilmalari va milliy axborot - hisoblash tarmog‘i 
integratsiyasiga mos keluvchi milliy tizimni yaratish iqtisodiyot, 
boshqarish, fan va ta’lim samaradorligining muhim omili bo‘lmoqda. 
Bu muammolar ancha murakkab va ayni paytda respublikamiz uchun 
dolzarbdir. Hozirda olib borilayotgan iqtisodiy, tuzilmaviy va boshqa 
o‘zgarishlarni amalga oshirish natijalari respublikada 
axborotlashtirish bilan bog‘liq muammolarning qanday va qaysi 
muddatlarda hal etishiga ham bog‘liqdir. 

Axborot texnologiyalarini rivojlantirishning olti ustivor yo‘nalishi 
quyidagilardan iborat: 

1. Davlat statistika tizimi, kredit moliya va bank tizimlari. 
2. Elektron ma’lumotlar bazasi. 
3. Fan-texnika axboroti (FTA) tarmog‘i 
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4. Ta’lim, kadrlar tayyorlash va qayta tayyorlash, ijtimoiy muhofaza 
va sog‘likni saqlash sohalari axborot tizimlari. 

5. Ma’lumotlarni uzatish va aloqa tizimlari. 
6. Favqulodda holatlarning oldini olish va xabar berish. 
Mazkur dasturdan vazirlik va mahkamalar axborot tarmoqlari, Milliy 

axborot-hisoblash tarmog‘ini yaratish, kompyuterlar va hisoblash 
texnikasi vositalarini ishlab chiqarishni tashkil etish, yangi axborot 
texnologiyalari sohasida kadrlar tayyorlashni takomillashtirish, 
hujjatlashtirishning me’yoriy-uslubiy va huquqiy tizimini yaratish va 
boshqalar joy olgan. 

Milliy axborot hisoblash tarmog‘i davlat aloqa tizimi negizida ishlay-
digan va yagona o‘rnatilgan qoidalarga rioya qilish asosida qurilgan 
davlat va idoraviy xususiyatga ega axborot hisoblash tarmoqlari mujas-
samlashganligini o‘zida namoyon etuvchi ochiq, tizim sifatida 
yaratilishi lozim. 

Yuqorida ko‘rsatilgan muammolarni bir necha bosqichda hal etish 
ko‘zda tutilmoqda. Birinchi bosqichda milliy tarmoqlar o‘zagini tashkil 
etuvchi asosiy davlat muassasalari axborot tizimi va tarmoqlarini 
yaratish ko‘zda tutilgan. Bu tizimlarga asosiy talab: yuqori malakali 
ekspertizadan o‘tgan loyihalar mavjudligi; yuqori sifatli litsenziyali 
dasturiy vositalar va zamonaviy kompyuter texnikasi mavjudligi; ochiq 
tizimlardagi o‘zaro amaldagi xalqaro standart va qoidalardan 
foydalanilishidir. 

Ikkinchi bosqichda milliy tarmoqlar o‘zagini davlat tashkilot va 
muassasalarida yaratilgan axborot tizimlari integratsiyasi amalga oshiriladi. 

Uchinchi bosqichda tarmoqda boshqa idoralar, konsernlar, 
assotsiatsiyalar, ITI, KB, ilmiy markazlar va hokazolar ulanadi. 

O‘zbekiston axborot texnologiyalarini tadbiq etish va rivojlantirish 
uchun talay intellektual imkoniyat va axborot zahiralariga ega. Fanlar 
akademiyasi, oliy va o‘rta maxsus o‘quv yurtlari, ishlab chiqarish 
korxonalari va firmalarda kompyuter texnikasi, aloqa, dasturiy va 
axborot ta’minoti, axborot tizimlari bo‘yicha malakali kadrlar 
ishlamoqda. 

Axborot texnologiyalari axborotlarning xususiyatlarini, axborot-
larning berilish usullarini o‘rganuvchi va axborotlarni to‘plash, jamlash, 
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saqlash, qayta ishlash, texnik va dasturiy vositalar yordamida uzatish 
qonun, qoidalarini o‘rganadi. 

Axborot texnologiyalarining texnik asosi fizika, ximiya, elektronika 
va radiotexnika fanlari bilan bog‘langan. 

Axborot texnologiyalarining o‘zagini aniq texnik va dasturiy vositalar 
majmuasi deb qaraluvchi axborot texnologiyasi tashkil etadi. Bu 
texnologiya yordamida hayot va faoliyatimizdagi axborotlarni qayta 
ishlashda bajariladigan ko‘p ishlarni amalga oshiramiz. 

Umuman, texnologiya deganda ma’lum bir maqsadga erishish 
uchun amalga oshiriladigan jarayonlar tizimidan iborat bo‘lgan 
yaratuvchilik faoliyati tushuniladi (texno- lotincha so‘z- hunar, 
sa’nat, logi - fan). 

Texnologiyani tashkil etuvchi tizim jarayonlarida va ular orasidagi 
axborot almashinuvini tashkil etishda kompyuterlardan foydalanish 
mazkur texnologiyani samaradorligini oshiradi. Bu texnologiyaga 
kompyuterni qo‘llash uchun mazkur texnologiyada axborotlar 
almashinuvini, jarayonlar tizimini boshqarishning axborot ta’minotini 
tahlil etish zarur. Shularga qarab bu texnologiyaning unga mos axborotli 
modeli tuziladi. Ushbu modelda texnologiyaning bajarilishi jarayonida 
yuz beradigan hamma axborot almashinuvlari, axborotlar ustida 
bajariladigan amallar, axborot manbalari va jarayonda 
qatnashadiganlarning imkoniyatlari to‘liq aks ettiriladi. Bu modelning 
algoritmini tuzib shu asosda texnologiyani bajaruvchi dastur tuziladi. 
Texnologiyaning ana shu dasturli variantini yangi axborot texnologiyasi 
deb yuritiladi. 

Shunday qilib, axborotlarni qabul qilish, qayta ishlash va yangi 
axborotni yaratish bilan shug‘ullanuvchi texnologiyalarni kompyuter 
asosida joriy etish yangi axborot texnologiyalarini vujudga keltiradi.  

Shunday qilib, YaAT (yangi axborot texnologiyalari) deganda 
qandaydir yaratish faoliyatini amalga oshiruvchi kompyuter va unda 
joriy etilgan dasturiy ta’minot nazarda tutiladi. 

Axborot texnologiyasida markaziy o‘rinda kompyuter turadi. U 
axborotlarni qayta ishlash uchun texnik vosita bo‘ladi. 

Zamonaviy mutaxassislar quyidagi narsalardan xabardor bo‘lishi va 
amaliy ishlarda ulardan foydalanish yo‘llarini bilishlari kerak: 
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 dasturiy va texnik vositalarning asosiy ishlash tamoyillari va 
kompyuter tizimlarida berilganlarni tashkil qilish yo‘llarini; 

 zamonaviy axborot texnologiyasining asosiy elementlarini, 
matnli hujjatlarni qayta ishlashni, ma’lumotlar jamg‘armasi 
bilan ishlashning tamoyillarini; 

Hozirgi jamiyatda turli sohalarda kompyuterni qo‘llash 
yo‘nalishlarida zamonaviy kompyuterlarning yaratilishi axborotlarni 
qayta ishlash va axborotlarga qarashni tubdan o‘zgartirib yubordi. 

Axborot texnologiyasi bu umuminsoniy madaniyatning ajralmas bir 
qismidir. Yuqorida axborot texnologiyasiga berilgan tarifdan ko‘rinib 
turibdiki, u ikki qismdan – texnik asbob-uskuna ta’minoti va dasturiy 
ta’minotdan iborat. 

Texnik asbob-uskuna ta’minoti kompyuter va unga tegishli bo‘lgan 
qo‘shimcha asbob-uskunalardan tashkil topadi. Hozirgi 
kompyuterlarning qo‘shimcha qurilmalari juda ko‘pki, ular yordamida 
axborotlarni kompyuter xotirasiga kiritish va xotiradagi axborotlarni 
tashqi har xil ma’lumot tashuvchilarga chiqarish ishlari qulay va oson 
bajariladi. 

Bularga har xil asbob - uskunalar, misol  uchun, skanerlar, 
"sichqoncha",  planshet, CD-ROM, grafopostroitellar, ovoz berish 
qurilmalari, musiqa platalari va h.z.lar kiradi. 

Hozirgi zamon kompyuterlari mahalliy, regional va jahon tarmoqlari 
tizimi bilan ishlay oladi. Bular uchun maxsus tarmoq va 
kommunikatsion asbob-uskunalar (tarmoq platalari, modemlar, 
adapterlar faksmodem va h.z.) kerak bo‘ladi. 

Xuddi shunga o‘xshash multimedia haqida gapiradigan bo‘lsak 
(tarjimasi ko‘p muhitli ma’lumot tashuvchilar) u maxsus texnologiya - 
texnik va dasturiy vositalardan iborat bo‘lib, ovoz, harakatlar,  
videofilmlarni ko‘rsatishi mumkin. 

Mamlakatimiz rivojlangan davlatlar qatoridan mustahkam o‘rin 
egallashi uchun zamonaviy axborot (kompyuter) texnologiyalarini 
hayotimizning barcha jabhalariga keng joriy etish zarur. Buning uchun, 
birinchidan, zamonaviy axborot texnologiyalarini rivojlantirish, davlat 
muassasalari va xo‘jalik subyektlari, muassasa va tashkilotlar, xususiy 
shaxslar uchun axborot xizmatini yo‘lga qo‘yish, ikkinchidan, ilm, fan, 
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ta’lim, texnika, iqtisodiyot, ijtimoiy, xalq xo‘jaligi va uni boshqarish 
sohalarida axborot tizimlarini shakllantirish, uchinchidan, 
respublikaning jahon axborot tizimlari va xalqaro tarmoqlarga ulanishini 
ta’minlash kerak. 

 
Nazorat savollari 

1.  “Axborot texnologiyalari va jarayonlarni matematik 
modellashtirish” fani va uning bugungi kundagi ahamiyati.  

2. Axborot texnologiyalari tushunchasi, axborot texnologiyalari 
vositalari yordamida axborotni taqdim etish, qabul qilish, saqlash, 
unga ishlov berish, uzatish usullari. 

3. Axborotlashtirish sohasida me’yoriy-huquqiy hujjatlar. 
4. Axborot madaniyati va axborotlashgan jamiyat.  
5. Zamonaviy axborot texnologiyalari, ularning fan-texnika 

taraqqiyotida hamda jamiyat rivojida tutgan o‘rni.  
 

 
Foydalanish uchun asosiy adabiyotlar ro‘yxati: 

1. S.S.G‘ulomov va boshqalar. Axborot tizimlari va 
texnologiyalari. Darslik. Toshkent, “Sharq”, 2000 y. 

2. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiyev. 
Elektron universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. 
Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

3. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “Cho‘lpon”, 2013 y. 

4. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik 
Web dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

5. M.Aripov, M.Fayziyeva, S.Dottayev. Web texnologiyalar. 
O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 

6. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va 
axborot texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari 
milliy jamiyati”, T.: 2013 y. 

7. R.Djurayeva, G.Zaynidinova. MICROSOFT EXCEL 2010 
da ishlash. O‘quv qo‘llanma. – T.:, “O‘zbekiston xalqaro islom 
akademiyasi” nashriyot matbaa birlashmasi, 2018 y. 
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2-MAVZU. AXBOROT NAZARIYASI VA  
MA’LUMOTLARNI KODLASH  

 
REJA: 
 

1. Axborot  va  ma’lumotlarning  tavsifi, turlari va xususiyatlari.  
2. Axborotlarning xossalari va axborotni  o‘lchash.  
3. Ma’lumotlarni kodlash, kompyuterning arifmetik va mantiqiy 

asoslari.  
4. Sonli ma’lumotlarni kodlash. Matnli ma’lumotlarni kodlash. 

Grafik ma’lumotlarni kodlash.  
5. Axborotlarni siqish. Axborotning  algoritmik nazariyasi. Axborot 

muhiti va jarayonlari.  
 

Tayanch so‘z va iboralar: Axborot tavsifi, axborotlarning 
tuzilishi, turlari, shakllari va turkumlanishi, axborotlarni o‘lchash, 
axborotning xossalari, ma’lumotlarni kodlash, arifmetik va mantiqiy 
asos, sonli ma’lumotlarni kodlash, matnli ma’lumotlarni kodlash, grafik 
ma’lumotlarni kodlash, axborotlarni siqish, axborot muhiti, axborot 
jarayoni. 

Hayotda xoh yosh, xoh katta yoshli har bir insonning yashashi, har bir 
ishi axborotlarni qayta ishlash bilan chambarchas bog‘lanib ketgan. 
Ishlar axborotlarni qayta ishlash bilan bo‘ladi. Axborotning o‘zi nima 
degan savolning tug‘ilishi tabiiydir. Bu savolga biror to‘liq javob berish 
qiyin. Fanda axborot birlamchi tushunchadir. Inson u bilan bog‘liq 
bo‘lgan axborot manbai, axborotni tashuvchi, axborotni uzatuvchi, 
axborotni qabul qiluvchi tushunchalarni yaxshi biladi. 

Axborot tushunchasining o‘ziga xos xususiyati shundaki, u hamma 
sohada: gumanitar va tabiiy fanlarmi, falsafa, tibbiyotmi, inson va 
hayvonot psixologiyasimi, sotsiologiya, sa’nat, texnika, iqtisod va 
kundalik hayotda ishlatiladi. Shu ma’noda ham axborotga to‘liq ta’rif 
berish qiyin, chunki har bir sohaning axborotni qayta ishlashi va unga 
yondoshishi o‘ziga xosdir. 

Umumiy holda axborotga bizni o‘rab turgan dunyo, tabiat va 
jamiyatda sodir bo‘layotgan va bo‘lgan voqealar va hodisalar haqidagi 
xabarlar majmuasi deb qarash mumkin. 
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Inson axborotni kamida uch xil yo‘l bilan qayta ishlaydi va o‘z 
munosabatini bildiradi. 

1) Fiziologik - jismoniy yo‘l bilan qayta ishlash. Bu holda xabarlarni 
inson organizmi orqali qabul qilib, shunga qarab axborotga o‘z 
munosabatini bildiradi. Misol uchun, issiq choynakdan ehtiyot bo‘ladi, 
achchiqni sezib ichmaydi, olovni ko‘rib, uning oldiga bormaydi va h.z. 

2)   Ongli ravishda qayta ishlash. 
3) Aql-idrok va fikrlash asosida qayta ishlash. Bu ikki holda 

axborotlarni qayta ishlash juda ham murakkab bo‘lib, u odamning yoshi, 
hayotiy tajribasi, mutaxassisligi, hatto hulqi va xarakteriga, unga 
qanchalik zarur va h.z.larga bog‘liq. Mashina dvigatelining notekis 
ishlashiga haydovchi darrov e’tibor bersa, haydovchi bo‘lmagan odam 
e’tibor bermaydi. 

Axborotning hajmi to‘g‘risida gapiriladigan bo‘lsa, kompyuter nuqtai 
nazaridan olganda bitta "bit" dan ("ha" yoki "yo‘q", 1 yoki 0 ni 
ifodalaydi) iborat. Odam uchun axborot hajmi odamning bilimi, 
tajribasi, axborotning unga qanchalik kerakligiga qarab aniqlanadi. 

Misol uchun,  mashina dvigatelining ishlamay qolishi mashina egasi 
uchun katta hajmdagi axborot bo‘lsa, begona odamga kichik hajmdagi 
axborot bo‘ladi. Sportchining yutug‘i siz uchun kichik hajmdagi axborot 
bo‘lsa, sportchining oilasi uchun juda katta axborot bo‘ladi. 

Axborot texnologiyalari fanida masala bu nuqtai nazardan qaralmaydi, 
aksincha  hamma axborotlarni chekli belgilar majmuasi yordamida tasavvur 
qilinib, bu belgilar orqali har xil axborotlar obyektini hosil qiladi. 

Shu paytgacha insonga noma’lum bo‘lgan biror  yangi bilimni 
egallash ilm bo‘lsa, shu egallagan bilim asosida qandaydir yangi 
mahsulot (u xoh moddiy, xoh ruhiy ozuqa beradigan mahsulot bo‘lsin) 
yaratish texnologiya bo‘ladi. Ilm texnologiyani rivojlantirishga olib 
kelsa, texnologiya ham ilm rivojlanishiga ta’sir qiladi. Hayotimizning 
juda ko‘p sohalarida va inson faoliyatida axborotlarni qayta ishlash bilan 
bog‘liq har xil amallarni bajaradigan konkret texnik va dasturiy vositalar 
majmuasi axborot texnologiyasi deyiladi. 

Axborot texnologiyalari (axborot) fani axborot xususiyatlarini, 
axborotlarni tasvir etish usullarini, axborotlarni to‘plash, jamlash, 
uzatish, saqlash va qayta ishlash qonun va qoidalarini o‘rganadi. 
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Axborot texnologiyalari axborotlarni qayta ishlashda asosiy o‘rinni 
texnik vosita sifatida kompyuter (hisoblovchi) egallaydi. 

Axborot texnologiyalarining  nazariy asosini axborot nazariyasi, 
algoritmlar nazariyasi, matematik mantiq, formal grammatika kabi 
fundamental fanlar hamda Axborot texnologiyalarining o‘ziga xos 
kompyuter arxitekturasi, operatsion tizim (tezkor tizim), dasturlash 
nazariyasi kabi bo‘limlari tashkil qiladi. Uning moddiy texnik asosini 
esa fizika, ximiya fanlari, ayniqsa fizikaning radio texnika va elektronika 
bo‘limlari tashkil qiladi. 

Zamonaviy kompyuterlarning yaratilishi axborotlarni qayta ishlash va 
axborotlarga qarashni tubdan o‘zgartirib yubordi. 

Shularning hammasini  birgalikda zamonaviy yoki yangi axborot 
texnologiyasi deb yuritilishi ham shundan kelib chiqqan. 

Har qanday hisoblash mashinalarining arifmetik asosi bo‘lgan sanoq 
sistemalari bilan tanishamiz. Shu kungacha matematika darslarida turli-
tuman hisoblarni o‘nta raqamdan, ya’ni 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
raqamlaridan foydalanib bajarib keldik. Shuning uchun ham bu o‘nlik 
sanoq sistemasi deb ataladi. Sanoq sistemasida sonlarni yozish uchun 
qo‘llaniladigan raqamlar soni ushbu sanoq sistemasining asosi deb 
yuritiladi. Kundalik hayotimizda qo‘llanib kelinayotgan sanoq 
sistemasining asosi 10 ga teng. 

Umuman olganda sanoq sistemalarini ikki, pozitsion va nopozitsion  
turga ajratish mumkin. Agar biror sanoq sistemasida raqamlar qiymati 
tushish joyiga (pozitsiyasiga) qarab belgilansa, u holda bunday sistema 
pozitsion sanoq sistemasi, aks holda nopozitsion  sanoq sistemasi 
deyiladi. 

Masalan, Rim sanoq sistemasidan boshqa sanoq sistemalarining 
hammasi pozitsion, rim sanoq sistemasi esa nopozitsion  sanoq 
sistemasiga misol bo‘ladi. Haqiqatdan, Rim sanoq sistemasida o‘ttiz 
besh quyidagicha yoziladi. 
   X     X     X     V  

     |     |     |     |_____________________ qiymati besh 
     |     |     |______________________ qiymati o‘n 
     |     |______________________ qiymati o‘n 
     |_______________________ qiymati o‘n 
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Bu yorda foydalangan X raqami uchta bo‘lishiga qaramasdan, 
hammasi ham o‘n qiymatga  teng,  ya’ni  raqamning qiymati uning turish 
o‘rniga bog‘liq emas. 

O‘nlik sanoq sistemasida yozilgan 222 sonini olaylik: 
 
     2     2     2 
     |     |     |__________ikki birlik 
     |     |________________ikki o‘nlik 
     |______________________ikki yuzlik 
 
Bu sonda keltirilgan uchta ikkining qiymatlari turlichadir, ya’ni 

o‘ngdan birinchisi ikki birlikni, ikkinchisi ikki o‘nlikni, uchinchisi ikki 
yuzlikni ifodalaydi, ularning qiymatlari turish o‘rniga qarab 
belgilanayapti. Shuning uchun u o‘nlik sanoq sistemasi pozitsion  
sistemadir. Xuddi shunday ikkilik, sakkizlik, o‘n oltilik va boshqa sanoq 
sistemalari ham pozitsion sistemaga misol bo‘la oladi. 

Asosi o‘ndan katta bo‘lgan sanoq sistemalarida qaysi raqamlar 
ishlatiladi, degan savol tug‘iladi. Masalan, o‘nlilik sanoq sistemasida biz 
bilgan o‘nta raqam yetarli emas, shuning uchun yana 6 raqami kerak 
bo‘ladi. Bular ham o‘n oltilik sanoq sistemasida bitta raqamlar uchun A 
B C D T F belgilarni kiritsak, o‘n oltita raqamga ega bo‘lamiz: 0, 1, 2, 
3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A,B C D T F. "16" soni esa 10 ko‘rinishda yoziladi. 

Bundan keyin turli sanoq sistemalarida yozilgan sonlarni bir-biridan 
farq  qilish uchun mos sonlarning indeksida sistema asosini ko‘rsatamiz. 
Masalan, 27***;2,37*;79A**;11* yozilgan bo‘lsa, bu sonlar mos 
ravishda o‘nlik, sakkizlik, o‘n oltilik va ikkilik sanoq sistemasining 
sonlarini ifodalaydi. 

Har qanday asosli sanoq sistemasida qisqa yozuvda berilgan sonlarni 
asos darajalari bo‘yicha yoyib yozish mumkin. Masalan, 451 soni 
4x10*+5x10*+1x10 kabi yozish mumkin. Shunday qilib, 451 soni biror 
asosli pozitsion sanoq sistemasida ifodalash uchun bu sonning o‘sha 
sistema asosining darajalari bo‘yicha yoyilmasining yig‘indisi shaklida 
yozish yotarlidir. Demak, biror sanoq sistemasining asos darajalari 
bo‘yicha yoyilmasini mos darajalarga ko‘tarib, so‘ng qo‘shib chiqilsa, 
hosil bo‘lgan son o‘nlik sanoq sistemasiga o‘tib qolar ekan. 
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Sonlarni bir sanoq sistemasidan boshqasiga o‘tkazish. 
Ma’lumki, kompyuterda hisoblash ishlari ikkilik sanoq sistemasida 

bajariladi va zarur bo‘lsa, natija o‘nlik sanoq sistemasida olinishi 
mumkin. 

Hozirgi zamon kompyuterlarida o‘n oltilik sanoq sistemasi keng 
qo‘llaniladi. Endi bir sanoq sistemasidan boshqasiga o‘tish bilan 
tanishaylik, ya’ni ixtiyoriy asosli, masalan r asosli sanoq sistemasidan 
ixtiyoriy k asosli sanoq sistemasiga o‘tishni qanday amalga oshirish 
kerak, degan savolga javob beramiz. 

Odatda, r asosli sanoq sistemasidan k asosli sanoq sistemasiga o‘tish 
uchun oraliqda o‘nlik sanoq sistemasidan foydalaniladi. Bunga sabab biz 
doim o‘nlik sanoq sistemasida ishlab keldik va unga ko‘nikib ketganmiz. 
Shuning uchun dastlabki r asosli sanoq sistemasidan o‘n asosli sanoq 
sistemasiga, so‘ngra esa o‘n asosli sanoq sistemasidan k asosli sanoq 
sistemasiga o‘tiladi. 

Avval berilgan r asosli sanoq sistemasidan o‘n asosli sanoq 
sistemasiga o‘tishga doir misollar keltiramiz. 

1-misol. 101   sonini o‘nlik sanoq sistemasiga o‘tkazing: 
101   = 2*2  + 0*2 + 1*2  = 1*4 + 0*2 + 1*1 = 4+1 = 5. 
Demak,  101   =  5. 
2-misol. A9 sonini unlik sanoq sistemasiga o‘tkazing: 
A9  = A*16  + 9*16  = 10*16 + 9*1 = 160 + 9 = 169. 
Demak,  A9   = 169. 
Endi berilgan o‘nlik sanoq sistemasidagi butun sonni boshqa biror 

asosli sanoq sistemasiga o‘tkazish uchun ketma-ket bo‘lish usulidan 
foydalaniladi. 

O‘nlik sanoq sistemasidagi aralash sonlarning kasr qismini ham 
boshqa asosli sanoq sistemasiga o‘tkazish mumkin. Buning uchun 
sonning kasr qismi sanoq sistemasining asosiga ketma-ket 
ko‘paytiriladi. 

Yangi sanoq sistemasidagi kasr ko‘paytirish natijasida hosil bo‘lgan 
butun qismdagi  raqamlar ketma-ketligi bilan ifodalanadi. Ketma-ket 
ko‘paytirish jarayoni kasr qismi nolga teng bo‘lguncha davom ettiriladi. 

Ko‘rib o‘tilgan misollarda kasr qism nollarga aylangan. Lekin har 
qanday sonlarda ham osongina nollar chiqavermaydi. Hosil bo‘layotgan 
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kasr son cheksiz davriy kasrlardan iborat bo‘lib qolishi ham mumkin. 
Bunday hollarda ko‘paytirish birinchi holda bir davr hosil bo‘lguncha, 
ikkinchi holda zarur bo‘lgan aniqlikka erishguncha davom ettiriladi. 

Shunday qilib, o‘nlik sanoq sistemasida berilgan aralash sonlarni biror 
asosli sanoq sistemasiga o‘tkazish uchun dastlab ketma-ket bo‘lish bilan 
butun qismini, so‘ngra ketma-ket ko‘paytirish bilan kasr qismini 
o‘tkazib, javobni har ikkalasidan foydalanib yozilar ekan. 

Umuman r sonli sanoq sistemasidan k asosli sanoq sistemasiga o‘tish 
uchun avval r asosli sanoq sistemasidan o‘n asosli sanoq sistemasiga, 
so‘ngra undan k asosli sanoq sistemasiga o‘tish qoidasidan foydalanilar 
ekan, ya’ni, bunda birinchi bosqichda asos darajalari bo‘yicha yoyib 
chiqish, keyingisida ketma-ket bo‘lish (butun sonda) yoki ketma-ket 
ko‘paytirish (kasr sonda) usullaridan foydalaniladi. 

O‘n oltilik sanoq sistemasidan ikkilik sanoq sistemasiga va aksincha 
oson o‘tish mumkin. Buning uchun tetrada (to‘rtta ikkilik sanoq 
sistemasidagi raqam) lardan foydalanilsa bo‘ladi. To‘rtta nol yoki bir 
raqam yordamida 0 dan 15 gacha sonni yozish mumkin. Shuning uchun 
ham ikkilik va o‘n oltilik sanoq sistemasi orasidagi bog‘lanishni amalga 
oshirish mumkin. Haqiqatan, to‘rtta raqamdan iborat ikkilik sanoq 
sistemasidagi eng katta son 

     1111 = 1*2 + 1*2 + 1*2 + 1*2 = 8 + 4 + 2 + 1 = 15 kabi bo‘ladi. 
     Tabiiyki, kompyuter raqamlari emas, balki raqamlarni ifodalovchi 

signallarni farq qiladi. Xullas, kodlash murakkab tushunchani hammasi 
bo‘lib, signalning ikki qiymati bilan (magnitlangan yoki 
magnitlanmagan, manbaga ulangan yoki ulanmagan, Yuqori yoki past 
kuchlanishi va h.k) ifodalashdur. Bu holatning birinchisini 0 raqami 
bilan, ikkinchisini esa 1 raqami bilan belgilash qabul qilingan bo‘lib, 
axborotni ikkilikda kodlash nomini olgan. Bunda har bir murakkab 
tushuncha, ikkilik belgilari ketma-ketligida ifodalanadi. Shunday qilib, 
quydagilar bajariladi: 

 -o‘nlik raqamlarini ikkilikda (binarli ) kodlash (I K): 
-alifbo belgilarini ikkilikda kodlash (axborot almashishning alifboli 

standart kodi-AASK) 
Kodlar ikki: tekis va notekis  turga bo‘linishi mumkin. Tekis ikkilik 

belgilariga ega. 
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Notekis kodga Morze alifbosi misol bo‘la oladi, chunki unda har bir 
harf va raqamga uzun va qisqa signallarning ikkilik ketma-ketligi mos 
keladi. Masalan, E harfiga birgina nuqta mos kelsa, R harfi uchun to‘rtta 
tire mos keladi. 

Hisoblash texnikasida odatda tekis kodlardan foydalaniladi. Shular 
qatoriga axborotlarni kiritish va chiqarish uchun EHM da 
foydalaniladigan axborot almashinish kodi AAK-8; ikkilik axborot 
almashinish kodi - IAAK va boshqalarni kiritish mumkin. Ko‘pgina 
zamonaviy kompyuterlarda har bir belgiga 8 bitlik (1 bayt) ketma-ketlik 
mos qo‘yiladi. 8 ta 0 va bitlardan tashkil  topgan turli ketma-ketliklar 
jami 256 xil turli belgilarni kodlash, masalan, lotin, rus alifbosining katta 
va kichik harflari, raqamlar, tinish belgilari va boshqa belgilarini kodlash 
imkonini beradi. Bayt va belgilarning mosligi, ya’ni har bir kodga mos 
belgi jadvalda ko‘rsatiladi. 

Shuningdek, ovozni ham kodlash mumkin. Musiqaga yozilgan notalar 
ovozni kodlashning turlaridan biridir. Nota belgilariga raqamlarni mos 
keltirib, ovozni bitlar orqali ifodalash ham mumkin. 

Kompyuter axborotni faqat kodlashtirilgan ko‘rinishda qayta ishlaydi. 
Unga kiritilgan ma’lumotlar xotira qurilmasiga joylashtiriladi. Shuni 
eslatish zarurki, axborotning mazmuni, uni uzatuvchilarning turi va 
tashuvchilaridan ma’lumotlarni o‘qiydigan kiritish qurilmasining 
ko‘rinishiga bog‘liq bo‘lmagan holda, ular xotiraga nol  va birlar ketma-
ketligida yozilishi ma’lum. 

Yuqorida eslatilganidek,  kompyuter xotirasi katakchalarga ajratilgan. 
Katakchada aniq uzunlikdagi har qanday ikkilik raqamlari ketma-ketligi 
saqlanishi mumkin. Bu ketma-ketlik mashina so‘zi deb ataladi. Mashina 
so‘zining uzunligi kompyuterning tuzilishi bilan aniqlanadi. Masalan, 
kompyuterning xotira katakchasi 24 ikkilik belgidan tashkil topgan 
mashina so‘zini saqlashi mumkin. 

Sonlar, belgilar va ko‘rsatmalar ham mashina so‘zi yordamida 
ifodalanib, qo‘llanilishi mumkin. Kompyuter uchun har bir son maxsus 
ko‘rinishdagi so‘zdir. Masalan, haqiqiy sonni tasvirlash uchun uning 
ishorasi, butun qismi va kasr qismlari ko‘rsatilishi kerak. Shuning uchun 
EHM dastlab mashina so‘zining yuqorida sanab o‘tilgan xarakteris-
tikalarini aniqlaydi, so‘ngra nol va birlar ketma-ketligini aniqlab beradi. 
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Kompyuterlarda axborotlarning ko‘rinishi 
Yuqorida aytilganidek, kompyuter faqat sonli ko‘rinishdagi 

ma’lumotlarni qayta ishlay oladi. Har qanday boshqa ma’lumotlarni 
(tasvir, tovush, harf, raqam, har xil tinish belgilari va h.z.) 
kompyuterda qayta ishlash uchun ularni sonli ko‘rinishda tasvirlash 
kerak. 

Mikroprotsessor (MP)-bu PK ning markaziy bloki bo‘lib, 
mashinaning hamma bloklarini ishini boshqarib turishga va axborot 
ustida arifmetik va mantiqiy amallarni bajarishga xizmat qiladi. 

MP tarkibiga quyidagilar kiradi: 
 Mantiqiy-arifmetik qurilma (MAK)-raqamli va simvolli 

axborotlar ustida hamma arifmetik va mantiqiy operatsiyalarni 
bajarish uchun mo‘ljallangan (PK ning oxirgi modellarida 
operatsiyalar bajarilishini tezlashtirish maqsadida MAK tarkibiga 
qo‘shimcha matematik soprotsessor deb ataluvchi blok ulanadi). 
 Boshqarish qurilmasi (BK)-boshqarish signallarini hosil qiladi 

va bu signallarni mashinaning hamma bloklariga bajarilayotgan 
operatsiyaning holatiga qarab va avvalgi operatsiya natijalariga 
ko‘ra vaqtning kerakli lahzalarida yuborib turadi; bajarilayotgan 
operatsiya tomonidan ishlatiladigan xotira adresi yacheykalarini 
hosil qiladi va bu adreslarni EXMni ma’lum bloklariga yuborib 
turadi; takt impulslari generatoridan boshqarish qurilmasi tayanch 
impulslari ketma-ketligini olib turadi. 

Kompyuterda sanoq tizimi uchun ikkilik sanoq tizimi olingan. 
Shuning uchun har qanday ma’lumotni kompyuterda  qayta  
ishlanadigan  bo‘lsa, uning ikkilik sanoq tizimida ko‘rinishi bilan 
ish olib baradi deb yuritiladi. 8 ta «bit»  bir «bayt» deb  
nomlangan. 

Ma’lumotlarni kodlash - obyektlarni kodli belgilash qoidalari 
majmuidir. Kod harf, raqam va boshqa simvollardan tashkil topgan 
alfavit asosida quriladi. Kodni хarakterlovchi tushunchalar - uning 
uzunligi va strukturasidir. Kod uzunligi koddagi o‘rinlar (pozitsiyalar) 
sonini, kod strukturasi - kodda simvollarning joylashish tartibini 
belgilaydi. 

Obyektni kodli belgilash muolajasi kodlash deb ataladi. 
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1-rasmda turli usullardan foydalanuvchi kodlash sistemasi keltirilgan. 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

1-rasm. Kodlash sistemasi 
 

EHM da masala yechilayotganda barcha matematik kattaliklar erkli 
va erksiz o‘zgaruvchilar - turli tabiatli fizik kattaliklar orqali ifodalanadi. 
Bu fizik kattaliklar - elektr, magnit, optika va h. signallari - mashina 
o‘zgaruvchilari deb ataladi. Hozirgi zamonaviy EHMlarida 
informatsiyaning ikki хil - uzlukli va uzluksiz ifodalanishi qo‘llaniladi. 

Bitta belgi bir baytda ifodalanadi. Hozirgi paytda kompyuterda 
ishlatiladigan belgilar soni 256 ta. Bularga 10 ta arab raqamlari, 26 ta 
lotin katta va kichik harflari, katta va kichik rus harflari, har xil arifmetik 
va tinish belgilari hamda maxsus belgilar kiradi. 

1024 baytni bir kilbayt (1K bayt); 
1024 K baytni bir megobayt (1M bayt); 
1024 M baytni bir gigobayt (1G bayt) deb ataladi. 
 
 

Axborotning  algoritmik nazariyasi. Axborotni siqish. 
Axborot muhiti va jarayonlari. 

 
Masalaning algoritmi deganda nimani tushunasiz va uni tuzish 

bizga nima beradi? Algoritm va algoritmlashtirish tushunchalari orasida 
qanday farq va o‘xshashliklar mavjud? Algoritmlarning qanday turlari 
bo‘lishi mumkin va ular bir-biridan nimasi bilan farq qiladi?  

Ketma-ketli 
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y
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Parallel 
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nsistemasi 
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Algoritm - boshlang‘ich ma’lumotlarni natija olgunga qadar qayta 
ishlashni qadam-ba qadam elementar operatsiyalar orqali belgilab 
beradigan ko‘rsatmalar majmuidir. Masalani EHMda yechish 
algoritmini ishlab chiqish juda ham mas’uliyatli bosqich hisoblanadi. 
Chunki EHMda bajariladigan amallarning zarur ketma-ketligini 
faqatgina tegishli algoritm belgilaydi. “Algoritm” so‘zi juda qadimiy 
bo‘lib, Xorazmdan chiqqan buyuk o‘zbek matematigi Abu Abdullo 
Muhammad Ibn Muso Al-Xorazmiyning lotincha harflar bilan yozilgan 
nomidir.  

Algoritm deganda biror bir maqsadga erishishga yoki qandaydir 
masalani yechishga qaratilgan buyruqlarning aniq, tushunarli, chekli 
hamda to‘liq tizimiga aytiladi. Algoritmlar – bilimlar ustida fikrlash va 
uni boshqalarga yetkazib berishdan iborat. Masalan, kimdir biror bir 
masalani yechishni o‘ylab topib, uni boshqalarga yetkazmoqchi bo‘lsa, 
u holda u o‘ylab topgan yechimini shunday usulda tasvirlashi kerakki, 
natijada boshqalar ham uni tushunsin hamda shu qoidalarga ko‘ra 
boshqalar ham o‘z masalalarini to‘g‘ri yechishsin. Algoritmlarga oddiy 
misol sifatida ovqat tayyorlash retseptlarini, formulalarni, turli xil 
qurilmalarni ishlatish yo‘llarini, ishlarni bajarish usullarini  keltirish 
mumkin. Algoritmni bajarishda tegishli ko‘rsatmalarni berilgan ketma-
ketlikda bajarish juda muhim ahamiyatga ega. Agar shunday qilinmasa 
algoritm noto‘g‘ri natijalarga olib kelishi mumkin. Bundan tashqari har 
bir ko‘rsatmaning mazmuni algoritmni bajarayotgan subyekt yoki 
obyekt uchun aniq va ravshan bo‘lishi kerak.  

Algoritm ishlab chiqish uchun avvalo masalaning yechilish yo‘lini 
yaxshi bilib olish kerak, keyin esa uni aniq qoidalar ketma-ketligi 
ko‘rinishida yozib chiqish kerak. Algoritm tuzishda masalaning 
yechilish jarayonini shu darajada formallashtirish kerakki, bu jarayon 
yetarli darajadagi oddiy qoidalarning chekli ketma-ketligi ko‘rinishiga 
keltirilsin.  

 
 Algoritmning  xossalari. Algoritmlarni yaratish usullari  va 

turlari. 
Algoritmning beshta asosiy xossasi bor, ya’ni: aniqlik, 

ommaviylik, diskretlilik, tushunarlilik va natijaviylik. 
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Aniqlilik xossasi. Algoritm bajariladigan amallarning zaruriy 
ketma-ketligini aniq belgilab beradi. Algoritmning ijrochisiga 
berilayotgan barcha ko‘rsatmalar aniq mazmunda bo‘lishi kerak, chunki 
ko‘rsatmalardagi noaniqliklar mo‘ljaldagi maqsadga erishishga olib 
kelmaydi. Bundan tashqari, ko‘rsatmalarning qaysi ketma-ketlikda 
berilishi ham muhim ahamiyatga ega. Demak, ko‘rsatmalar aniq 
berilishi va faqat algoritmda ko‘rsatilgan tartibda bajarilishi shartdir.  

Ommaviylik xossasi. Algoritm biror sinfga tegishli masalalardan 
boshlang‘ich ma’lumotlarning turli birikmalarida har qanday masalani 
yechish uchun xizmat qiladi.  Ya’ni har bir algoritm o‘z mazmuniga 
ko‘ra bir turga mansub masalalarning barchasi uchun ham o‘rinli 
bo‘lishi kerak. Masaladagi boshlang‘ich ma’lumotlar qanday 
bo‘lishidan qat’iy nazar, algoritm shu xildagi har qanday masalalarni 
yechishga yaroqli bo‘lishi kerak.   

Natijaviylik xossasi. Izlanayotgan natijani boshlang‘ich 
ma’lumotlarning ruxsat etilgan qiymatlari uchun chekli sondagi 
yetarlicha sodda qadamlardan keyin olish mumkinligi tushuniladi. Ya’ni 
har bir algoritm chekli sondagi qadamlardan so‘ng albatta natija berishi 
shart. Agarda ko‘rilayotgan jarayon cheksiz davom etib, natija bermasa, 
uni to‘g‘ri algoritm deb atay olmaymiz. 

Diskretlilik xossasi. Uning mazmuni algoritmlarni doimo chekli 
qadamlardan iborat qilib bo‘laklarga bo‘lish imkoniyati mavjudligidir, 
ya’ni algoritmni chekli sondagi oddiy ko‘rsatmalar ketma-ketligi 
shaklida ifodalash mumkin. Aks holda, ya’ni jarayonni chekli 
qadamlardan iborat qilib bo‘laklarga bo‘la olmasak, u holda uni algoritm 
deb atay olmaymiz.  

Tushunarlilik xossasi – algoritmning ijrochisi har doimo ham 
inson bo‘lavermaydi, shuning uchun ham ijrochiga tavsiya etilayotgan 
ko‘rsatmalar uning uchun to‘la tushunarli bo‘lishi kerak, aks holda 
ijrochi berilgan algoritmni to‘la-to‘kis bajara olmaydi. Har bir 
ijrochining bajara olishi mumkin bo‘lgan ko‘rsatmalar yoki buyruqlar 
majmuasi bo‘lib, u ijrochining ko‘rsatmalar tizimi deyiladi. Shuning 
uchun ijrochi uchun berilayotgan har bir ko‘rsatma ijrochining 
ko‘rsatmalar tizimiga tegishli  va uning uchun batamom tushunarli 
bo‘lishi kerak.  
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Odatda uchta algoritm turi mavjud: chiziqli, tarmoqlanuvchi va 
takrorlanuvchi (tsiklik) algoritm. 

 
Chiziqli algoritm - kelish tartibida faqat bir marta bajariladigan 

amallarning sodda ketma-ketligi bo‘lib, u bir martagina bajariladi va 
buning natijasida kerakli natijaga erishiladi. Chiziqli algoritmlarda hech 
qanday shart tekshirilmaydi va jarayonlar tartib bilan ketma-ket 
bajariladi. Demak, chiziqli algoritmlar sodda hisoblashlar ketma-ketligi 
yoki amallar ketma-ketligidir. Ko‘pchilik oddiy hisob-kitoblarni talab 
qiladigan masalalarning yechilish algoritmi, formulalar bo‘yicha 
hisoblashlar yoki matritsaviy hisoblar  xuddi shu guruhga misol qilib 
keltirilishi mumkin.  

Tarmoqlanuvchi algoritm bunda odatda qandaydir mantiqiy 
shartning bajarilishi tekshiriladi, ya’ni (a> 0, a< v, a#v va boshqalar). 
Demak, biror-bir shartning bajarilishi bilan bog‘liq ravishda tuziladigan 
algoritmlarga tarmoqlanuvchi algoritmlar deb ataladi. Ular hisoblashlar 
yoki jarayonlar ketma-ketligini aniqlaydigan ma’lum shartlarni o‘z 
ichiga oladi.  

Takrorlanuvchi (tsiklik) algoritm deb ko‘p marta bajariladigan 
amallarning muayyan ketma-ketligiga tushuniladi. Bu yerda mantiq 
jismi deb ataluvchi asosiy blok talab qilingan hisoblash shartini amalga 
oshiradi. Bunday algoritmlar ma’lum bir shart  asosida algoritmda bir 
necha marta takrorlanib turadigan jarayonlarga xos bo‘ladi. Demak, 
takrorlanuvchi algoritmlar deb shunday algoritmlarga aytiladiki, ularda 
bir yoki bir necha amallar ketma-ketligi bir necha marta takrorlanadi. 

 
Algoritmlarni tasvirlash usullari 

 
Algoritmlar nima ekanligi va ularning qanday turlari mavjudligini 

yaxshi bilib oldingiz. Endigi muammomiz algoritmlarni qanday qilib 
ifodalash masalasini hal qilishdir. Umuman aytganda algoritmlarni besh 
asosiy usul orqali tasvirlash yoki berish mumkin: 

Algoritmlarni so‘z orqali ifodalash – bu holda algoritmning 
bajaruvchisi uchun beriladigan har bir ko‘rsatma yoki buyruq so‘zlar 
vositasi bilan beriladi. Uning asosiy kamchiligi – kompyuterlarning 
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inson so‘zi ma’nosiga tushunmasligidir. Shuning uchun hozircha bu usul 
unchalik ko‘p ishlatilmaydi. 

Algoritmning jadvallar ko‘rinishida berilishi -  ushbu usul 
real hayotda keng miqyosda ishlatiladi. Masalan, xilma-xil o‘yinlar, 
lotoreyalar, matematik, trigonometrik jadvallar, balans hisob-
kitoblarini amalga oshirish va hokazolarni shular jumlasiga 
kiritishimiz mumkin.  

Algoritmning matematik formulalar vositasida berilishi – 
bunda masalaning yechilishi tegishli formulalar yordamida beriladi 
va bu usul matematika, ximiya va fizika fanlarida keng miqyosda 
qo‘llaniladi. Masalan, tenglamalarni yechish algoritmlari, 
differensial va integral hisob usullari bularga misol bo‘lishi 
mumkin. 

Algoritmning kompyuter dasturi sifatida berilishi - bu usulda 
yechiladigan masalaning algoritmi uning biror bir dasturlash tilidagi 
programmasi sifatida ko‘riladi. Albatta, ushbu algoritmni tushunish 
uchun shu dasturlash tilini to‘la tushunish va u bo‘yicha yetarli 
malakaga ega bo‘lgan mutaxassis bo‘lish kerak. Bu hol algoritmni 
bunday ifodalanish usulining asosiy kamchiligidir, chunki soha 
bo‘yicha mutaxassis algoritmni tushuna olmaydi va unga tegishli 
baho bera olmaydi.  Shuning uchun ham hayotda ko‘proq 
algoritmlarni grafik usulda – blok tasvirlar vositasida ifodalash keng 
miqyosda tarqalgan. 

Algoritmning blok-tasvirlar ko‘rinishida tasvirlashda oddiy va 
tushunarli geometrik tasvirlardan keng foydalaniladi. Bunday 
tasvirlardan algoritmik tilda ifodalanishga o‘tish juda ham oson amalga 
oshiriladi. Undan tashqari ushbu algoritmni ifodalanish usuli barcha 
soxa mutaxassislariga ham birday oson, tushunarli va shaffof bo‘lishi 
ishlab chiqilgan algoritmlarni tekshirish va ularga baho berishda juda 
qo‘l keladi.  
Algoritmlarni turli usullarda tasvirlash mumkin. 
 Masalan: 
 -so‘z bilan ifodalash; 
 -formulalarda bеrish; 
 -blok-sxеmalarda tasvirlash; 
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 -programma shaklida ifodalash va boshqalar. 
 Masalan: parallеlogramm ko‘rinishdagi bеlgi ma’lumotlarni 
kiritish va chiqarish; to‘g‘ri to‘rtburchak bеlgisi hisoblash jarayonini; 
romb bеlgisi shartlarning tеkshirilishini  bildiradi. 

 
Misollar: Chiziqli algoritmga doir:  
So‘zda bеrilishi:                                     Blok-sxеmada: 

             
         
         1.Boshlash.     

2.x-qiymatini kiritish.                           
 3.y=x^2+1 ni hisoblash.                                          
 4.y-qiymatini chiqarish.                          
 5.Tamom.                                                     
       
 
 
 

Tarmoqlanuvchi algoritmga doir:  
 Ikkita a va b sonlardan kattasini aniqlash algoritmini tuzing. 
 
 
 
    So‘zda bеrilishi:             Blok-sxеmada: 
  1.Boshlash.      
  2.a va b-qiymatini kiritish.          
  3.agar a>b bo‘lsa, natija a dеb 
    olinib  5ga o‘tilsin.                                         
  4.natija b dеb olinsin.                          
  5.Tamom.  
Takrorlanuvchi algoritmga doir:  
1dan 100gacha toq sonlar yig‘indisini 
hisoblash algoritmini tuzing. 
 
 

 
                             
 
                  

 
    

   x

Boshlash 

Y=x^2+1 

 YTamom

   a,b

Boshlash

a>     õà     

a Tamom 
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So‘zda bеrilishi:          Blok-sxеmada: 
   1.Boshlash.          
   2.S ning qiymati nol dеb olinsin.                              
   3. I ning qiymati bir dеb olinsin. 
   4.Sga i qo‘shilib, natija S dеb olinsin.            
   5. I ga 2 qo‘shilib, uni i bilan bеlgilansin.        
   6.Agar i<=100 bo‘lsa, u holda 4ga o‘tilsin. 
   7.S qiymati chiqarilsin.                                      
   8.Tamom.        
    
    

 
Blok sxemalar. Oddiy va tarkibli algoritmlar. Yordamchi 

algoritmlar. 

Shuning uchun ham algoritmlarni maxsus blok tasvirlar orqali 
ifodalash barcha tomonidan qabul qilingan. Algoritm ishlab chiqishning 
boshlang‘ich  bosqichida algoritmni yozishning eng qulay usuli 
algoritmning blok-sxemasidir. Algoritmning blok-sxemasi berilgan 
algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-ketligining grafik 
tasviridan iborat. Blok-sxemada masalani yechish bosqichlari mos 
simvollar: to‘g‘ri to‘rtburchak, romb, doira va hokazolar bilan 
tasvirlanuvchi alohida bloklar ko‘rinishida beriladi. Blok-sxema 
simvollari ichida hisoblashlarning qanday amalga oshirilishi va tegishli 
bosqichlari ko‘rsatiladi. Demak, algoritm blok tasviri berilgan 
algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-ketligining oddiy tildagi 
tasvirlash elementlari bilan to‘ldirilgan grafik tasviridir. Algoritmning 
har bir qadami blok tasvirda biror bir geometrik shakl yoki simvol bilan 
ko‘rsatiladi. Algoritm blok tasvirlarini chizish qoidalari GOST 19.002-
80 da aks ettirilgan va har qanday blok tasvir chizayotganda ushbu 
qoidalarga rioya qilinishi kerak. Bu standart xalqaro ISO 2636-73 ga 
aynan mos keladi. Yana bir davlat standartida GOST 19.003-80 (ISO 
1028-73) algoritm va dasturlar blok tasvirlarida qo‘llaniladigan 
simvollar ro‘yxatini, bu simvollarning shakli va o‘lchamlarini, 
shuningdek, ular bilan tasvirlanadigan amallarni belgilash me’yorlari 

  Boshlash 

  S=0 

    I=1 

 S=S+I 

I=I+2 

I<100                 

  S

 Tamom 
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aniqlab qo‘yilgan. Quyida algoritmlar blok tasvirlarini ifodalashda keng 
miqyosda qo‘llaniladigan blok tasvirlar belgilari keltiriladi: 

 

Blok tasvir nomi Tasvirning 
belgilanishi 

Bajaradigan vazifasi 

Jarayon 
 

Bir yoki bir nechta 
amallarning bajarilishi 
natijasida ma’lumotning 
qiymati yoki shaklini 
o‘zgartirish 

Qaror Biron bir shartga bog‘liq 
ravishda algoritmning 
bajarilish yo‘nalishini 
tanlash 

Shakl o‘zgartirish Dasturni o‘zgartiruvchi 
buyruq yoki buyruqlar 
turkumini o‘zgartirish 
amalini bajarish 

Avval aniqlangan 
jarayon 

Oldindan ishlab chiqilgan 
dastur yoki algoritmdan 
foydalanish 

Kiritish-chiqarish Axborotlarni qayta ishlash 
mumkin bo‘lgan shaklga 
o‘tkazish (kiritish) yoki 
olingan natijalarni 
tasvirlash (chiqarish). 

Displey EHM ga ulangan displey 
(terminal)dan axborotlarni 
kiritish yoki chiqarish 

Hujjat Ma’lumotlarni qog‘ozga 
chiqarish yoki qog‘ozdan 
kiritish 
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Axborotlar oqimi 
 

Turli xil bloklar orasidagi 
bog‘lanishlarni tasvirlash 

Bog‘lag‘ich 
 

Uzilib qolgan axborot 
oqimlarini ulash belgisi 

Boshlash-to‘xtatish 
 

Axborotni qayta ishlashni 
boshlash, vaqtincha 
to‘xtatish yoki tugallash. 

Izoh 
 

Blok tasvirlarga tegishli 
izohlar berish 

 
Blok-tasvir ichida hisoblashlarning tegishli bosqichlari 

ko‘rsatiladi va xuddi shu yerda har bir simvol batafsil tushuntiriladi. Har 
bir blok o‘z raqamiga ega bo‘ladi va u tepadagi chap burchakka chiziqni 
uzib  yozib qo‘yiladi. Blok tasvirdagi grafik simvollar hisoblash 
jarayonining rivojlanish yo‘nalishini ko‘rsatuvchi chiziqlar bilan 
birlashtiriladi. Ba’zan chiziqlar oldida ushbu yo‘nalish qanday sharoitda 
tanlanganligi yozib qo‘yiladi. Axborot oqimining asosiy yo‘nalishi 
tepadan pastga va chapdan o‘ngga ketadi. Mantiqiy bloklar ikki yoki 
undan ortiq oqim chiziqlariga ega bo‘ladi. Ulardan har biri  mantiqiy 
shart tekshirishning mumkin bo‘lgan natijalariga mos keladi. Blokka 
nisbatan oqim chizig‘i kiruvchi yoki chiquvchi bo‘lishi mumkin. Blok 
uchun kiruvchi chiziqlar soni chegaralanmagan, chiquvchi chiziq esa 
mantiqiy bloklardan boshqalarida faqat bitta bo‘ladi. Agar blokning 
uzilishi bitta sahifa ichida bo‘lsa, O  belgisi ishlatiladi va ikkala tarafga 
bir xil harf yoki belgi qo‘yiladi. Agar blok-tasvir bir necha sahifaga 
joylashsa, bir sahifadan boshqasiga o‘tish uchun «sahifalararo 
bog‘lanish» belgisi ishlatiladi. Bunda axborot uzatilayotgan sahifadagi 
blokka qaysi sahifa va blokka borishi yoziladi, qabul qilinayotgan 
sahifada esa ma’lumot qaysi sahifa va blokdan kelishi yoziladi. Blok-
tasvirlar ko‘rinishida algoritmlarni ifodalaganda quyidagi qoidalarga 
rioya qilish kerak: parallel chiziqlar orasidagi masofa 3 mm dan kam 
bo‘lmasligi, boshqa simvollar orasidagi masofa esa 5mm dan kam 
bo‘lmasligi kerak. Bloklarda quyidagi o‘lchamlar qabul qilingan: bo‘yi 
a= 10, 15, 20; eni  b= 1.5 x a 
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Nazorat savollari: 
1. Axborot tushunchasining o‘ziga xos xususiyatlari nimalardan 

iborat? 
2. Inson axborotni qanday qayta ishlaydi? 
3. Axborot texnologiyalari fanining o‘zagini nima tashkil etadi? 
4. Sonlarni bir sanoq sistemasidan boshqasiga o‘tkazish qanday 

amalga oshiriladi? 
5. Axborotni ma’lum qoida, qonun va belgilar asosida qayta ifodalash 

nima  deb ataladi? 
6. Hisoblash texnikasida odatda qanday kodlardan foydalaniladi? 
7. Kompyuterlarda sonlarni tasvirlashning qanday  usulidan 

foydalaniladi? 
 
 

Adabiyotlar ro‘yxati: 
1. S.S.G‘ulomov va boshqalar. Axborot tizimlari va texnologiyalari. 

Darslik. Toshkent, “Sharq”, 2000 y. 
2. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiev. Elektron 

universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. 
Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 
2011 y. 

3. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “Cho‘lpon”, 2013 y. 

4. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

5. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv 
qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 

6. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va axborot 
texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari milliy 
jamiyati”, T.: 2013 y. 

7. R.Djuraeva, G.Zaynidinova. MICROSOFT EXCEL 2010 da 
ishlash. O‘quv qo‘llanma. – T.:, “O‘zbekiston xalqaro islom 
akademiyasi” NMB, 2018 y. 
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3-MAVZU. AXBOROT JARAYONLARINING DASTURIY 
TA’MINOTI 

 

REJA: 
 

1. Axborot jarayonlarning apparat ta’minoti va tashkil 
etuvchilari. 

2. Axborotlarga ishlov berish qurilmalari  va ularning tasnifi. 
3. Axborot  tashuvchi va saqlovchi  vositalar.  
4. Operativ xotirani tashkil etish va boshqarish usullari. 
5. Axborot jarayonlarining dasturiy ta’minoti. 
6. Kompyuter amaliy dasturiy ta’minotining  vazifasi, tarkibi va 

strukturasi. 
7. Amaliy dasturlar paketi  va ular yordamida  yechiladigan masalalar  

turkumi. 
8. Axborotlarni siqish usullari, arxivlash dasturlari. 

 

Tayanch so‘z va iboralar: universal muammoga yo‘naltirilgan, 
maxsus EHM, matematik soprotsessor, Plotter Grafik planshet, Multi-
media Messaging Service (pultli yozuv mashinkalari), videomonitorlar, 
multimedia vositalar, compyuter modeli, apparat-dasturiy interfeys. 

 

Shaxsiy kompyuterlarining yaratilishi texnikada revolyutsion 
xarakterga ega bo‘ldiki, ular ommabop hisoblash mashinalariga aylanib 
qoldi. 

Hozirgi paytda ishlab chiqarish va kundalik hayotda dunyoda 
millionlab shaxsiy kompyuterlar ishlatilayapti. 

Vazifasiga ko‘ra EHMlarni 3 guruhga bo‘lish mumkin: 
  universal (umumiy) 
  muammoga yo‘naltirilgan 
  maxsus  EHM lar 

 Universal EHMlarni qo‘llanish doirasi keng bo‘lib, turli tuman 
injener-texnik, iqtisodiy, matematik, informatsion va boshqa 
masalalarni yechishga mo‘ljallangan. 
 Muammoga yo‘naltirilgan EHMlar, odatda texnologik 
jarayonlarni boshqarish bilan bog‘liq bo‘lgan tor doiradagi masalalarni 
yechishga mo‘ljallangan. 
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 Maxsus EHM lar maxsus tor doiradagi masalalarga yoki bir guruh 
aniq funksiyalarni amalga oshirishga mo‘ljallangan. 
 Ularga, masalan, quyidagilarni misol qilib keltirish mumkin: 
maxsus  vazifalarga mo‘ljallangan dasturlovchi mikroprotses-
sorlar, adapterlar va kontrollerlar, hisoblash tizimlari qurilmalari 
va bo‘laklari ishini o‘zaro muvofiqlashtirib va moslab turuvchi 
qurilmalar. 
 O‘lchamlari va funksional imkoniyatlariga ko‘ra EHM larni 
quyidagi o‘ta katta (super EHMlar), katta, kichik, o‘ta kichik (mikro 
EHMlar) EHMlarga ajratish mumkin. 
 EHMning funksional imkoniyatlari uning asosiy texnik-
ekspluatatsion xarakteristikalarini belgilaydi: tezligi, razryadliligi, 
xotira qurilmalari sig‘imi, tashqi qurilmalar turlari va boshqalar. 
 EHMlarni yaqin kelajakdagi istiqbollarini quyidagicha tasavvur qilish 
mumkin. 
 Hozirgi davrda hisoblash texnikasini asosiy tendensiyasi - bu EHM 
larni qo‘llanish sohalarini yanada kengaytirish va buning natijasida 
ayrim mashinalardan EHMlar tizimiga - hisoblash mashinalari va keng 
funksional imkoniyatli va xarakteristikali turli tuman konfiguratsiyali 
komplekslarga o‘tishdir. 
 Kompyuterlar asosida vujudga keltiriladigan eng istiqbolli keng 
maydonlarga yoyilgan ko‘p mashinali hisoblash tizimlari va hisoblash 
tarmoqlari nafaqat axborotlarni hisoblab qayta ishlashga, balki 
kommunikatsion axborotli xizmatlar ko‘rsatishga: elektron pochtasi, 
telekonferensiyalar o‘tkazish va axborot-spravochnik tizimlarini 
tuzishga yo‘naltirilgan. 
 EHMlarning 6-nchi avlodi bo‘lgan neyron arxitekturasiga asoslangan 
neyro-kompyuterlarni yaratishga qaratilgan ilmiy izlanish ishlari olib 
borilmoqda. 

Hozirgi zamon axborot jarayonlarining  apparat ta’minoti kompyuter 
texnologiyalari bilan bog‘liq bo‘lib, ularning texnik tuzilishini 3 qismga 
bo‘lish mumkin: 

EHM konstruksiyasi elementlari. Konstruktiv jihatdan EHM 
markaziy tizimli blok ko‘rinishida bajarilgan bo‘lib, unga raz’emlar 
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vositasida tashqi qurilmalar: klaviatura, displey, printer va boshqalar 
ulanadi. 

Tizim bloki o‘z ichiga tizim platasini, manba blokini, disklardagi 
to‘plagichlarni, qo‘shimcha qurilmalar uchun raz’emlarni kontrollerlar 
bilan kengaytirgich platalari tashqi qurilmalar adapterlarini oladi. 

Tizim platasida (odatda uni “ona platasi” deb ham ataydilar) quyidagi 
qurilmalar joylashadi: 

Mikroprotsessor (MP); 
Matematik soprotsessor; 
Takt impulslari generatori; 
OXK va TXK bloklari; 
Klaviatura adapterlari,  
Bo‘linish kontrolleri (tekshiruvchisi): 
Taymer va boshqalar. 
Klaviatura - ma’lumotlarni  kompyuter xotirasiga kiritish uchun 

ishlatiladi. 
Displey - ma’lumotlarni kiritayotganda ekranda ko‘rish va 

xotiradagi ma’lumotlarni ekranda ko‘rish uchun ishlatiladi. 
Printer - matnli va grafikli ma’lumotlarni qog‘ozga chiqarish uchun 

ishlatiladi. Bu qurilmalardan tashqari kompyuterga yana har xil kiritish 
va chiqarish qurilmalarni ulash mumkin. Bular quyidagilar: 
"Sichqoncha"- ma’lumotlarni  kiritish  ishlarini  yengillashtiradigan 
qurilma. 

Modem - telefon tarmog‘i orqali boshqa kompyuterlar bilan o‘zaro 
ma’lumotlarni bir-biriga uzatish qurilmasi. 

Faks - modem telefaks ishlarini bajaradigan qurilma. 
 Skaner - qog‘ozdagi matnli va grafikli ma’lumotlarni xotiraga 

kirituvchi qurilma.  
Plotter – chertej (chizma) larni qog‘ozga chiqarish qurilmasi. 
Audioplata - kompyuterda ovoz chiqarish qurilmasi. 
Diskovod - kompakt diskdan ma’lumotlarni o‘quvchi qurilma. 

Hozirgi vaqtda egiluvchi disklardan boshqa katta hajmli (700 M bayt) 
maxsus  disklar ham yaratilgan. Bu qurilma shunday disklardan 
ma’lumotlarni o‘qish uchun ishlatiladi. 

Trekbol - xuddi "sichqoncha" ishini bajaradigan qurilma. 
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       Tarmoq adapteri - mahalliy tarmoqqa ulovchi qurilma. 
Grafik planshet – chertej (chizma)larni mashina xotirasiga  kirituvchi 

qurilma. 
 
 

2. Dasturiy ta’minot turlari 
 
Axborot texnologiyasi bu umuminsoniy madaniyatning ajralmas bir 

qismidir. Yuqorida axborot texnologiyasiga berilgan tarifdan ko‘rinib 
turibdiki, u ikki qismdan: 

 texnik asbob-uskuna ta’minot; 
 dasturiy ta’minotdan iborat. 
Dasturiy ta’minotni ikki guruhga ajratish mumkin: 
- tizimli dasturiy ta’minot; 
- amaliy dasturiy ta’minot. 
Tizimli dasturiy ta’minotning asosiy vazifasi asbob-uskuna 

vositalarining ishlarini boshqarish, uning imkoniyatlaridan to‘liq 
foydalanishni, foydalanuvchining kompyuter bilan dialog olib borishini 
va amaliy dasturlarni ishga tushirishni bajarishdir. U kompyuterdan 
foydalanuvchilarni va amaliy dasturlarni kompyuter qurilmalari bilan  
muloqotda  bo‘lishning qulay usullari bilan ta’minlaydi. 

Amaliy dasturiy ta’minot dasturlari kompyuterlarda amaliy 
masalalarni yechishni ta’minlaydi. 

Hozirda qaysi sohani olib qaramang, hammasi bevosita amaliy 
dasturlar bilan faoliyat yuritadi. Ularni bajaradigan ishlariga qarab 
quyidagi guruhlarga ajratish mumkin: 

- matn muharrirlari; 
- nashriyot tizimlari; 
- jadval ma’lumotlarni qayta ishlash; 
- axborot jamg‘armalarini qayta ishlash. 
Buning ichiga xalq ta’limi ishlarini boshqarish, xalq ta’limi 

muassasalari ishlarini boshqarish va fanlarni o‘qitish, sinov nazorat 
ishlarini bajaradigan amaliy dasturlar ham kiradi. 

1) va 2) guruh dasturlarining ishlari matnni tahrir qilish, nashriyot 
ishlarini bajarishdir. 
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Jadval ma’lumotlarni qayta ishlash dasturlar to‘plami berilgan ifodalar 
bo‘yicha har xil ma’lumotlar jadvallarini hisoblash, har xil diagramma, 
grafiklar chizish, har xil jadval ko‘rinishida berilgan ma’lumotlarni 
qayta ishlash ishlarini bajaradi. Keng ommalashgan jadval prosessorlar 
Lotus 1-2-3, Super Calc, Microsoft Excel, Karat_m va hokazolardir. 

Axborot jamg‘armalarini qayta ishlash dasturlari katta hajmdagi 
axborotlar to‘plamlarini boshqarish ishlarini bajarishga mo‘ljallangan. 
Eng sodda axborot jamg‘armalari bu bir o‘lchamli jadvallar bo‘lib, ular 
ustida kiritish, tuzatish, qidirish, saralash va har xil hisobotlar tayyorlash 
ishlarini bajarishdan iboratdir. Hayotda esa ancha murakkab bir necha 
o‘lchamli jadval axborotlar bilan ishlashga to‘g‘ri keladi. Bunday 
hollarda kiritiladigan va chiqariladigan ma’lumotlarni foydalanuvchi 
qulay holda olish uchun maxsus  axborot jamg‘armalari tuziladi. Bunday 
jamg‘armalarni qayta ishlash uchun maxsus  dastur to‘plamlari tuzilgan. 
Misol uchun DBase, Fox Pro, Clepper, Paradox, RBaselar. Shunday 
dasturlar to‘plamlari va texnik hamda dasturiy ta’minot vositalari 
yordamida juda katta hajmdagi axborotlarni tez qayta ishlab kerakli 
natijalarni o‘z vaqtida olish mumkin. 

Hozirgi zamon kompyuterlari asosan shaxsiy kompyuterlar bo‘lib, 
ularning texnik tuzilishini 3 qismga bo‘lish mumkin: 

EHM konstruksiyasi elementlari. Konstruktiv jihatdan EHM 
markaziy tizimli blok ko‘rinishida bajarilgan bo‘lib, unga raz’emlar 
vositasida tashqi qurilmalar: klaviatura, displey, printer va boshqalar 
ulanadi. 

Shaxsiy kompyuterlarning tashqi qurilmalari 
 Tashqi qurilmalar (TQ). Bu har qanday hisoblash kompleksining 

eng zaruriy qismini tashkil etadi. TQ lar tannarxi bo‘yicha har qanday 
EHM ning tannarxini 50-80% ni tashkil etadi. TQ larning  turlari va 
xarakteristikalariga ko‘ra, EHMlarning boshqarish tizimlarida va 
umuman, xalq xo‘jaligining turli sohalarida qo‘llanishi va effektiv 
ishlatilishi mumkin. TQ lar EHM larning tashqi muhit bilan 
mashinaning o‘zaro aloqasini ta’minlab turadi: foydalanuvchilar bilan, 
boshqarish obyektlari va boshqa EHM lar bilan va hokazo. TQ lar turli-
tuman bo‘lib, bir qator belgilari bo‘yicha turkumlarga ajratilishi 
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mumkin. Masalan, vazifasi bo‘yicha TQ lar quyidagi turlarga bo‘linishi 
mumkin:  

EHM ning tashqi xotirasi yoki tashqi xotira qurilmalari; 
Foydalanuvchining dialog vositalari; 
Axborotni kiritish qurilmalari; 
Axborotni chiqarish qurilmalari; 
Aloqa vositalari va telekommunikatsiyalar. 
Dialog vositalari.  
Foydalanuvchining bu vositalariga videomonitorlar (displeylar), 

pultli yozuv mashinkalari (klaviaturali printerlar) va axborotni nutq 
orqali kiritish-chiqarish qurilmalari kiradi. 

Nutq orqali kiritish-chiqarish qurilmalariga tez rivojlanayotgan 
multimedia vositalari kiradi. 

Nutq orqali kiritish qurilmalariga turli mikrofonli akustik tizimlar, 
“tovushli sichqoncha”, masalan, murakkab dasturiy ta’minotli va inson 
tomonidan aytiladigan harflar va so‘zlarni taniy oladigan, ularni 
solishtirib kodlashtira oladigan qurilmalar to‘plami kiradi. 

Nutq orqali chiqarish qurilmalari. Bular turli tovush sintezatorlari 
bo‘lib, raqamli kodlarni harflarga va so‘zlarga aylantiruvchi hamda 
kompyuterga ulangan tovush kolonlari yoki qattiq ovoz chiqaruvchi 
dinamiklar yordamida atrofga tarqatuvchi tizimlardir. 

Videomonitor (displey) – EHM ga kiritilayotgan va undan 
chiqarilayotgan axborotni ekranda ko‘rsatib turuvchi qurilma.    

Axborotlarni kiritish qurilmalariga quyidagilar kiradi: 
-klaviatura – raqamli, matnli va boshqaruvchi axborotlarni EHM ga 

qo‘lda kiritishga xizmat qiladigan qurilma. 
-grafik planshetlar (didjitayzerlar) – maxsus  ko‘rsatkich (pero)ni 

planshet yuzasida siljitish yordamida grafik axborotlarni qo‘lda 
kiritishga xizmat qiladigan qurilma. Peroni harakatlanishi natijasida 
uning turgan o‘rnini koordinatlari avtomatik ravishda o‘qilib, EHM  ga 
kiritiladi. 

Skanerlar (o‘quvchi avtomatlar) – qog‘ozdagi yozuvlarni avtomatik 
tarzda o‘qish va  EHM ga mashinkada terilgan matnlarni, grafiklarni, 
chertejlarni, rasmlarni kiritish uchun qo‘llaniladi: skanerning 
kodlashtirish qurilmasida matn rejimida o‘qilgan simvol (etalon kontur) 
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bilan solishtirilgandan so‘ng maxsus  dasturlar yordamida ASCII kodiga 
aylantiriladi, grafik rejimida esa o‘qilgan grafiklar va chertejlar ketma-
ket ikki o‘lchovli koordinatalarga aylantiriladi. 

Manipulyatorlar (ko‘rsatish qurilmalari): djoystik-richag, 
sichqoncha, trekbol-gar-dishdagi shar, nurli pero va boshqalar – ekran 
bo‘ylab kursor  harakatini boshqarish orqali grafik axborotni displey 
ekraniga kiritish, so‘ngra kursor koordinatasini kodlashtirilgan holda uni 
EHM ga kiritish uchun xizmat qiladi. 

Sensorli ekranlar. Displey ekranidagi tasvirlar, dasturlar va 
komandalarning ayrim elementlarini EHM ga kiritish uchun ishlatiladi. 

Axborotlarni chiqarish qurilmalariga quyidagilar kiradi: 
Printerlar – axborotni qog‘ozga chop etuvchi qurilma. 
Grafik quruvchi  (plotterlar) – grafik axborotlarni (grafiklar, 

chertejlar, rasmlarni) EHMdan qog‘ozga chiqarish uchun ishlatiladi: 
Plotterlar ikki xil bo‘ladi: vektorli – tasvirni pero yordamida chizuvchi 
va rastli: termografik, elektrostatik, sachratishli va lazerlidir. 
Konstruksiyasiga ko‘ra plotterlar planshetli va barabanli turlarga 
bo‘linadi. Hamma plotterlarning asosiy xarakteristikalari taxminan bir-
biriga yaqinroq: chizish tezligi- 100 – 1000 mm/s, eng yaxshi 
modellarida rangli tasvir va yarim tonlarni ham ko‘rsata olish imkoniyati 
bor; lazerli plotterlarning sezuvchanligi eng yuqori, lekin ular eng 
qimmat hisoblanadi. 

Aloqa va telekommunikatsiya qurilmalari uskunalar va 
avtomatlashtirishning boshqa vositalari bilan aloqa qilish uchun 
ishlatiladi (interfeyslarni muvofiqlashtiruvchilar, adapterlar, raqamli-
analog o‘zgartirgichlar), shuningdek, EHM ni aloqa kanaliga, boshqa 
EHM larga va hisoblash tarmoqlariga ulash uchun (tarmoq interfeys 
platalari, ulagichlar, modemlar, axborotlarni uzatuvchi modemlar) 
qo‘llaniladi. 

Multimedia vositalari (MULTIMEDIA - ko‘p muhitlilik) - bu 
apparat va dasturiy vositalar kompleksi bo‘lib, insonga  kompyuter bilan 
turli xil muhitlar: tovush, video, grafika, matnlar, animatsiyalar va 
boshqalardan foydalangan holda aloqa qilishlikni bildiradi. 

Multimedia vositalariga quyidagilar kiradi: 
Nutq orqali axborotlarni kiritish va chiqarish qurilmalari; 
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Keng tarqalgan skanerlar (ular kompyuterga avtomatik ravishda chop 
etilgan matnlarni va rasmlarni kiritishi mumkin); 

Yuqori sifatli video va tovushli platalar, video magnitofon va 
videokameralardan tasvirlarni ko‘chiruvchi videoko‘chirgich platalari, 
ular orqali shu tasvirlarni EHM ga kiritish; 

Tovushli va video axborotlarni yozish uchun ishlatiladigan optik 
disklardagi tashqi xotira qurilmalari. 

Mikroprotsessorlar (qo‘shimcha protsessorlar, matematik 
soprotsessor, kiritish-chiqarish soprotsessori va h.k) sonlar ustida 
bajariladigan operatsiyalarni tezlashtirish uchun keng qo‘llaniladi, 
asosiy MP bilan parallel ravishda ishlaganligi sababli kiritish-chiqarish 
amallarini bajarilishini tezlatadi, shuningdek, xotiraga to‘g‘ridan-to‘g‘ri 
kirish rejimini amalga oshiradi. 

Tizimli dasturiy ta’minot sxemasini quyidagi ko‘rinishda tasvirlash 
mumkin: 

 
 
.     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kompyuterning dasturiy ta’minoti (compyuter modeli) 
 
Axborot texnologiyasi bu umuminsoniy madaniyatning ajralmas 

bir qismidir. Kompyuterlarning apparat ta’minoti rivojlanishi, dasturlash 

 

Dasturiy ta’minot 

Tizimlar 

Tashxislash va 
nazorat vositalari 

Operatsion tizim 

Tizimli dasturlar 

Dasturlash tillari 

Translyatorlar 

Amaliy dasturlar Amaliy dasturlar 
paketi 

Standart dasturlar 
kutubxonasi 

Noyob dasturlar 
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tillarining mashina kodidan yuqori darajali dasturlash tillari - to‘rtinchi 
avlod tillarigacha o‘sib bordi. TDTni tizimli (bazaviy) va amaliyga 
bo‘lish qabul qilingan. 

Tizimli dastur axborotni qayta ishlovchi dasturlarni yaratish 
samaradorligini oshirish va ularni EHMda qo‘llash uchun hamda 
EHMdan foydalanuvchilarga EHM resurslari bilan ishlash bo‘yicha 
ma’lum xizmatlarni taklif etish uchun mo‘ljallangan. 

Amaliy dasturli ta’minot (ADT) foydalanuvchining aniq bir 
muammoli masalasini yoki shunday masalalar sinfini yechish uchun 
mo‘ljallangan (ADT ni ko‘pincha dasturli ilova deb ataladi). 
Tizimli dasturli ta’minot o‘z ichiga quyidagilarni oladi: 

Operasion tizim (OT) — TDT ning har doimgi, doimiy qismi 
bo‘lib, u ShK ning turli rejimlarda samarali ishlashini ta’minlaydi, 
dasturning bajarilishini va foydalanuvchi va EHM tashqi 
qurilmalarining o‘zaro ishini tashkil etadi. 
Servisli dasturlar, ular foydalanuvchiga va uning dasturlariga 
qo‘shimcha xizmatlar to‘plamini taklif etib, OT ning imkoniyatlarini 
kengaytiradi. 
Instrumentli (vositali) dasturli vositalar, ular DT ni samarali ishlab 
chiqish va sozlash uchun mo‘ljallangan. 

Texnik xizmat ko‘rsatish tizimi,  diagnostika, jihozlarni tiklash va 
ShK da nuqsonlarni topishni yengillashtiradi, shu bilan birga uning 
yanada yuqoriroq ishonchliligini va axborotlarni o‘zgartirish 
jarayonlarining bajarilish aniqligini ta’minlaydi. 

 Shaxsiy kompyuter 2 ta tashkiliy qismlardan iborat. Bular apparat 
ta’minot va dasturiy ta’minotdir. Apparat ta’minot – bu birinchi 
navbatda kompyuterning asosiy texnik qismlari va qo‘shimcha 
qurilmalari. Dasturiy ta’minot  kompyuterning 2 chi muhim qismi 
bo‘lib, u ma’lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va 
kompyuterni ishlatish uchun zarur bo‘lgan hujjatlarni o‘z ichiga oladi. 
Kompyuterning apparat va dasturiy ta’minoti orasida bog‘lanish 
interfeys deyiladi. Kompyuterning turli texnik qismlari orasidagi o‘zaro 
bog‘lanish – bu apparat interfeysi, dasturlar orasidagi o‘zaro bog‘lanish 
– bu dasturiy interfeysdir.  Apparat qismlari va dasturlari orasidagi 
o‘zaro bog‘lanish apparat –dasturiy interfeys deyiladi. 
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Kompyuter tizimi bilan ishlashda uchinchi ishtirokchi – bu insondir. 
Inson (foydalanuvchi) kompyuterning ham apparat, ham dasturiy vosita-
lari bilan muloqotda bo‘ladi. Insonning dastur bilan va dasturlarning inson 
bilan o‘zaro muloqoti –foydalanuvchi interfeysi deyiladi. 

Kompyuterlar dasturi deb axborotni qayta ishlash uchun 
mo‘ljallangan, kompyuter tushunadigan tilda yozilgan to‘g‘ri va to‘liq 
amallar hamda buyruqlar ketma-ketligiga aytiladi. Kompyuterdagi 
dasturlar majmuasi dastur  ta’minoti deyiladi. 

Kompyuterlar dasturiy  ta’minotini bajaradigan vazifasiga qarab 
mantiqan uch guruhga bo‘lish mumkin:  

1. Sistemali dasturlar. 
2. Amaliy dasturlar. 
3. Dasturlashtirish tillari. 

Sistemali dasturlar- kompyuter qurilmalari ishlashini ta’minlaydi va 
boshqa yordamchi funksiyalarni bajaradi. Tizim dasturlariga quyidagilar 
kiradi:  

Operatsion tizim (OT) – kompyuter ishlarini boshqaradi, boshqa 
dasturlarni ishga tushiradi, axborotni himoya qiladi va boshqa servis 
funksiyalarni amalga oshiradi. Keng tarqalgan shaxsiy kompyuterlar OT 
turlari:  

Drayverlar- tashqi qurilmalar ishlashini boshqaradi, OT bilan 
birga ishlatiladi. Ko‘pgina OT lar o‘z komplektida drayverlarni saqlaydi 
va ular OT o‘rnatilishi jarayonida qurilmalarga mos ravishda o‘rnatiladi. 
Hamma yangi qurilmalarga drayverlari kompakt disklarda qo‘shib 
beriladi. Masalan: printer, modem, skaner, kontrollerlar va boshqa 
qurilmalar drayverlari. 

Usqurtmalar – foydalanuvchining fayllar sistemasi bilan va dastur 
ta’minotlari bilan ishlashini yengillashtirib beruvchi dasturdir.  

Utilitlar – yordamchi dasturlar. Unga nusxa olish uchun 
ishlatiladigan antivirus, arxivator, himoya va shunga o‘xshash 
yordamchi funksiyalarni bajaruvchi dasturlar kiradi. 

Masalan: Antivirus dasturlari, Arxivator dasturlari va boshqalar 
kiradi. 

Utilitlar – ma’lumotlarni qayta ishlashda qo‘shimcha operatsiyalarni 
bajarishga yoki kompyuterga xizmat ko‘rsatishga (tashxis, apparat va 
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dasturiy vositalarni testlash, diskdan foydalanishni optimallashtirishga 
mo‘ljallangan dasturlardir. Ba’zan utilitlar majmualarga birlashib 
ketadi. Utilit dasturlarga quyidagilar kiradi: 

- kommunikatsion dasturlar; 
- kompyuterni diagnostikasi uchun dasturlar; 
- disk uchun dasturlar, kesh va boshqalar; 
- Tizimli dasturiy ta’minot quyidagilarni bajarishga  qaratilgan; 
-kompyuterning va kompyuterlar tarmog‘ining ishonchli va samarali 

ishlashini ta’minlash; 
-kompyuter va kompyuterlar tarmog‘i apparat qismining    ishini 

tashkil qilish va profilaktika ishlarini bajarish. 
Tizimli dasturiy ta’minot 2 ta tarkibiy qismdan – asosiy (bazaviy) 

dasturiy ta’minot va yordamchi (xizmat ko‘rsatuvchi) dasturiy 
ta’minotdan iborat. Asosiy dasturiy ta’minot - bu kompyuter ishini 
ta’minlovchi dasturlarni minimal to‘plashdan iborat. 

Yordamchi (xizmat ko‘rsatuvchi) dasturiy ta’minotga asosiy dasturiy 
ta’minot imkoniyatlarini kengaytiruvchi va foydalanuvchining ish 
muhitini qulayroq tashkil qiluvchi dasturlar kiradi. Bular tashkil 
qiluvchi, kompyuterning ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq 
ishini ta’minlovchi va boshqa dasturlardir.  

Arxivlash  dasturlari 
Kompyuter xotirasidagi  axborotlarning  ko‘payib  ketishi  turli 

muammolarga  olib  keladi.   Ma’lumotlar  hajmini  kichraytirish  uchun  
arxivlash  dasturlaridan  foydalaniladi.  Arxivlash  natijasida  bir  nechta  
fayl, hatto  kataloglar  ixchamlangan   holda   bir  faylga  birlashtiriladi.  
Arxiv  fayllarni ochish  natijasida   ular  o‘z  holatiga   qaytadi. 

Arxivlash  dasturlari – diskdagi joyni  tejash maqsadida  
fayllarning hajmini kichraytirishga imkon beruvchi dasturlar 
hisoblanadi.  Ular  turlicha  bo‘lsa-da,  ishlash  tamoyili bir  xil. Bu  
dasturlarning vazifasi takrorlanuvchi  bo‘laklarni  topib, ularni 
aniqlashdir. 

Ularning  o‘rniga  boshqa  ma’lumotlarni  yozish  hisobiga   
hajmini  kichraytiradi. 

Demak,  turli  fayllar    uchun   siqilish   darajasi  turlicha  bo‘ladi. 
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Masalan: Matn  fayllarni  2  martagacha,  tasvirli  fayllarni  hattoki  
4-5  marotaba,  dasturli fayllarni esa   1,2 %   ga   siqishi mumkin. 
Umuman  aytganda   arxivlash  dasturlari  fayllarni  o‘rtacha  1.5-2   
barobar  qisqartirishga   imkon  beradi. 

Arxivlash   dasturlari   xilma-xildir.  Ularga misol qilib 
quyidagilarni keltirish mumkin. 

 PKZIP,   LHARC,   ARJ    va       RAR. 
Arxiv  fayli  undagi   fayllar    nomlarini ko‘rsatuvchi   mundarijaga   

ega  bo‘ladi. Har  bir   fayl  haqida  ma’lumot   mundarijada   quyidagilar    
joylashgan   bo‘ladi. 

 fayl   nomi, 
 faylda   joylashgan   katalog  haqida   ma’lumot, 
 fayl  o‘zgartirilganligini   ko‘rsatuvchi  sana  va   vaqt, 
 faylning  diskdagi, arxivdagi   o‘lchami  va   parametrlari. 

 
Arxivni tuzish  va   ko‘rib  chiqish 

 Arxivni tuzish uchun  biror   MATN  katalogdagi   fayllarni  
arxivlash  dasturlari   misolida   ko‘rib   chiqamiz. Buning  uchun 
ARJ a  matn  

LHARC a matn 

PKZIP a matn ko‘rinishda    buyruqlar   beriladi. 

Bu   yerda   a -   ( add – qo‘shimcha   qilmoq   so‘zidan   olingan   
bo‘lib)  arxivni tuzish    va   mavjud   arxivga    fayllarni   qo‘shimcha   
qilish  amalini   anglatuvchi   ko‘rsatmadir.  

Bu   buyruqdan  so‘ng fayllarni   arxivga    joylashtirish   boshlanadi   
va   bunda   har   bir   faylning    nomi    va   uning   siqilish    darajasi   
ko‘rsatib   boriladi.   Dastur   ishi   tugagandan   so‘ng   katalogdagi   
barcha   fayllarni     o‘z   ichiga   olgan   Matn. Arj  yoki matn. zip  
arxiv    fayllari    hosil   bo‘ladi.     Kengaytmalarni   arxiv   dasturlarning  
o‘zi   qo‘shadi.   Joriy   katalogdagi    fayllarni   biror   buyruq   yordamida   
boshqa   katalog yoki    boshqa   diskka   arxivlash   mumkin.   Buning   
uchun  buyruq   quyidagi   ko‘rinishda bo‘ladi.    Arj  a  c:g‘ archive g‘  
matn       Arj    a   a : g‘  matn.        
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Arxivni   yangilash    uchun   buyruq  quyidagi  ko‘rinishda  bo‘ladi.      
Arj  u  matn, u- harfi     updite  (yangilash)    so‘zidan    olingan  bo‘lib   
yangi  versiyasi  mavjud   fayllarga    qo‘shadi. 

Arxiv   fayl   ichidagi   ma’lumotlarni     yo‘qotgan   holda    
katalogdagi   barcha   fayllarni   arxivga   joylashtirish   mumkin. 
Bunda   buyruq  Arj  m  matn  ko‘rinishda    bo‘ladi. Faylni   arxivlash   
tugatilgach, uning qarshisida  siqilish  darajasi  haqida   xabar   chiqadi. 

Arj   va    PKZIP    dasturlari   siqilish   darajasi   xabarini  
turlicha  ko‘rsatadi.  Masalan,  Arj   dasturi   10 % ni (siqilgan  fayl  
uzunligining, dastlabki  fayl  uzunligiga  nisbati).   PKZIP     esa   90%   
(faylni  arxivga  joylashtirishda   necha   foizga   siqilishini)   
ko‘rsatadi. 

Arxivni   ochish    va   ko‘rib   chiqish   uchun    ye  (extract  - 
chiqarish  so‘zidan   olingan)   harfdan   foydalaniladi. Masalan, 
 Arj  e  matn      yoki     LHARC  e  matn    yoki    PKANZIP  
matn.  Bu   buyruqlardan   so‘ng   fayllar  arxivdan  ketma-ket  
chiqariladi  va  joriy katalogga    yoziladi. 

 

Arxivda  fayl va ro‘yxatlar  bilan  ishlash 

 Arxivlash  dasturlarida   arxivdagi   fayllarning   ro‘yxatini   
ko‘rib  chiqish  mumkin.  Buning  uchun    l (list  -so‘zidan  olingan)   
parametri  ko‘rsatiladi.  Arj  l  matn. Arj. Bu  buyruq   bajarilishi   
natijasida  ekranda   fayllar  ro‘yxati  chiqadi.  Мasalan, Arj  l *.*. 
txt 

Arxivlangan  fayllarni  ekranda   turlicha   saralangan  holda   
hosil  qilish  mumkin.   PKZIP  dasturi  arxiv  mundarijasini   turlarga  
ajratilgan  holda  chiqarish   imkonini   beradi. Alifbo   tartibida  
berilayotgan   ro‘yxatdan  foydalanish    uchun    vn   tartibi    
ko‘rsatilishi    kerak . Masalan:  

PKUNZIP a:g‘archive – vn    buyrug‘i   archive. ZIP   arxiv  
fayli  mundarijasini  chiqaradi. Arxivda   joylashgan  fayl  haqidagi  
ma’lumot  birdaniga  bosmaga   chiqarish    uchun   buyruq  oxirida   
>prn   yoziladi. 
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Arxivlangan fayllarni   tiklash 
Arxivlangan fayllarni qayta tiklash deganda biz shuni 

tushunishimiz kerakki, fayllardagi takrorlanib kelayotgan qismlarni 
olib tashlash evaziga arxivlansa, uni qayta tiklash uchun olib 
tashlangan qismlarni yana joy-joyiga qo‘yib yoyib chiqish 
tushuniladi. 

PKUNZIP dasturi Formati: 

PKUNZIP Rejim arxiv nomi YulFayl nomlari  
Parametrlari: 

Arxiv nomi – fayllari qayta tiklanayotgan arxiv nomi ko‘rsatiladi. 

Yul – tiklanayotgan fayllar joylashish katalogi ko‘rsatiladi. 

Fayllar nomi – tiklanishi zarur bo‘lgan fayllarning nomi 
ko‘rsatiladi. 

PKUNZIP dasturi ishlash rejimlari 

 x- (extract)- Fayllarni arxivdan olish 
 o- (overwrite)- Diskdagi fayllarni o‘rniga yozish. 
 v- (verbose) – Arxivdagi fayllar tarkibini ko‘rish. 
 t- (test) – Arxivdagi fayllar butunligini tekshirish. 
 n- (new) – Diskda bo‘lmagan va eski versiyali fayllarni 

arxivdan ko‘chiradi. 
Misollar: 

Pkunzip-x-test.zip   –     test.zip  arxiv fayli barcha fayllarini joriy 
katalogga tiklaydi. 

Pkunzip-f-test.zip  – joriy katalogdagi fayllar yangi versiyalarini 
test.zip dan oladi. 

 
Nazorat  savollar: 

1. Axborotlarga ishlov berish qurilmalarini tasniflang. 
2. Axborot  tashuvchi va saqlovchi  vositalarga qanday 

qurilmalar kiradi?  
3. Operativ xotirani tashkil etish va boshqarish usullarini aytib bering. 
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4. Axborot jarayonlarining dasturiy ta’minotiga nimalar kiradi? 
5. Kompyuter amaliy dasturiy ta’minotining  vazifasi tarkibi qanday 

tashkil etilgan. 
6. Amaliy dasturlar paketi va ular yordamida yechiladigan masalalarni 

aytib bering. 
7. Axborotlarni siqish usullari, arxivlash dasturlari haqida ma’lumot 

bering. 
 8.Tizim dasturlariga nimalar kiradi? 

 
Adabiyotlar ro‘yxati: 

1. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiev. 
Elektron universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. 
Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik 
Web dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. 
O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 

5. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va 
axborot texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari 
milliy jamiyati”, T.: 2013 y. 

6. R.Djuraeva, G.Zaynidinova. MICROSOFT EXCEL 2010 da 
ishlash. O‘quv qo‘llanma. – T.:, “O‘zbekiston xalqaro islom 
akademiyasi” NMB, 2018 y. 
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 4-MAVZU 
OPERASION TIZIMLAR 

 
REJA: 
 
1. Operatsion tizimlar, ularning vazifasi, tarkibi va asosiy 

funksiyalari. 
2. Klient va server operatsion tizimlari.  
3. Operatsion tizimlarning omillar bo‘yicha tasniflanishi: razryadli, 

buyruqli va obyektga yo‘naltirilgan, bir va ko‘p masalali, tarmoq va 
lokal operatsion tizimlari. 

4. Fayllar va papkalar. Fayl tizimi va uni boshqarish.  
5. Diagnostika va monitoring vositalari.   
6. Kommunikatsiya va xavfsizlik masalalari.  
7. Operatsion tizim servis dasturlari va ularning imkoniyatlari.  
 
Tayanch so‘z va iboralar: Tizimli dasturiy ta’minoti va uning 

tuzilishi. Operatsion tizimlar, tizim dasturi, dasturlash tizimlari  
 
Ma’lumki, axborot texnologiyalarining inson faoliyati hamma 

jabhalarga kirib borish jarayoni borgan sari rivojlanib, chuqurlashib 
bormoqda.  

 Kompyuterlar va axborot tizimlari borgan sari “do‘stona” 
bo‘lib bormoqda, va hatto ular informatika va hisoblash texnikasi 
sohasida mutaxassis bo‘lmagan insonlar uchun ham tushunarli bo‘lib 
bormoqda. Bu narsa, eng avvalo foydalanuvchilar va ularning dasturlari, 
hisoblash texnikasi bilan maxsus (tizimli) dasturiy ta’minot – operatsion 
tizim orqali muloqot qilganliklari uchungina yuzaga keldi.  

Operatsion tizim, (OT) foydalanuvchilar uchun ham, bajariluvchi 
ilovalar uchun ham interfeysni tashkil etadi. Foydalanuvchilar va 
ko‘pgina xizmatchi dasturlar, dasturiy ta’minotdan hamma dasturlarda 
tez-tez uchraydigan amallarni bajarishni so‘raydi. Bunday amallarga, 
birinchi navbatda, kiritish-chiqarish, biror-bir dasturini ishga tushirish 
va to‘xtatish, qo‘shimcha xotira blokini olish yoki uni bo‘shatish va 
boshqa ko‘pgina amallar kiradi. Bunday amallarni har safar dasturlash 
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va ikkilik kod sifatida dastur ichiga  bevosita kiritish maqsadga muvofiq 
emas balki, ularni birgalikda yig‘ib dasturdan “so‘rov” orqali bajarishga 
berish qulaydir. Bu o‘z navbatida OT ning muhim funksiyalaridan 
biridir. 

Amaliy dasturlar va ko‘pgina tizimli ishlov beruvchi dasturlar, 
(masalan, dasturlash tizimlari yoki ma’lumotlarni boshqarish tizimlari) 
kompyuter apparaturasi bilan bevosita bog‘lana olmaydi va ular bilan 
OT ga murojaat etish orqali bog‘lanadilar. Foydalanuvchilar uchun ham, 
OT komandasini kiritish bilan yoki tizim taklif qiladigan mumkin 
bo‘lgan harakatlar orqali o‘z dasturlari va kompyuter bilan muloqot 
qiladilar. Bunday o‘zaro muloqot faqat OT orqaligina amalga oshiriladi. 
Bunday muhim funksiyani bajarishdan tashqari, OT hisoblash 
resurslarini samarali taqsimlash va hisoblashni ishonchli tashkil etishga 
javob beradi.  

OT asoslarini va ularning ishlash prinsiplarini bilish, 
kompyuterdan samarali foydalanishga olib keladi. OT larni chuqur 
o‘rganish, avvalambor bu bilimlarni, dasturiy ta’minot yaratishda 
ishlatishga imkon beradi.  

Albatta, bizning mamlakatimizda hozirgi vaqtda, amalda yangi OT 
lar yaratish ustida ish olib borilmayotgan bo‘lsa ham, murakkab axborot 
tizimlarini ishlab chiqish, zamonaviy OT larda ishlashga mo‘ljallangan 
dasturlar, majmuasi va ilovalar yaratish ishlari jadal sur’atda olib 
borilmoqda. Shuning uchun ham OT larni va ularni ishlash prinsiplari 
va hisoblashlarni tashkil etishni bilish zarurdir. Hozirgi vaqtda, 
kompyuterda ishlash kamlik qiladi, balki hisoblashlarni tashkil etishni 
tushunish shartdir.  

Zamonaviy hisoblash tizimlari, protsessorlar, xotira, taymerlar, 
disklar, jamg‘armalar, tarmoq kommunikatsiya qurilmalari, printerlar va 
boshqa qurilmalardan iboratdir. Ikkinchi yondashishga mos ravishda OT 
ning funksiyasi, protsessorlar, ya’ni resurslarni raqobatdosh jarayonlar 
orasida taqsimlashdan iboratdir. OT hisoblash mashina resurslari 
hammasini shunday boshqarish kerakki, uning ishlashi maksimal 
samaradorlikni ta’minlashi zarurdir. Samaradorlik ko‘rsatkichi, 
masalan, tizim o‘tkazuvchanlik qobiliyati yoki reaktivligi bo‘lishi 
mumkin. 
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Resurslarni boshqarish umumiy masalasini yechishda, turli OT lar 
turli algoritmlardan iboratdir, bu esa o‘z navbatida OT larning umumiy 
qiyofasi, unumdorlik xarakteristikalari, qo‘llanilish sohalari va hatto 
foydalanuvchi interfeysining yuqori darajada OT vaqtni bo‘lish tizimi, 
paketli ishlov berish tizimi yoki real vaqt tizimiga mutanosibligini 
belgilaydi.  

Tizimli dasturiy ta’minot (DT) eng quyi dasturiy ta’minotdir. 
Bunday dasturiy ta’minotga quyidagilar kiradi: Operatsion tizim-OT, 
fayllarni boshqaruv tizimlari, OT bilan foydalanuvchi muloqoti uchun 
interfeys qobiqlari, dasturlash tizimlari, utilitalar.  

Operatsion tizim - bu tizimli boshqaruvchi dasturlarning zaruriy 
ma’lumot massivlari bilan tartibga solingan ketma-ketligidir. U 
foydalanuvchi dasturlarining bajarilishi va rejalashtirish, hisoblash 
tizimlarining barcha resurslarini (dasturlar, ma’lumotlar, apparatura va 
boshqa taqsimlanadigan va boshqariladigan obyektlarini), 
foydalanuvchiga ulardan samarali foydalanish imkonini beradigan va 
ma’lum ma’noda hisoblash mashinasi terminlarida tuzilgan masalalarni 
yechishga mo‘ljallangan.  

 OT maxsus dastur va mikrodasturlardan iborat bo‘lib, ular 
apparaturadan foydalanish imkonini ta’minlaydi. Amaliy dasturiy 
ta’minot albatta OT boshqaruvi ostida ishlaydi.  

Operatsion tizimlar asosiy funksiyalari 
 Foydalanuvchidan (yoki tizim operatoridan) ma’lum tilda tuzilgan 
komanda yoki topshiriqlarni qabul qilish va ularga ishlov berish. 
Topshiriqlar operatorlar, matn ko‘rsatmalari (direktivalar) yoki 
manipulyator (masalan sichqoncha yordamida) bajariladigan 
ko‘rsatmalar yordamida beriladi. Bu komandalar, avvalambor, 
dasturlarni ishga tushirish (to‘xtatish, to‘xtatib turish) bilan bog‘liqdir, 
fayllar ustidagi amallar (joriy katalogda fayllar ro‘yxatini olish, u yoki 
bu faylni yaratish, nomini o‘zgartirish, nusxasini olish, joyini 
o‘zgartirish va x.k.) bilan bog‘liqdir, umuman olganda boshqa 
komandalar ham mavjuddir:  

- ijro qilinishi kerak bo‘lgan dasturlarni operativ xotiraga yuklash;  
- xotirani boshqarish, aksari barcha zamonaviy tizimlarda esa virtual 

xotirani tashkil etish;  
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- barcha dastur va ma’lumotlarni identifikatsiya qilish;  
- dasturlarni ishga tushirish (unga boshqaruvni uzatish, natijada 

protsessor dasturni boshqaradi);  
- bajarilayotgan ilovalardan kelayotgan turli so‘rovnomalarni qabul 

qilish va bajarish. OT juda ko‘p sonli tizimli funksiyalarni (servislarni) 
bajara olishi mumkin, ular bajarilayotgan ilovalardan so‘ralishi mumkin. 
Bu servislarga murojaatlar ma’lum qoidalarga mos ravishda amalga 
oshirilishi mumkin, bu esa o‘z navbatida bu OTning amaliy dasturlash 
interfeysini aniqlaydi (Application Program Interface, API);  

- barcha kiritish-chiqarish amallariga xizmat qiladi;  
- fayllarni boshqarish tizimlari (FBT) ishini va/yoki ma’lumotlar 

bazasini boshqarish tizimlari (MBBT) ishini ta’minlash, bu esa o‘z 
navbatida butun dasturiy ta’minot samarasini keskin ravishda oshiradi;  

- multidasturlash rejimi, ta’minlash, ya’ni bitta yoki bir nechta 
dasturlarni bitta protsessorda parallel bajarilishni tashkil etish-bu esa 
ularning bir vaqtda bajarilishi tasavvurini hosil qiladi;  

- berilgan xizmat qilish distsiplinalari va strategiyalariga asosan 
masalalarni rejalashtirish va dispecherlashtirish;  

- bajarilayotgan dasturlar orasida ma’lumotlar va ma’lumotlar 
almashish mexanizmini tashkil etish;  

- tarmoq OT lari uchun, bog‘langan kompyuterlar orasidagi 
muloqotni ta’minlash funksiyasidir;  

- bitta dasturni boshqa dastur ta’siridan himoya qilish, ma’lumotlar 
saqlanishini ta’minlash, operatsion tizimni o‘zi kompyuterda 
bajarilayotgan ilovalardan himoyalash;  

- foydalanuvchilarni autentifikatsiya va mualliflashtirish (ko‘pgina 
dialogli OT uchun). Autentifikatsiya – foydalanuvchi nomi va parolini 
qayd yozuvidagi qiymatga mosligini tekshirish. Agar foydalanuvchi 
kirish nomi (login) va uning paroli mos kelsa, demak u o‘sha 
foydalanuvchidir. Avtorlashtirish (mualliflashtirish) degani, 
autentifikatsiyadan o‘tgan foydalanuvchiga ma’lum huquq va imtiyozlar 
berilib, u kompyuterda nima qila olishi mumkin yoki nima qila 
olmasligini aniqlaydi;  

- real vaqt rejimida javob berish vaqti qat’iy chegaralarini qondiradi;  
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- foydalanuvchilar o‘z dasturlarini ishlab chiqishda foydalanadigan 
dasturlash tizimi ishini ta’minlash;  

- tizimni qisman ishdan chiqishi holatida xizmat ko‘rsatish;  
Demak, hisoblash tizimining mavqeini asosan uning operatsion 

tizimi belgilaydi. Shunga qaramasdan, hisoblash tizimidan faol 
foydalanuvchilar, ko‘pincha, unga ta’rif berishda anchayin qiynaladilar. 
Bu narsa, qisman, OT bir-biri bilan unga bog‘liq bo‘lmagan ikkita 
funksiyani bajarishi bilan bog‘liqdir: bu – foydalanuvchiga, dasturchiga 
kengaytirilgan, virtual mashina imkoniyatini yaratish bilan qulaylik 
yaratish va ikkinchi kompyuterning resurslarini ratsional boshqarish 
bilan undan samarali foydalanishni oshirishdir. 

Operatsion tizimlar rivojlanishidagi keyingi davr katta integral 
sxemalarning (BIS) yuzaga kelishi bilan bog‘liq bo‘lgan davrdir. Bu 
yillarda integratsiya darajasi keskin o‘sishi va mikrosxemalar arzon-
lashishi yuz berdi. Kompyuterdan alohida foydalanuvchilar foydalanishi 
imkoni yuzaga keldi va shaxsiy kompyuterlar davri boshlandi.  

Arxitektura jihatidan, shaxsiy kompьyuterlar, minikompьyuterlar 
tiplari sinflaridan farq qilmas edilar, faqat ularning baholarida farq 
bo‘ldi. Agar minikompyuter korxona va universitet bo‘limiga shaxsiy 
hisoblash markaziga ega bo‘lishiga imkon bergan bo‘lsa, shaxsiy 
kompyuter esa bunday imkoniyatni alohida inson uchun yaratdi.  

Operatsion tizimlar bozorida ikkita tizim ustunlik qila boshladi: 
MS-DOS va UNIX OT lari. Bir foydalanuvchili MS-DOS OT lari Intel 
8088 asosida qurilgan mikroprotsessorlar, va keyin 80286, 80386 va 
80486 asosida qurilgan kompyuterlarda foydalanildi.  
Multidasturli, ko‘pfoydalanuvchili UNIX OTi intel-bo‘lmagan 
kompyuterlar muhitida ustunlik qila boshladi, ayniqsa yuqori 
unumdorlikka ega bo‘lgan RISC-protsessorlar uchun.  
 80-yillar o‘rtalarida, tarmoq yoki taqsimlangan OT lar boshqaruvi 
ostida ishlaydigan shaxsiy kompyuterlar keskin tarzda rivojlana 
boshladi.  
 Tarmoq OT larida, foydalanuvchi tarmoqda boshqa kompyuterlar 
mavjudligi haqida bilishlari va boshqa kompyuterga uning resurslaridan, 
asosan fayllaridan foydalanish uchun boshqa kompyuterga mantiqan 
kirishlari kerak.  
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Har bir mashina, kompyuterning avtonom operatsion tizimidan 
tarmoqda ishlashga imkon beradigan qo‘shimcha vositalarga ega 
bo‘lgan, lokal operatsion tizimini bajaradi.Tarmoq OTi, bir 
protsessorli kompyuter OT idan asosli farq qilmaydi. Ularning 
tarkibida, albatta, tarmoq interfeysini qo‘llovchi (tarmoq adapteri 
drayveri) va shu bilan birga tarmoqdagi boshqa kompyuterlarga 
masofadagi kirish vositalari va masofadagi fayllarga murojaat 
vositalari mavjuddir, ammo bu qo‘shimchalar operatsion tizim 
strukturasini tubdan o‘zgartirmaydi.  

Hisoblash tizimlarining rivojlanish bosqichlarini ko‘rib chiqib, biz 
rivojlanish jarayonida klassik OT lar bajargan 6 ta asosiy funksiyarni 
ajratishimiz mumkin:  
 Tоpshiriqlarni rejalashtirish va protsessordan foydalanish;  
 dasturlarni kommunikatsiya va sinxronizatsiya vositalari bilan 

ta’minlash;  
 xotirani boshqarish; 
 fayl tizimini boshqarish;  
 kiritish-chiqarishni boshqarish;  
 xavfsizlikni ta’minlash.  

 Har bir keltirilgan funksiyalar odatda OT tarkibidagi komponet-
laridan biri sifatida amalga oshirilgan. Ular boshidanoq, OT tarkibiy 
qismi sifatida yaratilgan emas, ular rivojlanish jarayonida yuzaga keldi. 
Inson yaratgan hisoblash tizimi rivojlanishi (evolyutsiyasi) shu yo‘ldan 
ketdi, ammo hech kim bu yo‘l rivojlanishning yagona yo‘li deb isbot 
qilolmaydi.  
 OT lar, shu ayni vaqtda ularning mavjudligi-hisoblash tizimidan 
oqilona foydalanishdir, shuning uchun ham ular mavjud.  
OT lar bajaradigan vazifasiga, masalalarga ishlov berish rejimiga, tizim 
bilan bog‘lanish usuliga, qurish usuliga va h.k.lar bo‘yicha sinflarga 
ajratiladi. Vazifasiga qarab sinflarga ajratishda OT ning turlari ko‘pligi 
yaqqol ko‘zga tashlanadi. Chunki hisoblash texnikasi turlari qancha 
bo‘lsa, OT turlari ham shunchadir: meynfreym OT, server OT, 
ko‘pprotsessorli, ShK uchun, real vaqt OT, mobil va h.k. OT lariga 
bo‘linadi.  
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 Meynfreymlar,  ShK lardan kiritish-chiqarish imkoniyatlari bilan 
farq qiladi, ular terabayt hajmlarda ma’lumotlar ishlov berish imkonini 
beradi. Meynfreymlar operatsion tizimlari kiritish-chiqarish amallari 
ko‘p bo‘lgan, bir vaqtda bajariladigan topshiriqlar to‘plamiga ishlov 
berishga yo‘naltirilgan. Qoida bo‘yicha, uch xil xizmat tahlil qilinadi:  
 paketli ishlov berish; 
 tranzaksiyali ishlov berish (guruhli amallar);  
 vaqtni bo‘lish tizimlari.  
Paketli ishlov berishda, masalalarga foydalanuvchisiz ishlov beriladi. 

Masalan, har xil hisobotlar tuzish paketli ishlov berish rejimida 
bajariladi. Tranzaksiyali ishlov berishda, ko‘p sonli kichik talabnomalar 
(запросы) bajariladi, masalan, biletlarni oldindan buyurtma orqali band 
qilish, kredit kartochkalari bilan bajariladigan amallar va h.k.lar. 
Talabnomalar katta emas, ammo tizim bir vaqtda sekundiga yuzlab va 
minglab operatsiyalarni bajaradi. Vaqtni bo‘lish rejimida, tizim ko‘p 
sonli masofadagi foy-dalanuvchilarga bir vaqtning o‘zida bitta 
mashinada masalalarni bajarish imkonini beradi. Bunga ko‘p 
foydalanuvchili ma’lumotlar bazasini misol qilib olish mumkin. OS/390 
meynfreymi OT misol bo‘ladi. 

Serverlar bir vaqtning o‘zida ko‘p sonli foydalanuvchilarga xizmat 
qiladi va ularga o‘zaro dasturiy va apparat resurslarni bo‘lib olish 
imkonini beradi. Serverlar bosmadan chiqarish qurilmalari, internet va 
fayllar bilan ishlash imkonini yaratadi. Serverda Web-sahifalar 
saqlanadi va talablarga ishlov beradi, UNIX, Windows 2000, Linux 
server OT lariga misol bo‘la oladi.  
 Bir nechta protsessorlar birlashtirilgan tizimlarda ishlash uchun, 
maxsus operatsion tizimlar talab qilinadi. Ko‘p protsessorli OT lar 
maxsus aloqa imkoniyatiga ega bo‘lgan server OT laridan iboratdir.  

ShK OT asosiy vazifasi – foydalanuvchiga qulay interfeys 
yaratishdir. Bu OT lar matnlar bilan, elektron jadvallar bilan, internetga 
murojaatda va h.k.lar uchun foydalaniladi. Bunga misol Windows, 
Linux va h.k. OTlardir.  

Real vaqt OT laridan, hisoblash tizimi boshqaradigan jarayonlar 
qat’iy vaqt chegaralarini qoniqtirishi kerak bo‘lgan hollarda 
foydalaniladi. Agar hodisalar ko‘rsatilgan qat’iy vaqt diapazonida ro‘y 
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berishi kerak bo‘lsa – bu qat’iy real vaqt tizimidir (RVT) dir. Agar vaqti-
vaqti bilan amallar bajarilishi muddatini o‘tkazib yuborish mumkin 
bo‘lsa, masalan, raqamli audio va multimedia tizimlari, bu 
moslashuvchan RVT dir.  
 Misol qilib VxWorks va QNX OT larini keltirish mumkin.  
Cho‘ntak, mobil kompyuterlar va ko‘pgina maishiy va boshqa 
qurilmalarni boshqarish uchun (televizor, mobil telefon va h.k.lar) o‘z 
OT lari ishlatiladi. Ular RVT lari xarakteristikalariga ega bo‘lishi 
mumkin, faqat kichik o‘lcham, kichik xotira va chegaralangan quvvatga 
egadir. Misol uchun Palm OS va Windows CE. OT ni qurish asosiy 
prinsiplari quyidagicha bo‘ladi:  

1. Chastota prinsipi asosida.  
2. Modullilik prinsipi.  
3. Funksional tanlanish prinsipi.  
4. OT ni generatsiya qilish prinsipi.  
5. Funksional ortiqchalilik prinsipi.  
6. Standart holatlar prinsipi (po umolchaniyu).  
7. Joyini o‘zgartirish prinsipi.  
8. Virtuallashtirish prinsipi.  
9. Mutanosiblik prinsipi (sovmestimostь).  
10. Mobillilik prinsipi (ko‘chirib o‘tkazish).  
11. Xavfsizlik prinsipi. 
Zamonaviy OT asosiy tashkil etuvchilari – bu yadro, kiritish-

chiqarish tizimi, komanda protsessori, fayl tizimi. Yadro masalalar va 
resurslarni boshqarish, sinxronlashtirish va o‘zaro bog‘lanishi bo‘yicha 
asos funksiyalarni ta’minlaydi. Komanda protsessori, komandalarni 
qabul qilish va ularga ishlov berish, foydalanuvchi talabi bo‘yicha mos 
xizmatlarni chaqirishni ta’minlaydi.  

OT tizimli boshqaruvchi va ishlov beruvchi dastur majmuasidan 
iborat bo‘lib, bular dastur modullari va ma’lumotlar tuzilmalarining 
o‘zaro bog‘langan murakkab tuzilmasidir, ular hisoblashlarning 
ishonchli va samarali bajarilishini ta’minlashi zarurdir. OT ning 
ko‘pgina potensial imkoniyatlari, uning texnik va iste’mol parametrlari 
– bularning hammasi, tizim arxitekturasi OT ning strukturasi, qurilish 
prinsiplari bilan belgilanadi. 
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Fayllar va papkalar bilan ishlash. Kompyuterning tashqi 
xotirasiga juda katta hajmdagi ma’lumotlarni joylash mumkin. Bunday 
katta hajmdagi ma’lumotlarni joylash va ularni boshqarish uchun 
maxsus tizim ishlab chiqilgan bo‘lib, bu diskning fayl tizimi deb ataladi. 
Diskdagi ma’lumotlar fayllarda saqlanadi va bu ma’lumotlarni topish 
uchun uning nomini va joyini bilish kifoya. Fayl tizimining ishini 
kutubxona ishiga qiyoslash mumkin. Fayllarning barchasini bitta 
ro‘yxatda saqlash juda noqulay, shuning uchun diskda bir necha 
kataloglar yoki papkalar yaratiladi va fayllar bu papkalarning ichida 
saqlanadi. Katalog (papka) ichida yana katalog (papka) ochish mumkin. 
Shunday qilib, diskdagi kataloglar (papkalar) daraxtga o‘xshab shoxlab 
ketaveradi. Kompyuterning fayl tizimi bilan ishlash uchun Pusk 
(Boshla) tugmasini bosib, Windows ning bosh menyusiga kiramiz va 
undan kompyuter bandini chertamiz. Natijada kompyuteringizda 
o‘rnatilgan disklar ro‘yxati bor kompyuter deb nomlangan oynasi paydo 
bo‘ladi. Kompyuter  bu oynadagi disklarni bir necha guruhga ajratish 
mumkin. Ulardan birinchisi, Sizning kompyuteringizning sistema 
blokiga o‘rnatilgan mahalliy vinchester turidagi disklar; ikkinchisi esa 
Sizning kompyuteringizdagi kompyuterdan chiqarib olish mumkin 
bo‘lgan disklar va uchinchisi mahalliy kompyuter tarmog‘i orqali 
ulangan, boshqa kompyuterlarda joylashgan tarmoq disklari. Ikkinchi 
tur disklariga disketalar, kompakt disklar, elektron flesh disklar kiradi.  

Diskdagi kataloglar va fayllar ro‘yxati bilan tanishish 
Disklardan birortasini tanlab, sichqonni chertsangiz, bu disk 

haqidagi ma’lumotlar oynaning chap tomonida paydo bo‘ladi. Disk 
ustida sichqonni ikki marta chertib, diskdagi kataloglar va fayllar 
ro‘yxati bilan tanishish mumkin. Agar kataloglarning biri ustida 
sichqonni ikki marta chertsak, katalog ichiga kiriladi va u yerdagi fayllar 
bilan tanishish mumkin. Katalogdan chiqib ketish uchun oynaning 
yuqori qismida joylashgan uskunalar panelidagi tugmani chertish kerak. 
Natijada ekranda oldingi katalog paydo bo‘ladi. Fayl tizimiga 
o‘zgartirishlar kiritish. Buning uchun maxsus dastur mavjud bo‘lib, bu 
dasturning nomi Проводник (Boshlovchi) va u Windows menyusining 
Все прграммы  (Barcha dasturlar) bo‘limining Стандартные (Standart 
dasturlar) qismida joylashgan. Uning ikkita oynasi bo‘lib, birinchisida 
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kompyuterning disklari bo‘ylab harakatlanish mumkin bo‘lsa, 
ikkinchisida joriy katalogning tarkibi aks etadi. Diskning biror yerida 
yangi katalog (papka) yaratish. Buning uchun avval shu joyga o‘tib 
olamiz va uning bo‘sh joyida sichqonning o‘ng tugmasini bosamiz. 
Hosil bo‘lgan kontekst menyudan Создать (Yaratish) bandini, undan 
esa Papku (Katalog) ni tanlaymiz. Natijada yangi katalog paydo bo‘ladi 
va unga Novaya papka degan nom beriladi. Bu nomni bevosita 
o‘zgartirish va papka (katalog) ga yangi nom berish mumkin.  

Biror katalog (papka) yoki faylni qayta nomlash. Buning uchun bu 
obyektni tanlaymiz va sichqonchani uning nomi ustiga olib kelib yana 
bir bor chertamiz. Natijada nom rangi o‘zgaradi. Yangi nomni kiritib, 
Enter tugmasini bosamiz. Katalog (papka)ni yangi joyga ko‘chirish. 
Buning uchun biror obyektni tanlaymiz va Ctrl + Insert qo‘shtugmasini 
bosamiz yoki kontekst menyuni chaqirib, Вырезать (Kesib olish) yoki 
Копировать (Nusxa olish) lardan keragini tanlaymiz. So‘ngra 
katalogni o‘tkazish kerak bo‘lgan joyga o‘tib, Shift + Insert 
qo‘shtugmasini bosamiz yoki kontekst menyudan Вставить (Joyla) ni 
tanlaymiz. Shunga o‘xshash, bir yoki bir necha fayllarni boshqa joyga 
ko‘chirish mumkin. Biror katalog (papka) yoki faylni o‘chirish. Buning 
uchun biror obyektni tanlaymiz va Delete tugmasini bosamiz. O‘chirish 
farmoyishini qayta tasdiqlaganimizdan keyin bu obyekt nomi ro‘yxatdan 
o‘chiriladi, o‘zi esa o‘chirilgan obyektlar vaqtincha saqlanadigan 
Korzina (Savatcha) ga jo‘natiladi. Uni keyinchalik, Savatcha ni tozalash 
paytida qayta tiklash yoki butunlay o‘chirib tashlash mumkin. 
O‘chirilgan katalog (papka) yoki faylni qayta tiklash. O‘chirilgan 
obyektni qayta tiklash uchun Ish stolidagi Korzina (Savatchaga) 
sichqoncha bilan ikki marta chertiladi. Savatcha oynasida o‘chirilgan 
obyektlar paydo bo‘ladi. Tiklanishi kerak bo‘lgan fayl yoki papka ustiga 
sichqoncha o‘ng tugmasi bosiladi. Hosil bo‘lgan kontekstli menyudan 
Восстановит  (Qayta tiklash) bandi tanlanadi va sichqoncha chap 
tugmasi ikki marta chertiladi. Natijada obyekt qayerdan o‘chirilgan 
bo‘lsa o‘sha joyda yana qayta tiklanadi. 

Kommunikatsiya va xavfsizlik vositalari 
Axborot xavfsizligi deganda biz tasodifiy yoki oldindan ko‘zlangan 

tabiiy yoki sun’iy xarakterga ega bo‘lgan ta’sirlardan, axborot 
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subyektlariga ziyon keltiradigan, shu jumladan, infrastrukturani qo‘llab-
quvvatlovchi axborot foydalanuvchilaridan va egalaridan  axborotni 
himoyalanganligini tushunamiz.  
 Axborotni himoyalash - bu axborot xavfsizligini ta’minlashga 
qaratilgan kompleks chora-tadbirlar. 
  Axborot xavfsizligini asosiy tashkil qiluvchilari quyidagi 
kategoriyalardan iborat: infrastrukturani qo‘llab-quvvatlovchi va 
axborot resurslarini maxfiyligini, butunligini va foydalanuvchanliligini 
ta’minlash. 
 Foydalanuvchanlik - bu ma’lum vaqt oralig‘ida kerakli axborot 
xizmatini olish imkoniyatidir.  
 Butunlik - axborot aktualliligi bo‘lib, uning yo‘q qilinishidan va 
ruxsat etilmagan o‘zgartirishlardan himoyalanganliligidir. Axborotni 
o‘zgartirish imkoniyatiga faqat tegishli huquqi bo‘lgan shaxslar ega 
bo‘lishi kerak.  
 Maxfiylik - bu axborotni ruxsat etilmagan murojaatlardan 
himoyalash. Axborot bilan tanishish imkoniyatiga faqat tegishli 
huquqga ega shaxslarga beriladi. 
   

Nazorat savollari: 
1. Operatsion tizim tushunchasi, vazifasi haqida gapirib bering! 
2. Operatsion tizim  tarkibi va asosiy funksiyalari sanab o‘ting! 
3. Klient va server operatsion tizimlari haqida nimalar bilasiz? 
4. Operatsion tizimlarning omillar bo‘yicha tasniflanishi qanday? 
5. Fayllar va papkalar ta’rif bering. 
6. Fayl tizimi va uni boshqarish haqida nima bilasiz? 
7. Diskdagi kataloglar va fayllar ro‘yxati bilan tanishishni qanday 

tushunasiz? 
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2- MODUL. AXBOROTGA ISHLOV BERISH 
5-MAVZU 

AXBOROTLARGA ISHLOV BERISH TEXNOLOGIYALARI 
 

REJA: 
 
1. Axborotlarni hujjatlar shaklida tahrirlash texnologiyasi. 
2. Matn protsessorlari yordamida murakkab, rasmiy va elektron 

hujjatlarni shakllantirish.  
3. Soha va idoraviy axborotlarni yaratish va ishlov berishda optimal 

uslublarni qo‘llash.  
4. Elektron  jadvallarni qayta ishlashda  jadval protsesorlarining  

imkoniyatlaridan  optimal foydalanish. 
5. Formula va standart funksiyalardan  oqilona foydalanish 

yo‘llari. 
6. Sohaga oid jadval  ma’lumotlarni guruhlash, tartiblash va 

filtrlash.  
 

Tayanch so‘z va iboralar: Ichki muharrir, tashqi muharrir, OLE 
texnologiyasi, buyruqlar menyusi, piktogrammali menyu, qaynoq 
klavishalar, hujjat oynasi, tatbiqiy dasturlar oynasi. 
 

Tahrirlovchi dasturlar 
Shaxsiy kompyuterda turli hujjat va matnlarni tayyorlash zarurati 

tug‘iladi. Bunda matnlarni tayyorlashda foydalanuvchi uchun ko‘pgina 
qulaylik yaratiladi va hujjatlar sifati oshadi. Bunday qulayliklarni yaratib  
beruvchi programmalarga matn muharirlari deb ataladi. Matn 
muharirlari matnlarni kiritish, o‘zgartirish, ko‘chirish va bosmaga 
chiqarish kabi bir qancha imkoniyatlarga ega. Bunday matn 
muharirlariga Lyeksikon, WD, PE2, Word va boshqalarni misol keltirish 
mumkin. Hozirgi kunda eng ko‘p ishlatiladigani bu MS Word dasturi 
bo‘lib unda juda katta imkoniyatlar mavjud va u Windows muhitida 
ishlaydi.   
 MS Word matn muharriri Windows sistemasi muhitida ishlaydigan 
matn muharriri bo‘lib, oddiy va murakkab strukturali matnli hujjatlarni 
tashkil qilish va chop etish uchun xizmat qiladi. MS Word matn 
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muharriri yordamida har qanday hujjatni tez va bosmaxona talabiga 
javob beradigan darajada tayyorlash mumkin. Word matn muharriri 
matnlar  ustida bajariladigan hamma opyeratsiyalarni keraklicha bajarish 
imkoniyatlariga ega bo‘lib, zamonaviy kompyuter texnologiyasining 
hamma talabini o‘z ichiga oladi. 

Tahrirlovchi dasturlar 2 ta guruhga bo‘linadi: 
- sistemada mavjud ichki tahrirlovchi dasturlar; 
-sistemadan tashqi tahrirlovchi (protsessor) dasturlar. Hozir hamma 

foydalanuvchilar Windows da ishlashga o‘tgani munosabati bilan 
quyida undagi mavjud ichki va tashqi muharrirlarni keltiramiz. 

Ichki muharrir misoli sifatida Write ni keltirishimiz mumkin. Bunday 
muharrirlarning tahrirlash imkoniyatlari yetarlicha bo‘lmagani uchun 
undan odatda oddiy xatlarni va turli hujjatlar matnini tayyorlashda 
foydalaniladi. 

Tashqi muharrir misoli sifatida hozirda eng ko‘p tarqalgan Ms Word 
tahrirlovchisini (bunda albatta nisbatan sekin hisoblangan Leksikon, 
CHiwriter va boshqalarni ham unutish kerak emas) keltirishimiz 
mumkin. Albatta bu tahrirlovchi o‘zining imkoniyatlari jihatidan 
boshqalaridan ancha ustun turadi. Uning inglizcha va ruscha versiyalari 
mavjud bo‘lib, u doimo rivojlanib boradi.  

WinWord oddiy  rejimda ishlash bilan birga, ikkinchi tomondan 
chegaralanmaganlik imkoniyatlariga ega. U bor shriftlarni, shu 
jumladan, milliy shriftlarni osongina ishlatish imkoniyatini beradi. 
Hozircha ingliz, rus hamda xorijiy tillarda yozilgan jumlalarni orfografik 
va semantik xatolarini avtomatik ravishda tuzata olishi, matnlarni 
istalgan ko‘rinishda va o‘lchamda chiqarishi, matnlar bilan ishlashni tez 
amalga oshirishi, texnikaviy matnlardagi formulalar bilan va ishlashning 
osonligi va yana juda ko‘p boshqa jihatlari bilan boshqa matn 
tahrirlovchilardan farq qiladi. Uning yana muhim bir xususiyati, agarda 
turli jadvallar, diagrammalar va grafiklar matnda ishlatilishi talab 
qilinsa, boshqa amaliy dasturlardan foydalanish (OLE texnologiyasi) 
imkoniyatini beradi, masalan: 

• elektron jadvallardan Lotus 1, 2, 3, Ms Excel; 
• grafik tahrirlovchilardan Corel Draw, Paint Brush; 
• taqdimot uchun foydalaniladigan Ms Power Point; 
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• ma’lumotlar bazasidan Ms Access, Visual Fox Pro va boshqalardan 
foydalanib, ularda olingan obyektlarni tayyorlangan hujjatlar tarkibiga 
kiritish mumkin. 

Xullas, WinWordning imkoniyatlari kengayib borib, hozirda u ajoyib 
chop qiluvchi sistema tarzida shakllandi desak yanglishmaymiz.  

Funksiya va buyruqlar 
Windows 2010  da buyruqni quyidagi to‘rt xil usullardan biri: 
piktogrammali menyu; 
buyruqlar menyusi; 
dinamik menyu; 
qaynoq klavishalar orqali bajarish mumkin. 
WinWord 7 oynasi orqali ko‘pgina tez-tez ishlatiladigan buyruqlarni 

osongina bajarish mumkin (masalan, hujjatni ochish yoki to‘g‘ri 
yozilganligini tekshirish va hokazo). Buyruqni chaqirish uchun 
klaviaturadan ham sichqonchadan ham foydalanish mumkin. WinWord 
7 ning buyrug‘i va optsiyalari mantiqan tartiblangan bo‘lib, menyu 
bo‘limlariga vazifasiga mos ravishda birlashtirilgan. Masalan, Format-
hujjatni Formatlash, tablitsa-jadvallar tayyorlash va hokazolarni o‘z 
ichiga birlashtirgan. 

Sichqoncha va klaviatura 
WinWord 2010 ning hamma buyruqlari ham sichqoncha, klaviatura 

bilan chaqirilishi mumkin. Sichqonchadan foydalanish dastur bilan 
ishlashni ancha osonlashtiradi. Qoidaga ko‘ra buyruqni chaqirish uchun 
sichqonchaning chap klavishasi ishlatiladi, u orqali belgilash, bajarish 
va obyektni ko‘chirish kabi buyruqlarni bajarish mumkin. 

Matn kiritish ko‘rsatkichi turgan joydan boshlab kiritiladi, uni esa 
ko‘rsatkichni boshqarish klavishalari yoki sichqoncha orqali 
harakatlantirish mumkin. Sichqoncha ko‘rsatkichi ish rejimi yoki 
buyruqqa bog‘lik ravishda o‘z ko‘rinishini o‘zgartirishi mumkin. 

Oynalar bilan ishlash 
Hujjat oynasi bilan tatbiqiy dastur oynasi tushunchalarini farqlay 

bilish lozim. Hujjat oynasi - bu WinWord 2010 oynasining bir qismi 
bo‘lib, unda hujjat quriladi va qayta ishlanadi. Bir vaqtning o‘zida bir 
nechta hujjat oynasi ochish hamda unga qo‘shimcha ravishda bu oynalar 
yana ikki qismga bo‘lingan bo‘lishi ham mumkin. Ochiladigan oynalar 
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soni kompyuterning imkoniyat darajasi bilan belgilanadi. Tatbiqiy 
dasturlar oynasi - bu faol ilova oynasidir. U menyu va hujjatlar oynasini 
o‘z ichiga olgan ishchi sohaga ega. 

Matnni kiritish va tahrirlash vaqtida  foydalanuvchi faol 
oynadagi faol hujjat bilan ishlaydi. Buning uchun matnni jihozlash 
va qayta ishlash uchun kerak bo‘lgan barcha menyu va buyruqlar 
xizmat qiladi. 

WinWord 2010 muharriri multioynali xususiyatga ega bo‘lib, u 
asosan bir vaqtda bir nechta hujjatlar bilan, ularning oynalarini 
ko‘rinadigan holga keltirib, ishlash imkoniyatni beradi. 

Hujjat oynasini ikkita mustaqil panelga ajratish va bu panellarda 
bitta hujjatni har xil bo‘laklarini solishtirish va o‘zgartirish mumkin. 

Sistema menyusi 
Sistema menyusi oynaning chap yuqori burchagidagi klavisha 

orqali ochiladi. Ushbu klavishadagi piktogrammaning ko‘rinishi faol 
ilovaga bog‘liq. WinWord 2007 da ushbu piktogramma ko‘k rangdagi 
“W” harfi bilan ifodalangan. Oyna piktogramma ko‘rinishiga keltirib 
qo‘yilgan bo‘lsa ham sistema menyusini ochish mumkin, buning uchun 
Windows 2007 masalalar panelidagi mos piktogrammani 
sichqonchaning o‘ng klavishasi bilan belgilash kerak. Klaviaturadan esa 
buning uchun Alt va bo‘sh joy belgisi birgalikda bosiladi. 

Sistema menyusi buyruqlari sichqoncha, ko‘rsatkichni boshqarish 
klavishalari, qaynoq klavishalar yoki ostiga chizilgan. 

Boshqa masalaga o‘tish 
Windows 2010 dagi masalalar panelida hamma faol ochilgan 

ilovalarning piktogrammalari doimo ko‘rinib turadi, shuning uchun 
ulardan ixtiyoriysiga sichqoncha yordamida o‘tish mumkin. 

Windows 2010 masalalar paneli sarlavha satrida tatbiqiy dasturning 
nomi joylashadi. 

Menyu satri 
Menyu satri sarlavha satri ostida joylashgan bo‘lib, hujjat oynalari 

uchun umumiydir. 
Menyu satri funksional belgilariga ko‘ra birlashtirilgan menyu 

nomlari, ya’ni buyruqlar guruhlari nomlarini ko‘rsatib turadi. Menyuda 
WinWord 2000 da bajarilishi mumkin bo‘lgan barcha buyruqlar 
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keltirilgan. Menyu bo‘limi tanlansa, shu bo‘limga tegishli buyruqlar 
ro‘yxati paydo bo‘ladi.  

Piktogrammalardan iborat bosh menyu 
(Standart vositalar paneli) 

Odatda bu panel menyu satri ostida joylashgan bo‘lib, 
piktogrammalardan iborat klavishalardan tashkil topgan. Har bir 
piktogramma bilan biror bir buyruq birlashtirilgan bo‘lib, uning ramziy 
tasviri shu klavishada ifodalangan. 

Ko‘pchilik klavishalar menyudagi tez-tez ishlatilib turadigan 
buyruqlarni takrorlaydi. Piktogramma yordamida buyruqni chaqirish 
menyu orqali chaqirishdan ko‘ra tezroq amalga oshiriladi. 

Formatlash paneli 
Formatlash paneli, matnni formatlashga xizmat qiladi. Bu menyuda 

piktogramma klavishalaridan tashqari ro‘yxatlar maydoni ham bor. 
Ro‘yxatlar maydoni 
Ro‘yxatlar maydonining pastga qaragan ko‘rsatkichli klavishasi 

bo‘lib, u orqali ro‘yxat ochiladi va kerakli element tanlanadi. 
Koordinatalar chizg‘ichi 
Gorizontal koordinatalar chizg‘ichi hujjat oynasi ustida joylashgan 

bo‘ladi. Uning yordamida abzas chegaralari, jadval ustunlari kengliklari 
va tabulyatsiya kattaliklarini o‘rnatish mumkin. 

Dastlabki ko‘rish yoki varaq o‘lchamlarini qurish rejimi o‘rnatilganda 
varaqning chap chegarasi yonida vertikal koordinatalar chizg‘ichi 
avtomatik ravishda ko‘rinadi. Bu chizg‘ichi varaqning yuqori va pastki 
chegaralarini  va jadvaldagi satr balandliklarini o‘rnatish uchun 
ishlatiladi. 

Abzas chegaralarini belgilash 
Buning uchun sichqonchadan ham, klaviaturadan ham foydalanish 

mumkin. Abzas chegaralarini bildiruvchi markerlar gorizontal 
chizg‘ichda uchburchak shaklida joylashgan bo‘ladi. Chizg‘ichning 
chap tarafidagi yuqorida joylashgan marker abzasning birinchi satri 
qaerdan boshlanishi kerakligini bildiradi. Chizg‘ichning past tarafiga 
joylashtirilgan o‘ng va chap markerlar esa mos ravishda matnni 
qog‘ozdagi chegaralarini belgilaydi. Ularning holatlarini sichqoncha 
yordamida ushlab olib surish bilan o‘zgartirish mumkin. 
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Gorizontal koordinatalar chizg‘ichining funksiya va 
piktogrammalari 

Varaqning yozuv boshlanadigan chap chegarasidan boshlab 
tabulyatorlar odatda har 0,5 dYuymga joylashtirilgan bo‘ladi. [Tab] 
klavishasi bosilsa, hujjat matniga chop etilmaydigan tabulyatsiya belgisi 
qo‘yiladi va ko‘rsatkich navbatdagi tabulyatsiya xonasiga ko‘chib 
o‘tadi.  

Ish sohasi 
Ish sohasi WinWord 2010 oynasining katta qismini egallaydi. Bu 

sohada matnlarni kiritish va formatlash, bezaklarni (illyustratsiya) 
joylashtirish va jadvallar tashkil qilish mumkin. 

Ish sohasida hujjat tasviri ko‘rinadi, bularga misol uchun: matn, 
grafika, jadvallar, ro‘yxatlar, annotatsiyalar va raqamlar kiradi. 

WinWord 2010 da matnni kiritish davomida orfografiyani tekshirish 
funksiyasi kiritilgan bo‘lib, u xato so‘zlar ostiga to‘lqinsimon qizil 
rangdagi chiziq tortib qo‘yadi. Holatlar satridagi kitob tasviriga 
sichqoncha yordamida ikki bor bosilganda, dinamik menyu ochilib, u 
yerda xato terilgan jumlani mumkin bo‘lgan almashtirish ko‘rinishini 
tanlashimiz yoki shu jumlani lug‘atga kiritib qo‘yishimiz mumkin 
bo‘ladi. Dinamik menyuni ochish uchun ostiga chizilgan jumla ustiga 
sichqonchani keltirib o‘ng tugmasi bosilsa ham bo‘ladi. 

Holatlar satrida foydalanuvchi uchun ma’lumot ham keltiriladi. Agar 
foydalanuvchi menyu satridan element tanlasa, u holda holatlar satrida 
shu menyu yoki buyruq haqida qisqacha ma’lumotnoma beriladi. 
Holatlar satri amallarning qisqacha ta’rifini ham berishi mumkin. 
Masalan, hujjatning saqlanish vaqtida ushbu buyruq bajarilishi, 
hujjatning nomi va hajmi haqidagi ma’lumot paydo bo‘ladi. 

WinWord 2010 ishini tugatish.Buning bir necha usuli mavjud: 
-menyuning «файл» bo‘limidagi «выxoд» ni tanlash; 
-ALT+F4 ni bosish; 
-sistema klavishasiga ikki marta sichqoncha bilan bosish. 
Agar bir yoki bir nechta hujjatga o‘zgartirish kiritilgan bo‘lsa, u holda 

dastur yopilishi oldidan shu ma’lumotlarni saqlab qo‘yishni tasdiqlovchi 
so‘rov oynasi paydo bo‘ladi. Unga «Дa», «Нет» yoki «Oтмена» 
javoblaridan biri tanlanishi talab etiladi. 
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Fayl menyusi 
WORD 2010 ning fayl menyusi hujjatlar bilan ishlovchi quyidagi 

buyruqlarni o‘z ichiga oladi: 
Создать buyrug‘i - yangi hujjatlar yoki shablonlarni ochish uchun 

xizmat qiladi. 
Bu amaliyot fayl menyusida Создать buyrug‘i yordamida olib 

boriladi. Standart muloqot oynalari yangi hujjat tuzishda bir qancha 
shablon turlarini, funksional belgilar qo‘yilmasini, ya’ni umumiylikni, 
xatlar, fakslar, hisobotlar, publikatsiyalarni, boshqa hujjatlarni va WEB 
sahifalarini o‘zida mujassam etadi. 
Публикация - shablonlarni, broshyuralarni, bullyutenlarni, dissertatsiya-

larni boshqarish tizimlari hamda qo‘llanma va matnlarni o‘z ichiga oladi. 
Письма и факсы - tarkibiga shaxsiy va milliy xatlar, bulardan 

tashqari, fakslar ham kiradi. 
Endi Format menyusini ko‘rib chiqamiz. 
Shrift bandi orqali quyidagilarni bajarish mumkin. 
1. Yozuvimiz to‘rini aniqlash. Yuqorida keltirilgan muloqot oynasida 

yozuv turlari mavjud. Xohishga ko‘ra sichqoncha orqali yozuv to‘rini 
tanlash mumkin. 

2. Matnni normal (oбычный) holatda, qiya (kursiv) holatda, yarim 
qalin (полужирный),  qiya va qalin (полужирный курсив ) 
holatlarda yozish imkonini beradi. 

3. Harflar yoki harflar tizimi o‘lchovini kattalashtirish (1638 gacha), 
kichiklashtirish (1 gacha). 

4. Tagiga chizish (podcherkivaniya) bo‘limida esa yozuv tagiga 
chiziqli, to‘g‘ri, ikki chiziqli chiziqlar chiziladi. 

5. Harflarga ranglar berish. 
6. Ta’sirlar bo‘limida (effekti) yozuv o‘rtasidan chiziq o‘tkazishimiz, 

yozuv yuqorisiga yoki pastiga indeks yozish mumkin. 
Endi Интервал (oraliq) bo‘limini ko‘rib chiqamiz. 
1. Интервал (oraliq) - yozayotgan yozuvlar, aniqrogi harflar 

oralig‘ini kengaytirib (razrejenniy) yoki orasini zichlab (uplotnenniy) 
yozish mumkin. 

2. Положение (holat) bo‘limida yozayotgan harflarni yoki 
yozuvlarni satrdan yuqoriroqda yoki pastroqda yozish tanlanadi. 
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3. Величина (kattalik) bo‘limida harflar oralarini boshqacha usulda 
kengaytirish yoki zichlashtirish mumkin. Bu ishni kursorni raqam 
yonidagi belgi ustiga keltirib bajariladi. Yuqoridagi amallar bajarilishi 
например (namuna)da ko‘rib boriladi. 

Abzas bo‘limida yozayotgan matnlarni, she’rlarni va boshqa 
hujjatlarni mos, qulay holga keltiriladi. 

Buning uchun quyidagilarni bajarish lozim. 
1. Отступ (chekinish) - kursor bilan belgilangan abzasni o‘nga yoki 

chapga surishimiz mumkin. Bu bo‘lim ko‘proq she’rlar uchun xosdir. 
Misralarni o‘ngga yoki chapga surib, ularni qog‘ozga mos holda 
joylashtirishimiz mumkin. 

2. Belgilangan abzasni oldingi abzasga yoki misrani oldingi misraga 
yaqin yoki uzoqlashtirib joylashtirishimiz mumkin. 

3. Межстрочный (satrlararo) bo‘limida satrlarni 1.5 satrlik oraliqda, 
ikki, uch satrlik kenglikda yoki minimum kenglikda yozish yoki shu 
holatga keltirish mumkin. 

4. Выравнивание (tekislash) bo‘limi orqali misralarni, abzaslarni 
o‘rtaga, chapga, o‘ngga joylashtiriladi. 
Нумерация bo‘limida abzaslarni nomerlab, harflar katta-kichik qilib 

yoziladi. 
Заполнение (to‘ldirish) bo‘limida chizilgan ramka foni rangini, 

Узор (naqshi)ni o‘zgartirish; uzorni 5% dan boshlab xohlagancha 
qalinlashtirish; bajarayotgan amallar shu muloqot oynasida kuzatib 
turiladi. 

Kaлонки (ustunlar) bo‘limida matnlarga ustun (kolonki) tanlaymiz. 
Ustunlar matnni ikkiga, uchga va hokazo bo‘laklarga ajratadi. Chizmada 
ko‘rsatilgan ramkalarni tanlaganimizdan keyin ekrandagi yozuv 
tanlagan ramkaga : tushadi. Bu yorda ustunlarga ajratibgina qolmasdan, 
ularga nomer qo‘yish va tanlagan ustunlarimiz oralari kengaytmasini 
toraytirish mumkin. 
Буквица (harf) buyrug‘i harflar to‘rini, ularni katta-kichikligini, bosh 

harflarni kattalashtirib yozish imkonini beradi. 
Список (ro‘yxat) buyrug‘ining uch bo‘limi: Markerovanniy 
(markerlash), Нумерованный (raqamlash), Mногоуровневый (ko‘p 
darajali) bor. 
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Ro‘yxatlarga belgi qo‘yish (Markerlash). 
WORD turli ro‘yxatlarni har bir satri boshiga qo‘shimcha 

simvollarni qo‘yish imkoniga ega. Bu amallar belgilash buyrugi ostida 
amalga oshiriladi. Oddiy holda bu belgilar qora doiracha shaklida 
bo‘ladi. WORD da bezak uchun ishlayotgan belgilarni uz 
hoxishimizga ko‘ra ularning o‘lchovini, shaklini va rangini o‘zgartira 
oladi. 

Standart belgilar (Markerlar) 
Ular ro‘yxatda markerlar bilan bezash uchun quyidagilarni bajaradi; 

ro‘yxatdagi belgi qo‘ymoqchi bo‘lgan abzasni sichqoncha bilan 
belgilaydi; instrumentlar panelidan quyida ko‘rsatilgan belgilash yoki 
markerlash klavishasi bosiladi. 

Bu klavisha yordamida Ro‘yxat (Список) muloqot oynasi mavjud 
bo‘lgan belgilarni qo‘ya oladi. Agar biz belgilarning o‘lchami va 
shaklini o‘zgartirmoqchi bo‘lsak, quyidagilarni bajarish kerak: 

a) Ro‘yxatdagi abzaslarni tanlash; 
b) Format ro‘yxat buyrug‘ini bajarish va belgilash (markerlash) 

bo‘limini tanlash. 
v) Biz ishlamoqchi bo‘lgan belgi to‘rini tanlab, OK klavishasini 

bosiladi. 
Ro‘yxatlarni raqamlash (Нумерование): 
Biz WORD yordamida hech qanday qiyinchiliksiz ramkalangan 

ro‘yxatlar tuzishimiz mumkin. Raqamlangan ro‘yxatdagi abzaslar 
o‘chirilganda, qo‘shilganda yoki joyi o‘zgartirilganda, WORDning bu 
ro‘yxat (spisok) buyrug‘i avtomatik ravishda raqamlar ketma -
ketligini to‘g‘rilaydi. 

Taблица (jadval) menyusi 
Winword 2010 foydalanuvchilar uchun jadvaldan foydalanishning 

juda qulay usulini taklif qiladi. Tabulyatorlar yordamida jadvallarni 
Formatlash, chiziqlar o‘tkazish va hokazolarni bajarish mumkin. 
Winword 2010 da boshqa obyektlardagi kabi jadvallar uchun interfeys 
tashkil topgan. Jadvaldagi ustunlar enini, uni tuzgandan keyin ham 
sichqoncha yordamida o‘zgartirish mumkin. 
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Sahifa chegaralarini o‘zgartirish 
1. Avval предварительный просмотр (oldindan ko‘rish) yoki 

разметка (sahifani taqsimlash) rejimiga o‘tib olish kerak. 
2. Sahifaning chap va o‘ng chegaralarini o‘zgartirish uchun 

gorizontal chizg‘ichdagi chegaralarga ko‘rsatkichni olib borish kerak. 
Ko‘rsatkich ikki tomonlama strelka ko‘rinishini qabul qilgandan 
keyin, chegarani kerakli tomonga surish lozim. 

Sahifaning yuqori va quyi chegaralarini o‘zgartirish uchun 
ko‘rsatkichni vertikal chizg‘ichdagi chegaralarga olib borish kerak. 
Ko‘rsatkich ikki tomonlama strelka ko‘rinishini qabul qilgandan 
keyin, chegarani kerakli tomonga surish lozim. 

Sahifa o‘lchovini tanlash 
1. Fayl menyusidagi Parametri stranitsi buyrug‘ini tanlab, 

Размер бумаги (qog‘oz o‘lchovi) qismiga kirish kerak. 
2. Kerakli o‘lchovini tanlab, ustida bosish kerak. 
Izoh-hujjatning bir qismi uchun sahifaning o‘lchovini o‘zgartirilsa, 

mos betlarni belgilab, keyin, odatdagidek, qog‘oz o‘lchovi tanlanadi. 
Применить (qo‘llash) ro‘yxatidan K выделенному тексту 
(Belgilangan matnga) parametrini tanlash lozim. Belgilangan 
betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda bo‘lim uzilish belgilari 
qo‘yiladi. Agar hujjat bo‘limlarga bo‘lingan bo‘lsa, kerakli bo‘limni 
ustida bir marta bosish kerak yoki bir nechta bo‘limni belgilab, 
sahifaning o‘lchovini o‘zgartirish kerak. 

 Saxifaning yo‘nalishini tanlash 
1. Fayl menyusidagi Параметры страницы buyrug‘ini tanlab, 

Размер бумаги  (Qog‘oz o‘lchovi) qismiga kirish kerak. 
2. Ориентация (Yo‘nalish) guruhda Kнижная (To‘g‘ri) yoki 

Aлбомная (Ko‘ndalang) parametrlari tanlanadi. 
Maslaxat. Sahifa yo‘nalishi hujjatning bir qismi uchun o‘zgartirilsa, 

mos betlarni belgilab, keyin, odatdagidek, sahifa yo‘nalishi tanlanadi. 
Применить (qo‘llash) ro‘yxatidan K выделенному тексту 
(Belgilangan matnga) parametrini tanlash lozim. Belgilangan 
betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda bo‘lim uzilish belgilari 
qo‘yiladi. Agar hujjat bo‘limlarga bo‘lingan bo‘lsa, kerakli bo‘lim 
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ustida sichqon bir marta bosiladi yoki bir nechta bo‘limni belgilab, 
sahifaning yo‘nalishini o‘zgartirish kerak. 

Jadvallar bilan ishlash 
Jadval yacheykalarning qatorlari va ustunlaridan iborat, ularni 

matn va rasm bilan to‘ldirish mumkin. Jadvallardan sonlarni ustunda 
tekislash uchun foydalanish mumkin; bunda ularni saralash va ular 
ustida hisoblash amallari bajarish soddalashadi. Shuningdek, 
jadvallarni matnning abzaslarini va ularga mos rasmlarni tekislashda 
ishlatish mumkin. Bo‘sh jadvalni yaratish uchun  Вставка  Таблица 
(Jadval tuzish) tugmachasini bosish kerak, so‘ng zarur bo‘lgan 
qatorlar va ustunlar sonini ko‘rsatkichni siljitish yo‘li bilan belgilash 
kerak. 

Jadvallar chizish uchun yangi Нарисовать таблицу  (Jadvalni 
chizish) anjomini ishlatish zarur. Avval jadvalning tashqi 
chegaralarini chizib, keyin uning ichidagi ustunlar va qatorlarni 
chizish kerak. 

Yacheykalar orasidagi chiziqlarni olib tashlash uchun Lastik 
(Uchirg‘ich) tugmachasi bosiladi, so‘ng o‘chirg‘ich olib 
tashlanadigan chiziq ustidan yurgiziladi. 

Yacheykalarni birlashtirish yoki bo‘lish uchun, ularni belgilab, 
so‘ng Обединить ячейки (Yacheykalarni birlashtirish) yoki 
Разделить ячейки (Yacheykalarni bo‘lish) buyruqlari tanlanadi. 

Jadvalning yacheykalaridagi axborotni alfavit bo‘yicha, hajmi va 
sanasi bo‘yicha saralash mumkin. Jadvaldagi axborotni saralash 
uchun avval saralanadigan yacheykalarni belgilab olib, keyin 
anjomlar panelidagi границы  tizimidan foydalanib jadval 
diapazonini o‘zgartirish mumkin.  

Jadvallardan hisoblash amallarini bajarish uchun foydalanish 
qulay.  

Ajratilgan grafik obyekt, masalan, rasmning, matnning yoki 
WordArt obyektining chegarasini almashtirish yoki chegara qo‘shish 
kerak bo‘lsa, Вставка menyusida mos buyruqni tanlash kerak, 
masalan  Рисунок (Rasm), so‘ng Света линии (Ranglar va 
chiziqlar) qismiga o‘tib, chiziqlar o‘lchovini berish zarur. 

Jadval bo‘yicha siljish va klaviaturadagi tugmalar kombinatsiyasi. 
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Amalni bajarish uchun Tugmachani bosish kerak 
Qo‘shni yacheykaga o‘tish 

uchun 
TAB (Agar kiritish joyi 

jadvalning oxirgi yacheykasi 
bo‘lsa TAB tugmachasi-ning 
bosilishi yangi qator kushadi) 

Oldingi yacheykaga o‘tish 
uchun 

ShIFT+TAB 

Oldingi  yoki  keyingi  qatorga 
o‘tish uchun 

Yuqoriga STRELKA yoki 
PASTGA STRELKA 

Qatordagi   birinchi   
yacheykaga   o‘tish uchun 

ALT+HOME yoki ALT+7 
(klaviaturaning raqam blokida 
NUM LOCK yoqilgan bo‘lishi 
zarur) 

Qatordagi oxirgi yacheykaga 
o‘tish uchun 

ALT+END yoki ALT+1 
(klaviaturaning raqam blokida 
NUM LOCK yoqilgan bo‘lishi 
zarur) 

Ustundagi birinchi yacheykaga 
o‘tish uchun 

ALT+PAGE UP yoki ALT+9 
(klaviatura-ning raqam blokida 
NUM LOCK yoqilgan bo‘lishi 
zarur) 

Ustundagi oxirgi yacheykaga 
o‘tish uchun 

ALT+PAGE HOME yoki 
ALT+3 (klaviatu-raning raqam 
blokida NUM LOCK yoqilgan 
bo‘lishi zarur) 

Yangi abzas boshlash uchun ENTER 
Jadvalning oxiriga yangi qator 

qo‘shish 
So‘nggi qator oxirida TAB 

Jadvaldan oddin hujjat boshiga 
matn qo‘shish uchun 

Birinchi yacheyka boshida 
ENTER 

 
 
Rasm kiritish 
Hujjatga rasm kiritishning bir nechta usuli mavjud, masalan, Clip 

Gallery ilovasidan rasm kiritish, boshqa dasturlardagi skaner qilingan 
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rasmni yoki fotosuratni kiritish. Rasmni kiritgandan so‘ng uni grafik 
obyektlar to‘plamiga aylantirish mumkin, keyin Рисование (Rasm 
chizish) anjomlar panelini ishlatib uni tahrirlash mumkin, masalan, 
chiziqlar va chegaralar ichidagi soha rangini o‘zgartirish, elementlarni 
qayta bo‘lish yoki rasmlarni birlashtirish mumkin. Rasmlarni belgilash 
jarayonida ekranda Настройка изображения (Tasvirni sozlash) 
anjomlar paneli paydo bo‘ladi, undan tasvirni qisqartirish, chegaralar 
qo‘shish, aniqlikni va kontrastam sozlash uchun foydalaniladi. Agar 
Настройка изображения (Tasvirni sozlash) ekranga chiqmasa, rasm 
ustida sichqonchaning o‘ng tugmachasini bir marta bosish kerak, hosil 
bo‘lgan kontekst menyusida Отобразить панел настройка 
изображения (Tasvirni sozlash panelini aks ettirish) buyrug‘ini tanlash 
kerak. 
Rasm va suratlarni Clip Gallery ilovasidan kiritish 

1. Rasm yoki surat kiritilishi lozim bo‘lgan joyini belgilash kerak. 
2. Вставка  menyusida Рисунок (Rasm), so‘ng Картинки 

(Suratlar) buyruqlarini tanlash lozim, so‘ng Clip Art yoki Picture 
qismlarini tanlash kerak. 

3. Kategoriyani tanlab, kerakli rasm ustida sichqon ikki marta 
bosiladi. 

 Rasmni fayldan kiritish 
1. Rasm kiritilishi lozim bo‘lgan joy belgilanadi. 
2. Вставка menyusida Рисунок (Rasm), so‘ng Из файла  (Fayldan) 

buyruqlari tanlanadi. 
3. Kerakli rasm turgan fayl tanlanadi. 
4. Kiritish zarur bo‘lgan rasm ustida sichqon bir marta bosiladi. 
5. Rasmni siljitish mumkin bo‘lgan rasm qilib kiritish uchun, ya’ni 

grafik sohaga kiritish uchun (bu uning sahifadagi aniq joyini berib 
matnning yoki boshqa obyektlarning oldida yoki kiritilishiga imkon 
beradi) Поверх текста (Matn ustida) bayrog‘chasi aktivlashtiriladi. 
Rasmni aynan kursor turgan joyga kiritish uchun Поверх текста  (Matn 
ustida) bayroqchasi o‘chiriladi. 
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Rasmni skanerdan kiritish 
Bu amalni bajarish uchun kompyuterga skaner ulash lozim. 
1. Skaner olingan  rasmning kiritilishi lozim bo‘lgan joyni  ko‘rsatish 

kerak. 
2. Вставка menyusida Рисунок (Rasm), so‘ng Со сканера 

(Skanerdan) buyruqlarini tanlash kerak. 
3. Rasmni skaner qilib, ishlatilayotgan skanerga ilova qilingan 

ko‘rsatmalarga rioya qilish kerak. 
4. Ekranda Microsoft Photo Editor oynasi paydo bo‘lganidan keyin 

rasmga zarur bo‘lgan o‘zgartirishlarni kiritish kerak.  
Masalan, rasm chetlarini qirqish, unga maxsus  effektlar qo‘shish, 

aniqligini, kontrastini va rangini o‘zgartirish mumkin. Qo‘shimcha 
ma’lumotlar Photo Editor yordamchi ma’lumotlar tizimida mavjud. 

5. Rasmni tahrirlash amallarini tugatgach, Photo Editor dasturidagi 
File menyusidagi Exit and Return to buyrug‘ini tanlash kerak. 

Eslatma. Microsoft Photo Editor dasturini o‘rnatish uchun o‘rnatish 
dasturini ishga tushirib yuborish kerak. Yordamchi ma’lumot olish 
uchun mos tugmachani bosish lozim. 

 
 

ELEKTRON JADVALLAR. 
Elektron  jadvallarni  qayta   ishlashda  jadval  

protsessorlarining  funksional  imkoniyatlaridan  optimal 
foydalanish 

 
Hozirgi kunda Microsoft Office eng ommalashgan dastur 

vositalariga ega bo‘lib, bu dastur vositalari bilan ixtiyoriy sohada 
professional hujjatlar tayyorlash imkoniyatini beradi. Umuman olganda 
Excel dasturi ham o‘zidan oldingi elektron jadvallar kabi birinchi 
navbatda hisoblash amallariga mo‘ljallangan. Turli hisob-kitoblarni 
amalga oshiruvchi, dasturlar sarasidan joy olgan dastur - Microsoft 
Excеl hisoblanadi (1-rasm). Elеktron jadvalni ishbilarmon kishilar o‘z 
hisobotlarida, olimlar ilmiy izlanishlarida, buxgaltеrlar o‘z ishlarida, 
jurnalistlar o‘z faoliyatida kеng qo‘llaydilar. [6] 
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1-rasm. Microsoft Office Excel dasturining oynasi 

 
Elеktron jadval yordamida turli ko‘rinishdagi kataloglar, ro‘yxatlar, 

jadvallar, statistik va moliyaviy hisobotlar tuzish, ilmiy ekspеrimеnt 
natijalarini qayta ishlash, hisobot yuritish, prеzеntatsiya uchun 
matеriallar tayyorlashda ishlatish mumkin. [8] Microsoft Excеl yеtarli 
darajada yuksak dastur bo‘lib, bir nеcha yuzlab standart funksiyalarni 
o‘z ichiga qamrab olgan: matеmatik, moliyaviy, mantiqiy, statistik va h. 

Microsoft Excеl murakkab formulalar bilan bajarilgan hisob-kitob 
natijalarini grafik - diagramma ko‘rinishda tasvirlanib, ma’lumotlar 
o‘zgartirilishi bilan grafik -diagrammalari ham mos ravishda o‘zgarishi 
mumkinligi bilan ajralib turadi. Elеktron jadvalni Yuklashda EXCЕL 
intеrfеysi ba’zi bir jihatdan Microsoft Word intеrfеysiga o‘xshab kеtadi.  

Lеkin ba’zi bir farqlari sеziladi: 
Ma’lumotlar ustida turli xil vazifalar bajaramiz, natijalarni tahlil 

qilamiz, tasviran ko‘ramiz, shu bilan birga ularga himoyalash usullarini 
qo‘llab saqlashni bilishimiz ishning samaradorligini oshiradi.  

Axborot ustida to‘plash, saqlash, qayta ishlash, uzatish kabi 
vazifalar bajariladi. Demakki, axborot ayirboshlash uchun lokal va 
global tarmoqlar topologiyasi haqida ma’lumotga ega bo‘lish talab 
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etiladi. Internet paydo bo‘lishi, protokollari va ularning vazifalari, DNS 
nomlash va gipermatndan foydalanish, elektron pochta yaratish va 
telekonferensiyalar uyushtirish, qidiruv tizimlariga ulanish 
tushunchalari mukammal bilimga ega bo‘lish darkorligini ko‘rsatadi. 

 
MS Excel interfeys bilan tanishish. Dastur oynasi 

Microsoft office Excel – jadvalli protsеssor, elеktron jadvallarni 
yaratish va qayta ishlash uchun dastur. MS Еxcelning ishchi maydoni 
ishchi varaqdan emas, balki bo‘sh jadval ko‘rinishiga ega. 

Vazifalar qatori ma’lum maqsadga yo‘naltirilgan ilovalar (OFFICE 
TUGMASI, ГЛАВНАЯ, ВСТАВКА, РАЗМЕТКА СТРАНИЦЫ, 
ФОРМУЛЫ, ДАННЫЕ, РЕЦЕНЗИРОВАНИЕ) undan keyin 
formulalar satri, ishchi maydonga ega. 

Ishchi maydon pastida, ya’ni jadval tagida, zakladka satri 
joylashgan: Лист1, Лист2, Лист3 va holat satriga ega. 

Vazifalar qatoridagi har bir ilovada ma’lum bir maqsadga 
birlashtirilgan panellardan iborat. 

ФАЙЛ TUGMASI da (2-rasm) quyidagi vazifalar mavjud: 
 

 
2-rasm. ФАЙЛ tugmasi 
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Создать – yangi Excel fayli ochiladi, открыть – saqlangan faylni 
ochish, сохранить – yaratilgan yangi faylni saqlash, сохранить как – 
yangi faylni har xil formatlarda saqlash, печать – qog‘ozga chiqarish, 
подготовить fayl ustida turli amallarni bajarish, отправить – faylni 
elektron pochta, elektron pochta orqali pdf formatida va Internetda faks 
orqali jo‘natish, опубликовать – faylni boshqa hujjatlarga yuborish, 
закрыть – faylni yopish, параметры Excel – Excel parametrlarini 
to‘g‘rilash va Выход из Excel – Excel dasturidan chiqib ketish. 

ГЛАВНАЯ ilovasi – буфер обмена, шрифт, выравнивание, 
число, стили, ячейки va редактирование, вид (4-rasm). 

 
 

 
3-rasm. ГЛАВНАЯ ilovasi 

 
Обычный va Разметка страниц rеjimlari orasida o‘tish uchun 

Вид ilovasining (5-rasm) tеgishli punktlari qo‘llanadi. 
 

 
4-rasm. Вид ilovasi ko‘rinishi. 

Microsoft Office Excel jadvallar bilan ikki rеjimda ishlashga imkon 
bеradi:  
 Обычный – ko‘pchilik opеratsiyalarni bajarish uchun eng 

qulay; 
 Разметка страниц – jadvalni bosib chiqarishdan avval 

yakuniy formatlash uchun qulay.  
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 Sahifalar orasidagi chеgaralar ushbu rеjimda ko‘k punktir chiziqlar 
bilan tasvirlanadi. Jadval chеgaralari – tutash ko‘k chiziq bilan 
ko‘rsatilgan, uni tortib jadval kattaliklarini o‘zgartirish mumkin. 

Вид ilovasining qolgan punktlari quyidagilardan iborat: 
страничный режим, представления, полноэкоранный режим, 
показать или скрыть, масштаб, окно, сакросы. 

Строка формул (8-rasm) yoki Строка состояния tanlang. 
 

 
5-rasm. Odatda mеnyu satri ostida ikki instrumеntlar panеllari 

 
Ushbu dastur elektron jadval bilan ishlashga mo‘jallangan bo‘lib, 

iqtisodiy va statistik hisoblashlarga imkoniyat yaratadi. 
Dunyo bo‘yicha hisoblashlar taniqli bo‘lib, hisoblashda 

foydalanishda o‘zining max darajada qulay grafik instrumentlari va 
buyruqlariga ega bo‘lgan “Microsoft Excel 2010” dasturdir. 

 
 

“Microsoft Excel 2010” ishchi maydoni 
Ishchi maydonning asosiy elementi bu lenta – bosh menyu bo‘lib, 

unda vkaldkalar joylashgan. [6] 

 
6-rasm. Bosh menyusi tuzilishi 

 
Vkladkalar buyruqlar majmuidan iborat. Buyruqlar majmui 

guruhlangan, ma’lum maqsadga yo‘naltirilgan bo‘ladi. Bunda tashqari 
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hujjat bilan ishlash jarayonida yangi qo‘yilgan ob’yektlar bo‘lsa, bosh 
menyuda avtomatik tarzda ob’yektga mo‘ljallangan vkladka paydo 
bo‘ladi. Boshqa vkladkaga o‘tish uchun vkladka nomi ustida 
sichqonchaning chap tugma bir marta bosiladi. 

Vkaladkalarning pastki qismida ismlar menyusi (меню имя) va 
formulalar qatori (строка формул) mavjud (7-rasm.). 

 

 
7-rasm. Formulalar qatori ko‘rinishi. 

 
Undan keyin dasturning asosiy ishchi sohasi bo‘lib, u ustunlar va 

satrlardan iborat. Satrlar ishchi sohaning chap qismida raqamlar bilan, 
ustunlar ismlar menyusi va formulalar qatori keyin lotin harflari bilan 
belgilanadi (11-rasm.). 

 

 
8-rasm. Asosiy ishchi sohasi tuzilishi. 

 
Ishchi sohaning pastki qismida listlar ajratilgan soha bo‘lib, unda 

listlarda bir-biridan mustaqil bo‘lgan hujjatlar kiritish mumkin. 
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 “Microsoft Excel 2010” dasturi lentasi (bosh menyusi) 
Bosh menyuda 9 ta vkladka bo‘lib, ular: файл, меню, главная, 

вставка, разметка страницы, формулы, данные, 
рецензирование, вид dan tashkil topgan.  

Dastur yuklanishi bilan меню vkladkasi faol holatda bo‘ladi (9-
rasm).: 

 

 
9-rasm. Меню vkladkasi  

 
главная vkaldkasi faollashadi. Unda – буфер обмена, шрифт, 

выравнивание, число, стили, ячейки, редактирование kabi guruhlar 
bor (13-rasm). 

 
10-rasm. Главная vkaldkasi  

 
Вставка vkladkasida – таблицы buyruqlar majmui orqali 

jadvallar ishlash mumkin. Иллюстрации buyruqlar majmuida turli 
rasmlar, kliplar, shakllar, SmartArt ob’yektlari joylashgan. Диаграммы 
buyruqlar majmuida kiritilgan ma’lumotlarni darajalariga qarab 
o‘zgartirish mumkin. Связи buyruqlar majmuida giperishora qo‘yish 
bor. Текст buyruqlar majmui orqali yozuv, kolontitul, WordArt, imzo 
qatori, ob’yekt simvol kabilarni qo‘yish mumkin (14-rasm).  

 

 
11-rasm. Вставка vkladkasi tuzilishi 
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Разметка страницы vkladkasida – темы, параметры страницы, 
вписать, параметры листа, упорядочить kabi buyruqlar majmualari 
bor (12-rasm). 

 

 
12-rasm. Разметка страницы vkladkasi tuzilishi 

 
 
Формулы – библиотека функций, определенные имена, 

зависимости формул, вычисление buyruqlar majmualari o‘rin olgan 
(13-rasm). 

 

 
13-rasm. Формулы vkladkasi tuzilishi 

 
 
Данные – получить внешние данные, подключения, 

сортировка и фильтр, работа с данными, структура buyruqlar 
majmualari joylashgan (14-rasm). 

 
 

 
14-rasm. Данные vkladkasi tuzilishi 

 
 
Рецензирование – правописание, примечания, изменения 

buyruqlar majmualari o‘rin olgan (15-rasm). 
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15-rasm. Рецензирование vkladkasi tuzilishi 

 
Вид – режимы просмотра книги, показать или скрыть, масштаб, 

окно, макросы buyruqlar majmualaridan tashkil topgan (16-rasm). 
 

 
16-rasm. Вид vkladkasi tuzilishi 

 
Файл – создать, открыть, сохранить, сохранить как, печать, 

подготовить, отправить, опубликовать, закрыть, параметры Excel, 
выход из Excel buyruqlari mavjud (17-rasm). 

 

 
17-rasm. Файл vkladkasi tuzilishi 

 Kitoblar. 
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 Excel da ochilgan yoki yaratilgan har bir fayl yangi kitob bo‘lib 
ochiladi. Unda bir nechta (лист) varaqlardan tashkil topgan bo‘ladi. 
Ularning sonini ko‘paytirish mumkin (18-rasm).  

 

 
18-rasm. Kitoblar sonini sozlash 

 
Добaвить yoki oldin настройка dan (18-rasm). Kitoblarni 

yaratishga chegara qo‘yilmagan. Har bir kitob oq varaqlardan iborat 
bo‘lib, uning nomi dastur sarlavhasida yozilgan bo‘ladi. Dastur 
Yuklangan holatda yangi kitob hosil qilinsa, u ham книга1 turaveradi. 
Ikkala kitob ham aktiv holatda bo‘ladi. Keraklisiga o‘tish uchun Вид 
vkladkasidagi перейти в другое окно tugmasini kerak (19-rasm). 

 
19-rasm. Kitoblarga o‘tish 
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 Excel da har bir kitob jadvallardan tashkil topgan (лист) 
varaqlardan iborat. Varaq Excel dasturining asosiy elementi hisoblanadi. 
Kitob kamida bitta varaqdan iborat bo‘lishi mumkin. Kitoblar ustidagi 
amallar ularning kontekst menyusi buyruqlari orqali amalga oshiriladi 
(20-rasm). Ular quyidagi amallar:  

- вставить – yangi kitob qo‘yish,  
- удалить – belgilangan kitobni o‘chirish,  
- переименовать – kitobni nomini o‘zgartirish,  
- переместить или скопировать – joyini o‘zgartirish yoki nusxa 

olish,  
- исходный текст – Vizual Besic orqali kodli boshqarish,  
- защитить лист – kitobga parol qo‘yish orqali himoyalash,  
- цвет ярличка – kitob yorlig‘ini o‘zartirish, 
- скрыть – kitobni ko‘rinmas holatiga o‘tkazish, 
- показать – ko‘rinmas holatidagi kitoblarni asl holatiga qaytarish, 
- выделить все листы – hamma kitobni belgilash. 

 
USTUNLAR VA SATRLAR BILAN IShLASh 

 
 Satrlar 

 
Satrlar va ustunlar jadvalni tashkil etadi. Jadvaldagi satrlar raqamlar 

bilan berilgan bo‘lib, ular ishchi oynaning chap qismida joylashgan. 
Ularning birortasi belgilash uchun sichqonchaning chap tugmasini satr 
ustida bir marta bosiladi. 

 

 
20-rasm. Satrlari diapazoni 
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Ixtiyoriy satrlar o‘rtasida yangisini qo‘yish uchun kerakli satr 
belgilanib, uning kontekst menyusidan вставить buyrug‘i orqali 
amalga oshirildi. Bundan tashqari satr belgilanib ctrl va +; crtl va - 
tugmalari yordamida satr qo‘shish yoki olib tashlash ham mumkin.  

 
Ustunlar  

Ustunlar lotin harflari bilan belgilanadi. Ularning kengligi va 
o‘lchamini o‘zgartirish mumkin. Ustunlar diapazonini belgilashda 
diapazonning bosh ustuni harfi: kerakli oxirgi ustuni harfi ismlar 
menyusiga kiritiladi (21-rasm).  

 

 
21-rasm. Ustunlar 

 
Ustunlar o‘lcamini o‘zgartirish uchun ustun raqamining pastki yoki 

yuqori qismiga sichqochani va istalgan o‘lcham bo‘yicha 
sichqonchaning chap tugmasini yurgizish lozim. Ixtiyoriy ustunlar 
o‘rtasida yangisini qo‘yish uchun kerakli ustun belgilanadi uning 
kontekst menyusidagi вставить buyrug‘i orqali amalga oshirildi. 
Bundan tashqari ustun belgilanib ctrl va +; crtl va - tugmalari yordamida 
ustun qo‘shish yoki olib tashlash ham mumkin (36-rasm).  
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22-rasm. Ustunlar qo‘shish 

 
 YACHEYKALAR BILAN ISHLASH 

 Yacheykalar 
 
Yacheyka – bu ustun va satr kesishidan hosil bo‘lgan soha. Har bir 

yacheykaning o‘zining koordinatasi (manzili) ga ega (23-rasm).  
 

 
23-rasm. Yacheyka tuzilishi 

 
Yacheykaga matnli, raqamli, pul birliklarini kiritish mumkin. 

Yacheyka yoki diapazonni belgilash uchun markerli jadval ramkaga 
olinadi va ma’lumot shunga kiritiladi. Yacheyka koordinatasi ismlar 
menyusida beriladi. 
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 Yacheyka diapazoni bilan ishlash 
 

Yacheyka diapazonini belgilash 3 usul bilan bajariladi. 
 – sichqonchaning chap tugmasini ixtiyoriy yacheykaga bosish va 

kerakli yacheykagacha yurgizish kerak;  
– sichqoncha bilan boshlang‘ich yacheyka belgilanadi va kerakli 

yacheykaga shift tugmasi bilan birga bosiladi;  
– yacheykalar diapazonini belgilashda diapazonning boshlang‘ich 

yacheykasi koordinatasi: kerakli yacheykasi koordinatasi ismlar 
menyusiga kiritiladi va enter tugmasi bosiladi. Belgilangan 
diapazonning faol yacheykasi oq qolganlari bo‘yalgan bo‘ladi. 

Katta hajmdagi ma’lumotlarni kiritish uchun yacheykalarni 
birlashtirish kerak. Buning uchun kerakli yacheykalar diapazoni 
belgilanadi va главния vkaladkasidagi объединить tugmasi bosiladi 
(24-rasm). 

 

 
25-rasm. Yacheykalarni birlashtirish  

 
 Yacheykani avtomatik to‘ldirish 

Ixtiyoriy yacheykaga 1 raqamini kiritib, sichqoncha kursorini 
yacheykaning pastki o‘ng qismiga olib kelib, ustun yoki satr bo‘yicha 
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ma’lum diapazonda yugizilsa, har bir yacheykaga bir raqami kiritiladi. 
Bu usul orqali o‘sish arifmetigini qilish ham kiritish mumkin. Quyidagi 
rasmda 1 dan 11 gacha bo‘lgan raqamlarni arifmetik o‘sishi keltirilgan 
(26-rasm). 

 

 
26-rasm. Avtoto‘ldirish 

 
  

Jadval nomi – alohida mavzu bo‘yicha terilgan ma’lumotlarga 
aytiladi. Bunday jadval satr va ustunlardan tashkil topadi. Yacheykalar 
diapazonini nomlash uchun kerakli yacheykalar belgilanadi, ismlar 
menyusida nomlanib saqlanadi. Keyin yana xuddi shu diapazon 
belgilanganda nomi kelib chiqadi. Bundan tashqari формула 
vkladkasida присвоить имя buyrug‘i orqali ham kiritish mumkin (27-
rasm). 

 
27-rasm. Yacheyka diapazonini nomlash 

  
Yacheykalar formatda bo‘ladi. Undan tashqari formatlash uchun 

главная vkladkasida число buyruqlari guruhi orqali formatlash 
mumkin. Число buyruqlari guruhida общий formatda kiritilgan bo‘ladi 
(28-rasm).  
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28-rasm. Yacheykani formatlash 

 
Jadvaldagi ma’lumotlarni biror ko‘rinishda tekislash uchun 

Формат ячеек muloqot darchasining yuqori qismida keltirilgan 
bo‘limlaridan Выравнивание ni tanlaymiz va unda kerakli parametrlarni 
o‘rnatamiz (47-rasm). Masalan, ma’lumotni gorizontal, vertikal holatda 
yoki biron bir burchak ostida joylash, katakchaga sig‘magan matnning 
so‘zlarini pastga ko‘chirish, katakcha kengligini avtomatik tarzda 
tanlash, katakchalarni birlashtirish kabi amallarni bajaruvchi bo‘limlarni 
belgilash mumkin.  

 
29-rasm. Yacheykani formatlash 

 
Ma’lumotlarni guruhlash, tartiblash, saralash va filtrlash 

 
Elektron jadvallarda ma’lumotlarni guruhlash va filtrlash kabi 

qulayliklar mavjud. Excel elektron jadvalida ma’lumotlarni alfavit 
tartibida, sonli miqdorlarni o‘sish va kamayish tartibi bo‘yicha hamda 
maxsus shart bo‘yicha saralash mumkin. 
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Berilgan jadval elementlarini saralashni misollarda ko‘rib chiqamiz: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

30-rasm. Jadval elementlarini saralash. 
 
Jadval boshlang‘ich holatida rasmdagicha bo‘lsin. Jadvalga e’tibor 

bering. Tuman, shaharlar nomi alfavit tartibida joylashmagan.  
Shahar va tumanlarni nomini alfavit tartibida joylashtirish talab 

etilgan deylik. 
Kursorni ro‘yxatning birinchi elementi joylashgan B4 katagiga 

o‘rnatib,  piktogrammasini bosamiz. Natijada keyingi rasmdagi kabi 
tuman, shaharlar nomi alfavit bo‘yicha tartiblangan jadval hosil bo‘ladi.  

Agar tartiblangan jadvalni o‘z holiga qaytarish zarurati bo‘lsa,    
piktogrammasini bosamiz.  Jadval tartiblanmagan holatiga qaytadi.  

Hosil bo‘lgan jadvalda B ustun bo‘yicha tartiblash amalga oshirildi. 
O‘z navbatida boshqa qatorlardagi qiymatlar ham joylarini almashtirdi. 
Buni oldingi jadvalga qarab yoki shu jadvaldagi boshqa ustunlar 
qiymatidan solishtirib ko‘rish mumkin. 

Bu jadvalda yuqoridagi kabi I ustun bo‘yicha qiymatlarning 

kamayishi bo‘yicha tartiblangan. Tartiblash oldingi misoldagidek  
piktogrammasini bosish orqali bajarilgan. 

Agar,    piktogrammasi bosilsa, tartiblash o‘sish bo‘yicha bajari-
ladi. Bu holda ham mos ustunlarning qiymatlari o‘z joylarini 
almashtiradi. 
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Ma’lumotlarni filtrlash 
Elektron jadvallarda ma’lum belgilar, qiymatlar yoki shartlarga mos 

qiymatlarni saralash imkoniyati mavjud.  
3-qatorni belgilab, asosiy menyudagi «Dannыe», «Filtr», 

«Avtofiltr» ketma-ketligini bajarganimizdan keyin rasmdagi kabi (3-
qatorga qarang)  belgilar paydo bo‘ladi. Bu belgilar yordamida bizga 
kerakli qiymatli qatorlarni saralaymiz. Saralash shartlari murakkab 
bo‘lishi ham mumkin.  

Oddiy holdagi saralashni ko‘ramiz. Faraz qilaylik yuqoridagi 
jadvaldan 6 ta IBM kompyuteri bo‘lgan tumanlar tanlash masalasi 
qo‘yilgan bo‘lsin. IBM sarlavhali ustundagi  piktogrammasi bosilsa, 
ro‘yxat ochiladi. Ro‘yxatdan 6 raqamini tanlaymiz. Natijada shu 
ustunning faqat 6 qiymatga ega bo‘lgan qatorlari tanlanadi. 

 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

31-rasm.Oddiy holdagi saralash 
 
Natija quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi. D ustunida faqat biz tanlagan 

qiymatlar qoldiriladi. Saralashni boshqa ustunlar bo‘yicha ham shu kabi 
davom ettirish mumkin. 
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32-rasm. Saralangan guruh ko‘rinishi.  
 
 

Nazorat savollari 
1. Elektron jadval deganda nimani tushunasiz? 
2. EXCEL -elektron jadvali qanday ishga tushiriladi? 
3. Elektron jadvalda  «ish kitobi» va «ish qog‘ozi» tushunchalarini 

qanday tushunasiz? 
4. Elektron jadvalning yacheykalarini formatlash deganda nimani 

tushunasiz va formatlash  qay tarzda amalga oshiriladi? 
5. Yacheykalarga formulalar qanday kiritiladi? 
6. Elektron jadvalda diagramma tuzish texnologiyasini qisqacha 

tushuntirib bering. 
 

Adabiyotlar ro‘yxati: 
1. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiyev. 

Elektron universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. 
Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik 
Web dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. 
O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 
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5. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va 
axborot texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari 
milliy jamiyati”, T.: 2013 y. 

6. R.Djuraeva, G.Zaynidinova. MICROSOFT EXCEL 2010 da 
ishlash. O‘quv qo‘llanma. – T.:, “O‘zbekiston xalqaro islom 
akademiyasi” NMB, 2018 y. 
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6-MAVZU 
AXBOROTLARNI TAQDIMOTLAR KO‘RINISHIDA   

SHAKLLANTIRISH TEXNOLOGIYASI 
 
REJA: 
 
1.Taqdimot texnologiyalari imkoniyatlarining  sohaga samarali 
tatbiq etish yo‘llari.  
2. Konstruktorlar maketlar  va shablonlardan  taqdimotlar yaratishda 

optimal  foydalanish.  
3.Taqdimotda turli obyektlarni joylashtirish. 
4. Taqdimotlarda animatsiya masalalari.  

 
Tayanch so‘z va iboralar: taqdimot, dastur interfeysi, muloqot  
oynasi,  slayd, avtomazmun  ustasi, taqdimot  ko‘rinishi, 
shablon. 

 
Taqdimot ishlari dasturlari: Masintosh va Windows muhitlarida 

ishlatiluvchi taqdimot dasturlar paketidan mavjud dasturlar guruhini 
ajratib ko‘rsatish mumkin. Bu guruhga Lotus firmasining Freelance 
Graphics, Software Publishing firmasining Harvard Graphics, Microsoft 
korporatsiyasining Power Point dasturlari kiradi. Bu dasturlarni ishlab 
chiquvchilari har bir yangi versiyasi(rusumi)da ishlatiladigan vositalarni 
ko‘paytirib imkoniyatlarini kengaytiradilar. 

Masintosh va Windows muhitlaridagi yangi turdagi taqdimot 
dasturlari paketi multimedia vositalarini yanada to‘liq ishlatishga 
mo‘ljallangan. Bu dasturlar video va tovushli fayllarni qulay uzatish 
(improt qilish), diagrammalarda annimasiya vositalaridan keng 
foydalanish imkonini beradi. 

Yangi turdagi taqdimot dasturlar katoriga Makromedia firmasining 
Action hamda Gold Disk firmasining Astound dasturlar paketi 
(to‘plami) kiradi. 
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Power Point dasturi MS OFFICE dasturlar to‘plami tarkibiga kiradi. 
Undan foydalanish oson, qulay. Dasturda o‘rgatuvchi o‘quv dasturi, 
tayyor taqdimot namunalari, matn bilan ishlash vositalari, boshlovchilar 
uchun foydali yordam tizimi mavjud. 

Power Point dasturida ichki multimedia vositalari mavjud, bu 
vositalarni OLE-2(Object Linking and Embedding) texnologiyasi 
yordamida kengaytirish va to‘ldirish mumkin. 

Astound dasturi( paketi) yangi taqdimot dasturlari ichida eng 
yaxshilaridandir. U ishlatilishi soddaligi bilan ajralib turadi. Tovushli 
kliplar, harakatli tasvirlar va multimedianing boshqa elementlaridan 
bir vaqtning o‘zida baravar (sinxron) ishlatishga imkon beradi. 

Raqamli videotasvirlarga ishlov berish dasturlari hamda ikki 
o‘lchovli va uch o‘lchovli grafikadan foydalangan holda ko‘pqatlamli 
kompozisiyalarni yaratish, murakkab(s’yomka) suratga olish jarayoni 
o‘rnini egallashi, kompyuter grafikasi yordamida suratga olingan 
materiallarga ishlov berish, suratga olingan materiallarni kompyuter 
animatsiyasi bilan qo‘shish, natijalarni kino va videotasmalarga 
chiqarish mumkin. 

Windows va Macintosh muhitlarida ishlovchi videotasvirlarni 
tahrirlash dasturi Adobe Premier raqamlashtirilgan videoni, statik 
tasvirlarni va tovushli fayllarni montaj qilish imkonini beradi. 
Paketning eng oxirgi versiyasi (rusumi) turli usullar bilan bir nechta 
mustaqil videoroliklarga ishlov berish, ko‘pgina filtrlardan 
foydalanish, maxsus effekt va shriftlarni hosil qilish imkoniga ega. 

Composer dasturi barcha kino va videoformatlarni hamda video 
bilan ishlovchi qurilmalarni qo‘llash imkonini beradi. Bu dasturlardan 
tashqari SGI muhitida videoga ishlov beruvchi Chiron firmasining 
Liberty, Integrated Research firmasining Harmony, Parallax 
firmasining Matador, Avid firmasining Media Suite Pro, Discreet 
Logic kompaniyasining Flint paketi, Flame, Interno, XAOS 
firmasining Pandemonium dasturlari mavjud. 

Bugungi kunda axborot taqdim etishning yagona va eng 
zamonaviy shakli hisoblanadi. Bu matnli ma’lumotlar, rasmlar, slayd-
shou, diktor jo‘rligidagi ovoz bilan boyitilgan, videoparcha va 
animatsiya, uch o‘lchamli grafika tarzidagi dasturiy ta’minot bo‘lishi 
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mumkin. Taqdimotning ma’lumot taqdim etishning boshqa 
shakllaridan asosiy farqi ularning mazmunan boyitilganligi va 
interfaolligidir, ya’ni belgilangan shaklda o‘zgarishga moyilligi va 
foydalanuvchi faoliyatiga munosabatini bildirishidir. Multimedia 
texnologiyalaridan foydalangan holda yaratilgan taqdimotlar 
tinglovchi va foydalanuvchilar uchun tushunarli va samaralidir. 

Tasvirlash va animatsiya effektlariga ko‘ra  ushbu dastur 
multimediaga moslashtirilgan ko‘plab dasturiy vositalardan kam 
emas. 

Power Point  dasturi   har  xil  mavzularga  oid  juda  ko‘p  tayyor  
taqdimotlar  ko‘rinishlarni  tavsiya  etadi. Bunday  ko‘rinishlar  har xil  
usulda  bezatilgan  slaydlarni  o‘z  ichiga  oladi. Slayd  maydonida  
zarur  bo‘lsa  o‘zimizga  kerakli  mattnni, chizmani, jadval va 
diogrammani  joylashtirishimiz  mumkin. Shuni  ta’kidlash  lozimki, 
ixtiyoriy  tayyor  ko‘rinishning  istalgan  badiiy  bezaklarni  didga  va  
davrga  moslab o‘zgartirishimiz  mumkin. Bu  holda, ko‘rinish  
mazmuni  o‘zgarmasdan, taqdimotning tashqi ko‘rinishigina  
o‘zgaradi. 
   Power Point   dasturi rang-barang vizual va tovushli effektlar bilan 
boyitilgan electron taqdimotlar yaratishning imkonini beradi.  Power 
Point  dasturi  taqdimotga video kliplar kiritish, giperhavola 
yordamida tarmoqlanuvchi filmlar yaratish, Windoows OT ning 
boshqa ilovalari (masalan, Word hujjati yoki Excel sahifasi)da   
tayyorlangan obyektlarni slaydlarga tatbiq etish imkonini beradi. 
Power Point   dasturi slaydlarning turli  animatsiyali effektlar bilan 
chiqishini, tayyorlangan slaydlar  to‘plami asosida  turlicha 
davomiylikdagi bir nechta prezentatsiyalar tuzish, interfaol slayd-
filmlar yaratishni ta’minlaydi.  Microsoft   Power Point   dasturi  ishga  
tushirilganda  dasturning  interfeysi va muloqot oynasi ochiladi. MS 
Word, MS Excel dasturlari interfeyslari  kabi  MS Power Point 
interfeysi ham sarlavhalar satri, menyular  satri, uskunalar  satri  va  
ishchi  maydoniga  yega. Menyular  satri  slaydlarni  ko‘rsatish (Показ 
слайдов)  bo‘limi  bilan  farqlanadi. MS Power Point  dasturi  
interfeysning  boshqa  dasturlar   interfeysidan yana  bir  farqi  muloqot  
oynasining  mavjudligidir. 



95 
 

Muloqot oynasi taqdimot ishlarida  yordam  beradigan  maslahatlar  
berilgan. Power Point dasturi  taqdimot tayyorlashning quyidagi 
yo‘llaridan birini tavsiya etadi: Avtomazmun ustasi (Maстер 
автосодержания) bo‘limi,Taqdimot ko‘rinishi  (Шаблон презентации) 
bo‘limi  va Bo‘sh taqdimot (Пустая презентация)   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1-rasm. Power point dasturining ishchi oynasi ko‘rinishi bo‘limi. 

 
Bundan tashqari, mavjud taqdimotni ochish (открыть  

prezentaciyu)  imkoniyati  ham  bor. 
Boshlovchilar  uchun  tanlov  nuqtalaridan  Avtotizim  ustasi  

bo‘limini  tanlash  maqsadga  muvofiqdir. Bu  holda  foydalanuvchiga   
taqdimotning asosiy  xususiyatlarini  yoritish  uchun 5 ta  muloqot  
oynasi  taqdim  etiladi: a) boshlanish; b) taqdimot  ko‘rinishi ; v) 
taqdimod  ko‘rinishi  shakli; g) taqdimot  parametrlari; d) tugatish. 
Foydalanuvchi  uchun  matn, chizma, rasm  va boshqa  elementlarni  shu  
muloqot  oynalari  bo‘limlariga  moslashtirish  kerak  bo‘lsa  dizaynini  
o‘zgartirish  qoladi. 
 MS Power Point dastur mahsuloti asosan prezentatsiyalar hosil 
qilishda ishlatiladi. Prezentasiya - ma’ruza, biznes reja va hokazolar 
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bo‘lishi mumkin. Har bir prezentatsiya bir nechta slayddan tashkil 
topgan bo‘lishi mumkin.  
 Microsoft Power Point yaratgan taqdimotlarni  Office ning 
boshqa muharrirlariga, Web sahifa ko‘rinishida, rasm ko‘rinishida 
(*.bmp,*.jpg) va boshqa ko‘rinishlarda eksport qilish imkoni berilgan.  
 Prezentasiyalar tayyorlashda qulayliklari juda katta bo‘lgan 
zamonaviy dasturlardan biri Microsoft Power Point da tayyorlanadigan 
Prezentatsiya slaydlarida rasm, formula, grafiklar, ovoz yozilgan fayllar, 
video-klipplar va hokazolarni joylashtirish imkoni berilgan.  
 Microsoft Power Point  dasturini ishga tushirish 
    Odatda Microsoft Power Point dasturini ishga tushirish uchun 
Windowsning "Pusk" tugmasi bosiladi, menyuning "Программы" 
bandidan Microsoft Power Point nomli qismi ishga tushiriladi. 
            POWER POINT  dasturi  turli  mavzularga  oid  juda  ko‘p  tayyor  
taqdimotlar  ko‘rinishlarini  tavsiya  etadi. Bunday  ko‘rinishlar    
slaydlarni  o‘z  ichiga  oladi. Slayd  maydonida  zarur  bo‘lsa  o‘zimizga  
kerakli  matnni, chizmani, jadval  yoki  diagrammani  joylashtirishimiz  
mumkin. Buning  uchun  POWER POINT   dasturida  slayd  orqali  
tayyorlangan  EHM  qurilmalari  yuzasidan tayyorlangan   taqdimotlarni   
misol  keltirishimiz  mumkin. 

Microsoft  Power  Point   dasturi  ishga  tushirilganda  dasturning  
interfeysi  va  Power Point   muloqot   oynasi ochiladi. Word, Excel  
dasturlari  interfeysi  kabi  Power  Point   interfeysi  ham  sarlavhalar  
satri, menyular  satri, uskunalar  paneli  va  ishchi  maydonga ega. 
Menyular  satri  Slaydlarni  ko‘rsatish (Pokaz  slaydov)  bo‘limi  bilan  
farqlanadi. Power Point dasturi interfeysining boshqa dasturlar  
interfeysidan yana bir farqi Power Point muloqot oynasining  
mavjudligidir. 
    Muloqot  oynasida  taqdimot  ishlarida  yordam  beradigan  
maslahatlar  berilgan. Power Point dasturi  taqdimot  tayyorlashning  
quyidagi  yo‘llaridan  birini  tavsiya  etadi: Avtomazmun  ustasi (Мастер 
автосодержания) bo‘limi, Taqdimot  ko‘rinishi (Shablon  prezentacii) 
bo‘limi  va   bo‘sh  taqdimot  (pustuyu  prezentaciyu) bo‘limi.Bundan  
tashqari, mavjud  taqdimotni  ochish(otkryit’  prezentaciyu) imkoniyati  
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ham   bor. Misol  uchun   tayyorlangan  bitta  taqdimotni  quyidagi  
ko‘rinish  orqali   ko‘rishimiz  mumkin. 
 

 
2-rasm. Yangi prezentatsiya yaratish oynasi. 

 
"Strelka" orqali ko‘rsatilgan oynachada Power Point prezentasiya 

yaratishning to‘rt xil variantidan birini tanlashni taklif etayapti: 
1.Power Point Masteri orqali prezentasiya hosil qilish; (Bu variant  
tanlanganda so‘rovlar orqali qanday prezentasiya hosil qilinishi 

kerakligi master orqali aniqlanib, shu talablarga javob beradigan 
prezentasiya hosil qilinadi.) 

2.Biror shablon ko‘rinishidagi prezentasiya hosil qilish; (Bu 
variantda esa, tayyor prezentasiyalar shablonidan birortasi tanlanishi 
talab qilinadi. Tanlangan shablon ko‘rinishida prezentasiya hosil qilib, 
foydalanuvchiga havola etiladi. Shablonlarning ham bir nechta turi bor, 
ular: "Obs’hie", "Web-stranicyi", "Prezentacii", "Dizaynyi", 
"Prezentaciy". Masalan Web-sahifa hosil qilmoqchi bo‘lsak, "Web-
stranicyi" bandidagi biror shablonni tanlaymiz). 

3.Bo‘sh prezentasiya hosil qilish; (1 ta slayddan iborat 
prezentasiya hosil qilib beradi) 
          4.Oldin hosil qilingan prezentasiyani ochish. (Oldin yaratilgan 
prezentasiyalar ro‘yxatidan keraklisini ochish imkonini beradi.) Bo‘sh 
prezentasiya hosil qilish. 

Yuqoridagi tartibda bo‘sh prezentasiya hosil qilish uchun "Pustuyu 
prezentaciyu" bandi tanlanib, OK tugmasi bosilsa, Power Point bo‘sh 
prezentasiya qilib, uning birinchi slaydining ko‘rinishini taklif etadi. 
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3-rasm. Prezentatsiya yaratish shablonlari ko‘rinishi. 
 
«Выберите авторазметку» bandidan kerakli ko‘rinishdagi slayd 
tanlanadi. Masalan: 

  -qatorli matndan iborat bo‘lgan slayd tanlanadi. 

  - sarlavha, chap tomondan diagramma va o‘ng tomondan 
matndan iborat bo‘lgan slayd tanlanadi. 
 
   Agar biz bo‘sh slayd hosil qilmoqchi bo‘lsak, bandi tanlanib, OK 
tugmasi bosiladi. Quyidagi oyna hosil bo‘ladi: 
 

Bu slaydda kerakli ko‘rinishni hosil qilish mumkin. 
Yangi slayd qo‘shish lozim bo‘lsa «Стандартный» panelidan 

 
«Создать слайд»  tugmasi  bosiladi, yuqorida aytib o‘tilgan 

tartibda kerakli turdagi slayd tanlanib, yangi slayd hosil  qilinadi. 
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4-rasm. Slayd yaratish jarayoni 

 
Slaydda obyektlarni joylashtirish 
Power Point da Windows qo‘llab-quvvatlagan har qanday 

obyektni slaydga joylashtirish mumkin.  
 

 
5-rasm. Power Point dasturida «Объект…» qismining tanlanishi. 
 
Buning uchun Power Point menyusining «Вставка» bandidan 

«Объект…» qismi tanlanadi. 
Bu oynadan slaydda joylashtiriladigan obyekt tipi  tanlanadi va 

OK tugmasini bossak, kursor turgan joyda obyekt joylashadi va uni 
o‘zgartirish uchun shu obyektning muharriri ochiladi.  
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Agar biz matnda oldindan tayyorlangan obyektni 
joylashtirmoqchi bo‘lsak, shu oynadan "Sozdanie iz fayla" bandini 
Yuklatib, obyekt saqlangan faylni ko‘rsatishimiz kerak va OK tugmasi 
orqali ushbu obyekt matnimizga qo‘yiladi. 

Animatsiya 
    Animatsiya - slaydda qo‘yilgan obyektlarning ma’lum tartibda 

hosil bo‘lishi.  
Slayd uchun animasiyani o‘rnatish uchun menyuning «Показ 

слайдов» bandidan «Настройка анимации…»  qismi tanlanadi, unda 
quyidagi oyna hosil bo‘ladi. 

 
6-rasm. Animatsiya bo‘limi ko‘rinishi 

 
Animatsiya – bu, obyеktlar, kamеralar, yorug‘lik manbalarining 

o‘zaro joyini almashtirish yoki ularning paramеtrlarini vaqt bo‘yicha 
o‘zgarishiga ega bo‘lgan vazifa yoki topshiriqdir. Hozirgi paytda 
kompyutеrli grafika vositalarini qo‘llashning ushbu sohasi kuchli 
rivojlanishni boshdan kеchirmoqda. Animatsion grafika o‘zida rang, 
tasvir va illyustrativ grafika (mashinaviy tasvirlar, illyustrativ matnlar, 
chizmalar, eskizlar va boshqalar) bilan ishlay olish imkoniyatiga ega.   

Tеlеvizorimiz ekranida har kuni tomosha qiladigan rеklama ko‘plari, 
turli multfilmlarning ko‘pchiligi ana shu animatsion grafika asosida 
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yaratilgan. Misol uchun Uolt Disnеy studiyasi tomonidan bundan 50 yil 
muqaddam yaratilgan «Oqqiz va yеtti gnomlar» multfilmi birinchi 
animatsion tasma bo‘lgan. Yoki 1991-yilda ushbu kompaniya 
tomonidan yaratilgan «Sohibjamol va maxluq» multfilmini 
ko‘pchiligingiz sеvib tomosha qilasiz.  

Animatsion effеktlarni qo‘llash uchun bichimlash uskunalari 
panеlidagi tugmachasi bosiladi. Natijada «Effеkto‘ animatsii» 
(Animatsiya effеktlari)  uskunalar  panеli hosil bo‘ladi (9.18-rasm). 

 Ushbu uskunalar panеlidagi asosiy elеmеntlar bilan tanishib 
chiqamiz. 

 1. Sarlavha  animatsiyasi. Bunda animatsiya nomi yoziladi.  
2. Slayd matnlarining animatsiyasi. Matn yozilgan barcha slaydlarni 

ekranda namoyish etadi.  
3. Kirish effеkti. Bu piktogrammaga sichqoncha ko‘rsatkichi kеltirib 

bosilgandan so‘ng, namoyish ekranida bеlgilarning chiqish tеzliklari 
hosil bo‘ladi. Ya’ni, bеlgilarning kеtma-kеt tartibda chiqishi 
ta’minlanadi. 

4. Uchish effеkti. Bеlgilarning namoyish ekranida kеtma-kеt uchib 
tushishini ta’minlaydi. 

5. Kamеra effеkti. Namoyish slaydining tasvirini ta’minlaydi. 
 6. Portlash effеkti. Bunda slaydga yozilgan axborotlarning ekranda 

bir marta hosil bo‘lib, yo‘qolish holati ta’minlanadi. 
7. Lazеrli effеkt. Slayddagi yozuvlarning uchish tеzligini va turli 

tomonlardan uchib tushish paramеtrlarini o‘zgartirish piktogrammasidir. 
 8. Yozuv mashinkasi animatsiyasi. Bunda kiritilgan bеlgilar endi 

yozilayotgan yozuv mashinkasidagi kabi hosil bo‘ladi. 
9. Otib tushirish effеkti. Bunda yaratilgan slayddagi bеlgilar biror 

tugma bosilgungacha yashirinib turadi. 
10. Animatsiyalarni sozlash. Bu piktogramma animatsiyalar 

paramеtrlarini o‘zgartirish uchun xizmat qiladi. 
Eslatma: Animatsion effеktda ishlash uchun: 
 animatsion effеkt qo‘llanilishi kеrak bo‘lgan obyеkt bеlgilanadi;  
 tanlangan animatsion effеkt  tugmacha (piktogramma)si bosiladi. 

«Время» bo‘limining «Объект без анимации»  qismidan 
animasiya o‘rnatilmagan obyekt tanlanib, uni «Анимации» qismidan 
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aktivlashtiriladi. Bu yerda qachon aktivlashishi sichqoncha tugmasi 
bosilganda yoki nechadir sekunddan keyin aktivlashishi ko‘rsatiladi. 

«Эффекты» bo‘limini tanlasak, quyidagi oyna paydo bo‘ladi:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7-rasm. Effekt bo‘limidan foydalanish. 
 
Belgilangan obyekt uchun effektni tanlaymiz, shu effekt shaklida 

tanlagan obyektimiz hosil bo‘ladi. Shu effekt bajarilayotgan paytda biror 
ovoz chiqarilishi kerak bo‘lsa uni ham tanlaymiz. Animasiya 
tugagandan keyin bo‘ladigan holatni ham tanlasa bo‘ladi.  

 
Hosil qilingan prezentatsiya ko‘rinishlari 

Prezentasiyani bir necha xil ko‘rinishlari bo‘lib, ulardan keraklisi 
menyuning  «Вид» qismidan tanlanadi. 

1. «Слайды» - Prezentasiyani slaydlar  ko‘rinishida  
ko‘rsatish. 

2. «Структура» - bu band tanlanganda prezentasiya nechta 
slayddan iborat bo‘lsa ular ro‘yxati nomlari va ularga tavsiflari bilan 
ko‘rinadi, bu esa prezentasiya tuzilmasi. 

3. «Сортировщик слайдов» - bu band tanlanganda yesa 
prezentasiya nechta slayddan iborat bo‘lsa, ularning hammasi kichik 
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ko‘rinishda tartiblanib, nomerlab joylashtiriladi. Bu ko‘rinish slaydlar 
joylarini almashtirishda qulay. 

4. «Страницы заметок»  - bu band tanlanganda prezenta-
siyaning bir slaydi ekranning yarmiga va shu slayd uchun ma’lumot 
kiritish uchun joy beriladi. Prezentasiya haqidagi ma’lumotlarni eslash 
uchun qulay ko‘rinish. 

5.«Показ слайдов» - F5 Slaydlarni birin-ketin, 
ANIMACIYalari bilan ko‘rsatilish tartiblarini inobatga olib to‘liq 
ekranda namoyish etadi. Prezentasiya tayyor bo‘lganda uni namoyish 
qilish uchun qo‘llaniladi. 

9.Obyektlarni belgilash. 
Obyektlarni belgilash ikki yo‘lda amalga oshirilishi mumkin.  
1. Sichqoncha orqali kerakli obyekt tanlanib, Shift tugmasini 

bosib turib keyingisini va hokazo keraklilarini Shift tugmasi orqali 
belgilash. 

2. «Рисование» panelidagi   tugmani bosib, keyin 
sichqonchaning chap tugmasini bosib tortiladi. Bunda sichqonchaning 
tugmasi bosilishdan oldin turgan holati bilan tortib tugmasi qo‘yib 
yuborilguncha bo‘lgan joygacha joylashgan obyektlar belgilanadi. 

Belgilangan obyektlarni guruhlarga birlashtirish 
Belgilangan bir nechta obyektni bir guruhga qo‘shish uchun 

«Рисование» panelidan «Действия» bandi tanlanadi va menyudan 
«Группировать» bandi tanlanadi. 

Obyektlar guruhlangan bo‘lsa, uning xarakteristikalarini 
o‘zgartirish, guruhga kirgan hamma obyektlarni xarakteristikalarini 
o‘zgartirish mumkin.  

Bir guruhga biriktirilgan obyektlarni bitta obyekt sifatida ishlatish 
va yana boshqa obyektlar, guruhlar bilan guruhlash mumkin. 

Hosil qilingan prezentatsiyani xotiraga yozib qo‘yish 
Yuqorida aytilgan ko‘rinishda bir nechta slayddan iborat, 

animatsiyalar o‘rnatilgan prezentatsiya hosil qilganimizdan keyin uni 
kompyuter xotirasiga yozib qo‘yish kerak bo‘ladi. «Стандартный» 
panelidan «Сохранить» tugmasini bosib  xotiraga yozish mumkin. 
Bunda  tayyorlangan  animatsiyalarni   birorta  nom  yozib  saqlanadi. 
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Prezentatsiya kompyuter xotirasiga yozib qo‘yilgan bo‘lsa, uni 
chaqirib olish uchun «Стандартный» panelidan «Открыть» 
tugmasini bosish kerak.Taqdimot  nomlangan  nomini  fayllar   ichidan  
belgilab  olinadi  va  «Открыть» paneli  bosiladi. Natijada  nom  bilan  
belgilangan  ma’lumotlar  ekranda  hosil  bo‘ladi. Bu  ma’lumotlar  
ustida  turli  ishlarni  amalga  oshirish  mumkin.   

 
Nazorat savollari: 

1. MS Power Point  dasturida taqdimotlarga giperssilkalar  qo‘yish 
qanday amalga oshiriladi? 

2. MS Power Point  dasturida taqdimotlar  animatsion effektlarni tashkil 
etish jarayonlari haqida gapirib bering. 

3. MS Power Point dasturida bir taqdimotdan  ikkinchi  taqdimotga  
slaydlarni ko‘chirish qanday amalga oshiriladi? 

4. MS Power Point dasturida taqdimotlar strukturasi qanday  amalga 
oshiriladi? 

5. Demonstratsiyalar yaratish ketma-ketligini aytib bering. 
6. Taqdimotlarni saqlash va ularni chop etish jarayoni haqida gapirib 

bering. 
 

Adabiyotlar ro‘yxati: 
1. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiev. 

Elektron universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. 
Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.Yuldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. 
O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 

5. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va 
axborot texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari 
milliy jamiyati”, T.: 2013 y. 
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7-MAVZU 
 GRAFIK MA’LUMOTLAR  BILAN  ISHLASH 

TEXNOLOGIYALARI 
 

REJA: 
 
1. Grafik ma’lumotlar va ularning turlari.  
2. Grafik muharrirlar, ularning vazifalari va imkoniyatlari.  
3.Rastr va vektorli  grafik dasturlar bilan ishlash texnologiyalari.  
3. Kompyuter grafikasining  texnik-dasturiy va  axborot asoslari. 
4. Kompyuter grafikasini qo‘llash sohalari. 
 
Tayanch so‘z va iboralar: grafik obyektlar, skaner, compyuter 

grafikasi, rastrli, vektorli,  fraktalli piksellar, pellar, sezuvchanlik 
darajasi,  tijorat grafikasi, namoyish qilish grafikasi, injenerlik grafikasi, 
Ilmiy-tadqiqot grafikasi. 

Axborotning asosiy oqimini  inson ko‘rish  a’zolari orqali  oladi. 
Ko‘rgazmali axborotning  o‘zlashtirilishi  oson bo‘ladi. Inson tabiatining 
ana shu xususiyati  grafik operatsion  tizimlarda ishlatiladi. Ularda 
axborotlar grafik obyektlar: znachoklar, (belgilar) oynalar va rasmlar 
ko‘rinishida tasvirlanadi. Operatsion tizimning barcha grafik obyektlari, 
shuningdek, boshqa barcha tasvirlar qandaydir  yo‘l bilan kompyuterda  
hosil qilinishi yoki unga kiritilishi kerak. Grafik tasvirlarni kompyuterga 
kiritish uchun maxsus tashqi (atrof) qurilmalari  ishlatiladi. Eng ko‘p 
tarqalgan  qurilma – bu skanerdir. So‘nggi paytlarda  raqamli 
fotokameralarning ham qo‘llanish ko‘lami  kattadir. Bunda tasvir 
fotokamera xotirasining mikrosxemalariga yozilib qo‘yiladi. 

Tasvirni kompyuterga videokameradan  ham kiritish mumkin,  
videoning ketma-ketlikdagi  biror kadrni  tanlashi va  uni kompyuterga  
kiritishi  tasvirni ushlab  olish deyiladi.   Kompyuterga  tasvirni kiritish 
uchun  uni albatta,  skanerlash,  rasmga olish  yoki  uni  ushlab olish 
shart emas.  Tasvirni kompyuterniing o‘zida ham hosil qilish  mumkin. 
Buning uchun grafik muharrirlardan foydalaniladi. Axborotni grafik 
shaklda ishlab chiqish, taqdim etish,  ularga ishlov berish, shuningdek, 
grafik obyektlar va fayllarda  bo‘lgan  nografik  obyektlar o‘rtasida  
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bog‘lanish o‘rnatishni  informatikada  compyuter grafikasi deb atash 
qabul qilingan.   

Yuqorida ko‘rib o‘tilgan hamma tasvir hosil qilish usullarining 
umumiy tomoni shundaki, bu yerda tasvir raqamli muharrir yordamida 
hosil qilinadi. 
     Grafik tasvirni hosil qilishning zamonaviy usullari bilan yaxshiroq 
tanishish maqsadida kompyuter grafikasining quyidagi usullari – rastrli, 
vektorli va fraktalli usullar yordamida grafikli ob’eklarni  hosil qilinishi 
bilan tanishib chiqamiz. Bu ikki usullarning asosiy farqi ekran yuzasi 
bo‘yicha o‘rni   haraktlanishining turlichaligidadir. Mazkur grafiklar 
o‘rtasidagi farq, nurning display ekranidan  o‘tish usulidan iborat. Eslab 
qoluvchi  electron-nurli  trubka  (ENT)  larga ega vektorli qurilmalarda  
nur berilgan  traektoriya bo‘ylab  bir marta  chopib o‘tadi. Uning izi esa 
ekranda  keying buyruq berilguncha  saqlanib qoladi. Demak, vektorli 
grafikaning asosiy elementi chiziqdir. 
   Vektorli kompyuter grafikasi- bunda tasvirlar chiziqlar vositasida 
hosil qilinadi. Chiziq sifatida egri va to‘g‘ri chiziqlardan foydalanadi. 
Shuning uchun vektorli grafikada yaratilgan tasvirlar juda aniq chiqadi. 
Vektorli grafika reklama agentliklarida, dizaynerlik byurolarida keng 
qo‘llaniladi. Vektorli grafik dasturlarning eng mashùurlari bu Adobe 
ILLustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw va boshqalar 
kiradi. 

Rastrli grafika vositalari bilan  tayyorlangan tasvirlar  compyuter 
dasturlari yordamida  kamdan-kam holdagina  yaratiladi. Ko‘pincha  
ushbu maqsadda rassom tayyorlagan tasvirlar yoki pasmlar  
skanerlanadi. Rastrli tasvirlar  bilan  ishlashga  mo‘ljallangan  ko‘pgina  
grafik  muharrirlar  asosan  tasvirlarga ishlov berishga  mo‘ljallangan 
ko‘pgina grafik muharrirlar asosan tasvirlarga ishlov berishga 
mo‘ljallangan. Internet tizimida ko‘proq rastrli tasvirlar  qo‘llanilmoqda. 
     Rastrli kompyuter grafikasi - bunda tasvir uni  hosil qiluvchi    
nuqtalar (piksellar, pellar) yordamida hosil qilinishi tushuniladi. 
    Rastr - bu gorizontal rastr qatorlar to‘plami bo‘lib, bunda har bir qator 
alohida piksellar  yig‘indisidan iborat bo‘ladi. Rastrli grafikada 
tasvirlar nuqta (pixels)lar majmuasi orqali hosil qilinadi. Rastr–bu 
ekranning butun maydonini qoplovchi piksellar matritsasidir. Demak 
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rastrli grafikaning asosiy elementi nuqtadan iborat ekan. Nuqtalar soni 
qanchalik zich bo‘lsa, tasvir shunchalik aniq va tiniq chiqadi. Displeylar 
turli rejimda  ishlashi mumkin. Bir qatordagi piksellar sonining 
ekrandagi qatorlar soniga ko‘paytmasi displeyning sezuvchanlik  
darajasini ko‘rsatadi. Sezuvchanlik darajasi qanchalik katta bo‘lsa, 
shunchalik hosil qilinadigan tasvirni sifati ham yaxshi bo‘ladi, lekin 
teskari nisbatda apparatura tannarxi qimmatlashib boradi. Shaxsiy 
kompyuterlarda ishlatiladigan displeylar 2-xil sezuvchanlikka ega: 

- Past sezuvchanlik-200 vertikal nuqtalar* 320 gorizontal 
nuqtalar; 

- Yyqori sezuvchanlk-1280 vertikal nuqtalar* 1024 gorizontal 
nuqtalar. 

     Rastrli grafik muarrirlarda kompyuter ekrani juda zich chiziqlar bilan 
to‘r ko‘rinishiga keltiriladi. Chizilgan tasvirlar esa nuqtalarni ketma-
ketligi orqali hosil qilinadi. Uni quyidagi misol orqali ko‘rib chiqamiz. 
Chiziqlar joylashgan kataklarni 1 bilan, chiziqlar yoq kataklarni esa 0 
bilan belgilaymiz: 
 

 
 
     Endi biz Yuqoridagi 2-jadvaldagi raqamlarni ranglab chiqamiz va 
natijada Yuqoridagi grafikni kompyuterda qanday qilib rastrli 
ko‘rinishga o‘tishini ko‘ramiz: 
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Ushbu ko‘rinishda to‘rni kattaroq olganimiz uchun tasvirimiz 

unchalik aniq chiqmadi. To‘rni qanchalik kichik va zich olsak, 
kompyuterdagi tasvir haqiqiysiga shunchalik yaqin bo‘ladi. Tasvir 
chizilganda har bir katakdagi chiziq va uni qaysi rang bilan chizish yoki 
belgilash kerakligi belgilab qo‘yiladi.   

Rastrli grafik muharrirlarining eng ommaviy va eng mashurlari bu 
Paint va Photoshop dasturlaridir. Paint dasturida chizilgan rasmlar 
*.bmp kengaytmali fayllarida saqlanadi. Uning ma’nosi Windows 
Bitmape– Windowsning Bit kartasi demakdir. Bulardan tashqari *.jpg, 
*.gif, *.pdf, *.tiff va boshqa kengaytmali fayllarda saqlanadi. 

Rastrli grafikaning asosiy kamchiligi bu tasvirni kattalashtirish 
ya’ni masshtablashtirishda tasvirning buzilishidir. Chunki tasvir 
kattalashganida uni hosil qilgan nuqtalar hajmi ham kattalashadi. 

Fraktalli kompyuter grafikasi-esa hisoblanuvchi grafikadir. 
Bunda yaratilayotgan tasvirlar tenglamalar va ularning sistemalari 
vositasida hosil qilinadi. Shuning uchun bunday muharrirlarda hosil 
qilingan dasturlar katta hajm egallamaydi. Chunki xotirada tasvir emas, 
uni hosil qiladigan tenglamalar saqlanadi. 

Fraktal badiiy kompozitsiyani yaratish bu tasvirni chizish yoki 
jihozlash emas, balki uni dasturlashdir, ya’ni bunda tasvirlar  formulalar  
yordamida ko‘riladi. Fraktal grafika odatda o‘yin dasturlarida  
qo‘llaniladi.  

Fraktalli grafika badiiy kompozitsiya yaratish, tasvirni chizish yoki 
jihozlash emas, balki uni dasturlashdir, ya’ni bunda tasvirlar formulalar 
yordamida quriladi. Fraktalli grafika odatda o‘yin dasturlarida 
qo‘llaniladi. Arxitektura va qurilish sohalarida bugun fraktalli grafika 
muhim o‘rin tutmoqda. Jumladan, konstruktorlik va loyihalash jamda 
dizaynerlik-jihozlash ishlarida. Bunday muharrirlardan eng 
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ommalashganlari bu Avto CAD, DesingCAD, Grafic CAD va  Archi 
CAD  lardir.    

Kompyuter grafikasi turlari va  ko‘rinishlari 
Bugungi kunda kompyuter grafikasining quyidagi turlarini ajratib 

ko‘rsatish mumkin: 
 tijoratga oid; 
 namoyishlarga oid; 
 muhandislikka oid;  
 ilmiy-tadqiqotga oid; 
 ko‘rgazmaviy;  
 animatsiyali. 

     Tijoratga oid grafika-elektron jadvallarda yoki berilganlar 
bazasidagi axborotlarni aks   ettirish uchun xizmat qiladi. Bu axborotlar 
EHMlar  ekranida grafik shaklida, gistogramma, diagramma va 
xohlagan boshqa shakllarda aks ettirilishi mumkin, kerakli grafiklar 
matn izohlari va ma’lum joylarda   belgili izohlar bilan ta’minlanadi. 
     Tijorat grafikasiga   tegishli bo‘lgan amaliy dasturlar   paketi tasvirni 
ekranda tezda va kerakli servislar   bilan ifodalashga  moslashtirilgan, 
chunki  tijoratchining asosiy maqsadi axborotlarni     qayta  ishlash 
jarayonidagi o‘zgarishlarni tezda muhokama qilib, tegishli 
o‘zgartirishlar kiritishdan iborat. 
     Tasvirning yaqqolligini yanada oshirish uchun  ushbu paketlarga 
tasvirni ekranda bir necha xil grafiklar shaklida tasvirlash imkoniyati 
kiritilgan. Bu esa o‘z navbatida tasvirlarni ekranda birgalikda ko‘rib, 
mulohazalash imkoniyatini oshiradi. 
     Bu paketlarning eng ahamiyatli tomoni shundaki, ular tasvirlarni turli 
xil shaklda berishdan tashqari aks ettirilgan grafikalarni tahlil qilish 
imkoniyatini ham beradi. Shu sababli  bu paketlarga  turli xil matematik 
tahlil usullari, shu   jumladan   statistik tahlil, ehtimollar nazariyasi, 
iqtisodiy jarayonlar  bashorati kabi usullar kiritilganki, ular berilgan 
axborotlar to‘plamini tahlil qilish imkonini beradi. 
     Namoyish qilish grafikasi-matn, sxema, eskiz kabi hujjatlarni ya’ni 
mashina tasvirini hosil qilib, uni namoyishga tayyorlash uchun xizmat 
qiladi. Bunda eng asosiy vazifa yuqori sifatli va chiroyli ko‘rinishdagi 
tasvirlar hosil qilishdan iborat. Shu tipdagi grafiklarning afzallik 
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tomonlari shundaki, bunday tasvirlar to‘plami va ko‘rinishini tezda 
o‘zgartirish mumkin. 
     Injenerlik grafikasi-bunday grafika chizmachilik, loyihalash va 
konstruktorlik ishlarini avtomatlashtirishda keng qo‘llaniladi. Injenerlik 
grafikasi tahlil, sintez, modellashtirish, matnlashtirish, chizmachilik, 
boshqarish va shu kabi loyihalashni avtomatlashtirish ishlarining hamma 
bosqichlarini o‘z ichiga oladi. 
     Ilmiy-tadqiqot grafikasi - ilmiy izlanishlar uchun xizmat qiladi va 
geografik, fizik, biologik va boshqa jarayonlarni tadqiq qilishda 
qo‘llaniladi. Ilmiy grafikaning eng asosiy maqsadi ilmiy izlanishlarda 
hosil bo‘ladigan axborotlarni vizuallashtirish - ko‘zga ko‘rinarli shaklda 
ifodalashdir. Ayniqsa bu yo‘nalish atom energiyasi manbalarini tadqiq 
qilishda, kosmonavtika va samolyotsozlikda, geografiyada - xullas 
qamrovi katta bo‘lgan, tez kechadigan jarayonlarni  o‘rganishda juda 
qo‘l keladi. Shuningdek, ilmiy izlanishlar  natijalarini kerakli shakllarda-
diagrammalar, kartalar, jadvallar va turli matematik formulalar shaklida 
tasvirlashda keng qo‘llaniladi. 
     Ko‘rgazmaviy grafika-namoyish va tijorat grafikalarining rivoji 
bo‘lib, shu ikkala grafika imkoniyatlarining yig‘indisi integratsiyasini 
tashkil etadi. Bu grafika ayrim grafikalarni slaydlar ketma-ketligidan 
iborat slaydfilm qilib yaratib, so‘ngra uni ma’lum vaqt ichida ekranda 
ketma-ket ko‘rgazma shaklida namoyish etishi mumkin. Har bir 
slaydning ekrandagi tasviri ovoz va vizual effektlar bilan qo‘shib olib 
borilishi mumkin. Undan tashqari, tayyor grafikni tahrir qilish 
imkoniyati ham mavjud.  
     Animatsiyali grafika-rang bilan ishlashdagi muvaffaqiyatlarni 
injenerlik grafikasidagi uch o‘lchovli obyektlarni modellashtirishdagi 
yutuqlari bilan (masalan, reklama e’lonlari va teleko‘rsatuvdagi bir 
tasvirning ichiga ikkinchisini kiritish) qo‘shib uyg‘unlashtirilgan. 

 3. Kompyuter grafikasining  texnik-dasturiy va  axborot 
asoslari 
     Kompyuter grafikasi zamonaviy axborot texnologiyalar orasida 
to‘xtovsiz rivojlanib borayotgan yo‘nalishlardan biri hisoblanadi. 
Bunday rivojlanish texnika sohasida ham, dasturiy  vositalar sohasida 
ham (SUPER ANIMATOR  yoki 3-D STUDIO ) ko‘zga tashlanmoqda. 
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Ular videofilm kadrlari bilan sifat bo‘yicha taqqoslashga loyiq haqiqiy, 
hajmli harakatlanuvchi tasvirlarni yaratishga imkon beradi. Bunday 
dasturiy  mahsulotlar reklamalar ishlab chiqaruvchi vositalar hisoblanib, 
san’at va multimediya texnologiyasi sohalarida qo‘llaniladi. Bundan 
tashqari namoyish grafikasiga, geometrik modellashtirishga, grafik 
interfeyslarni loyihalashga, animatsiyaga va ko‘zga ko‘rinuvchi (vizual) 
harakatli ko‘rishga katta e’tibor berilmoqda. 
     Umumiy holda kompyuter  grafikasidagi tasvirlar ikki xil 
ko‘rinishda: ikki o‘lchovli yoki uch o‘lchovli shakllarda bo‘ladi. Ikki 
o‘lchovli grafikaning dasturiy ta’minoti (X,U) koordinatalari tizimida 
yuza tasvirini hosil qilish imkoniyatini beradi. Bu 2D ko‘rinishidagi 
tasvirdir.  
     Uch o‘lchovli grafikaning dasturiy ta’minoti tekis ekranda (X, U, Z) 
(3D) kordinatalari tizimida tasvirlarni hosil qilish imkonini beradi. 
     4D grafikasi-vaqt tizimidagi uch o‘lchovli tasvirdir. Shuningdek 
2,5D turidagi tasvir ham mavjuddir. Bu 2D ko‘rinishli tasvir bo‘lib, 3D 
tasvirining ba’zi bir xususiyatlari bilan to‘ldirilgan (masalan, ustunli 
diagrammada har bir ustun yo‘g‘onligi ham ko‘rinib turadi). 

2D turidagi grafiklarning turlari: 
 aylanma diagramma – Pie; 
 chiziqli grafik – Line; 
 ustunli gistogramma – Bar; 
 ustunli bo‘lakli gistogramma - Stacred Bar; 
 min va max qiymatli diagramma  - HI-LO; 
 zonali diagramma – Arca; 
 X va U li diagramma ( X-U). 

    2D turidagi bunday grafiklarni jadval muharrirlarining eng sodda 
variantlarida ham hosil  qilish mumkin:SC3,4, LOTUS 1-2-3, FW-1,2,3 
va hokazo. 
     3D turidagi grafika amaliy dasturlar paketining eng oxirgi 
versiyalarida amalga oshirilgan (masalan,SC5,6; FW-4; Fax Graph, 
Statgraphics - 3.5; Quattro Pro 4.0 va hokazo). 
     Mukamallashtirilgan grafik imkoniyatlarga ega bo‘lgan dasturiy 
vositalar nafaqat ekranda berilganlarni aks ettirish usulini tanlashga, 
shuningdek, tasvirning ekrandagi elementlari o‘lchamlarini, holatini 
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o‘zgartiradi, bir joydan ikkinchi joyga ko‘chiradi va shunga o‘xshash 
ishlarni ham bajaradi. 
     Lekin bu qo‘shimcha imkoniyatlar, foydalanuvchiga qo‘shimcha 
qiyinchiliklar tug‘diradi hamda grafika tuzish vaqtini uzaytirib yuboradi. 
     Ko‘rgazmaviy grafika amaliy dasturlar paketini-ko‘pincha grafik 
tahrirchi bilan adashtiradilar. Aslida grafik tahrirchi shu sinfga oid 
amaliy dasturlar paketining bir bo‘lagi, xolos. 
     Masalan, Story board Plus amaliy  dasturlar paketida grafik tahrirchi 
- Picture Maker, undan tashqari ssenariy tahrirchisi-Story Editor, 
tayyor slaydfilmlarni qo‘yuvchi tahrirchi-Story teller va amaliy 
dasturlar paketidan kerakli bo‘laklarni ko‘chiruvchi dastur Pictyre 
Taker ham mavjud. 
     Ushbu sinfga mansub bo‘lgan dasturiy vositalar qatoriga 2D 
grafikasiga ishlay oladigan  dasturlarni ham kiritish mumkin. Ular hosil 
qilgan tasvir va matnlardan slayd-filmlar yaratishga va uni turli-tuman 
effektlardan foydalangan holda namoyish qilishga imkoniyat yaratadi: 
diagonal bo‘yicha, ekran markaziy nuqtasidan uning chetlariga 
yo‘nalgan holda, bir-birini qoplovchi ikki to‘siq shaklida va boshqacha 
effektlar bilan namoyish eta oladi. 
     Bu sinfga oid bo‘lgan dasturlar vositasida quyidagi ishlar amalga 
oshirilishi zarur: 

 shriftlarni tanlash; 
 rangning jilolarini tanlash; 
 chiziq qalinligini tanlash; 
 ilgari hosil qilingan va grafika kutubxonasidagi tasvirlarga 

murojaat hamda ularni tanlash; 
 hosil qilingan tasvirni saqlash va uni kutubxonaga 

joylashtirish; 
 tasvirga matnni joylashtirish; 
 tasvirni qirqish, ulash va o‘chirish; 
 tasvirlarni slayd rejimida maxsus effektlar bilan birgalikda 

tamosha qilish; 
 tasvirlarni sharhlash vositalari; 
 ish grafikasi vositalarining mavjudligi. 
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    Ushbu sinfga tegishli bo‘lgan keng tarqalgan amaliy dasturlar paketi 
quyidagilardir: 
     Pc Illustrator, Pc Point Brush, Pc Storyboard, Pc Storybord Plus, 
Dr.Hallo Fantavision, Buku, Bgraf, Bukount, Grasp. 
    Yuqorida keltirilgan ADPlarning eng keyingi versiyalarini, masalan, 
CorelDraw 12 va X3 lar 3D grafikasi bilan ishlaydi, ularda rasm chizish 
uskunalari ko‘paytirilgan: retush vositalari, maxsus  filtrlar, fon uchun 
tayyor tasvirlar kutubxonasi va hokazo. Bu dasturlarning ko‘pchiligi   
multiplikatsiya vositalarini  ham o‘z ichiga oladi va imkoniyatlari 
bo‘yicha animatsiyali grafika sinfiga o‘tib ketadi. 
     Injenerlik grafikasining ikki   asosiy funksiyasi mavjuddir: 

 obyektni konstruksiyalash;  
 obyekt yordamida turli xil harakatlar qilish. 

    Bunday bo‘linish ikki  koordinatali tizim  konsepsiyasiga olib keladi: 
bog‘liq bo‘lmagan, mustaqil tizim. Bunda obyekt konstruksiyalanadi 
koordinataning apparatli tizimi (Auto Cad) yordamida. 
     Injenerlik grafikasida birinchi marta real dunyo  obyektlarini uch 
o‘lchovli koordinatada modellashtirish imkoniyati tug‘iladi. Injenerlik 
grafikasi tasvirlarni birinchi o‘zaro qirralari tutashtirilgan karkas 
shaklidagi rasmlardan zamonaviy murakkab obyektlarni ekranda turli 
ranglarda va turli ko‘rinishdagi tasvirigacha bo‘lgan rivojlanish 
bosqichini bosib o‘tdi. 
     Yuqorida aytib o‘tilganidek, ko‘rgazma grafikasi tijorat va namoyish 
grafikasining yig‘indisidan iborat. Shunday qilib ko‘rgazma grafigi 
tijorat va namoyish grafikalarining bazaviy funksiyalari to‘plamidan 
iborat va u quyidagi  uch xil masalani yechishga imkon beradi: 

 grafika va diagrammalar bilan ishlash; 
 tasvirlarni tahrirlash va saqlab qo‘yish; 
 ko‘rgazma materiallarini rejalashtirish va tayyorlash. 

     Bunday sinfdagi eng ommalashgan  dasturlarga quyidagilarni kiritish 
mumkin: Harvard Graphics, Free Lance Graphics, Ms Power Point 
va hokazo. 
     Ushbu animatsiyali grafika yordamida quyidagilarni bajarish 
mumkin: 
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 karkasli 3D obyektini modellashtiradi va konstruksiyalaydi,  uni 
murakkablashtiradi va har xil sharoitda ishlatib ko‘radi; 
 yaratilgan karkasli obyektning yuzasini qoplash uchun 

ma’lumotlar bazasidan tayyor materiallarni olish yoki uni o‘zi yaratish; 
 ilgari yaratilgan modellarni fazoda joylashtirish, boshqacha 

aytganda, yaratilgan obyektlar uchun sahna, ish joyini hosil qilish; 
 obyektlarni matnlar bilan bog‘lab chiqish; 
 yoritish xarakterini aniqlash, yorug‘lik manbalarini joy-joyiga  

qo‘yish, kamerani sahnada joylashtirish; 
 kadrlar ketma-ketligini aniqlash va kadrdan kadrga ularning siljishini 

ta’minlash; 
 yakka kadrni yoki bir necha kadrlarni rang jilosi, yorug‘ligi, soyalar, 

qarash burchagi, obyektlar o‘zaro joylashishini va kadrdan kadrga 
ularni o‘zgarishini nazarda tutgan holda  hisobini olish; 

 yakka tasvirni yoki olingan kadrlar ketma-ketligini ekranga sifatida 
chiqarish. 

     3D animatsiyali grafikasi ADPdan tashqari (3d Studio Topas, 9 
Studio, Snagit, Macromedia Flash va boshqalar) 2D ADPlari ham 
mavjuddir. (Limena,  Gif Animator Pro va boshqalar). Bular tasvirning 
dastlabki va oxirgi kadrlarini hosil qilish uchun mo‘ljallangan, qolgan 
oraliq kadrlar esa avtomatik ravishda hosil qilinadi. 

Kompyuter grafikasini qo‘llash sohalari 
Kompyuter grafikasi  qo‘llaniladigan asosiy sohalarni ko‘rsatib 

o‘tamiz: 
1. Grafiklarni chizishda; 
2. Kartografiya-geografik, tabiiy yoki iqtisodiy hodisalarni o‘zaro 

chegaradosh mamlakatlar, viloyatlar, o‘lkalar va sh.o‘.larning aniq 
tasvirini berishda; 

3. Loyihalash va konstruktorlik ishlarini avtomatlashtirishda; 
4. Modellashtirish va multiplikatsiyada; 
5. Turli texnologik jarayonlarni boshqarish-real dunyo  masshtabida 

interaktiv rejimda ishlash. Texnologik jarayonni eng kerakli  nuqtalariga 
o‘rnatilgan dastlabki axborot manbai bo‘lgan      datchiklardan  
kelayotgan axborotlar qiymatini vizual  idrok qilishda; 
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6. Kanselyariya ishlarini avtomatlashtirish va chop etishning elektron 
usulida; 

7. Reklama va san’at sohasida qandaydir fikrni ifodalash va estetik 
yoqimli tasvirlar orqali jamoaning diqqatini tortishda. 

 
Nazorat savollari: 

1. Grafik ma’lumotlar va ularning turlarini sanab o‘ting. 
2. Grafik muharrirlar, ularning vazifalari va imkoniyatlarini gapirib 

bering. 
3. Rastr grafik dasturlar bilan ishlash texnologiyalari qanday? 
4. Vektorli  grafik dasturlar bilan ishlash texnologiyalari qanday? 
5. Kompyuter grafikasining  texnik-dasturiy ta’minoti  nimalardan? 

     6 Kompyuter grafikasini qo‘llash sohalarinini sanab o‘ting . 
 
 

Foydalanilgan adabiyotlar 
1. D. Mironov. «Corel Draw 10». Uchebniy kurs. Sankt-

Peterburg. 2002 god. 
2. A.Tays. «Adobe Illustrator-9». Uchebniy kurs. Sankt-

Peterburg. 2002 god. 
3. G.Pankratova «Photoshop 6». Uchebniy kurs. Sankt-

Peterburg. 2002 god. 
4. A.Sattorov. «Informatika va axborot texnologiyalari». 

Toshkent. «O‘qituvchi» nashriyoti. 2003 yil. 
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3-MODUL.  
ZAMONAVIY DASTURLASH TEXNOLOGIYALARI 

ASOSLARI. 
 

8-MAVZU 
ZAMONAVIY DASTURLASH TEXNOLOGIYALARI 

 
REJA: 
 
1. Zamonaviy dasturlash tillari  
2. Zamonaviy dasturlash tillarining turlari 
3. Zamonaviy dasturlash tillarining imkoniyatlari 

 
Tayanch so‘z va iboralar: Basic, Pascal, Ci Pascal, Fortran, Kobol, 

Delphi, Java, C++, Python, semantika, web texnologiya, API 
funksiyalari, Web dasturlash, Apache. 

 
 Kompyuterda dasturlash bu – kompyuter mikroprotsessori 

uchun turli buyruqlar berish, qachon, qayerda nimani o‘zgartirish va 
nimalarni kiritish yoki chiqarish haqida buyruqlar berishdir.  

 Bir xil turdagi ishni bajaradigan dasturlarni Basic, Pascal, Ci 
va boshqa tillarda yozish mumkin. Pascal, Fortran va Kobol tillari 
universal tillar hisoblanadi, Ci va Assembler tillari mashina tiliga 
ancha yaqin tillar bo‘lib, quyi yoki o‘rta darajali tillardir. Algoritmik 
til inson tillariga qanchalik yaqin bo‘lsa, u tilga yuqori darajali til 
deyiladi. Mashina tili esa eng pastki darajali tildir. Mashina tili bu 
sonlardan iboratdir, Masalan: 010110100010101 Dasturlash tillari 2 
ta katta guruhlarga bo‘linadi, Quyi va Yuqori darajali dasturlash tili. 
Quyi darajali dasturlash tili ancha murakkab bo‘lib ular juda maxsus 
sohalarda ishlatiladi va ularning mutaxassislari ham juda kam. 
Chunki quyi dasturlash tillari (masalan: assembler) ko‘pincha 
miktoprotsessorlar bilan ishlashda kerak bo‘lishi mumkin. Odatda 
turli dasturlash ishlari uchun yuqori darajali dasturlash tilidan keng 
foydalaniladi. EHM (Elektron Hisoblash Mashinasi) endi yuzaga 
kelgan paytda dastur tuzishda, faqat mashina tillarida, ya’ni sonlar 
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yordamida EHM bajarishi kerak bo‘lgan amallarning kodlarida 
kiritilgan. Bu holda mashina uchun tushunarli sanoq, sistemasi 
sifatida 2 lik, 6 lik, 8 lik sanoq sistemalari bo‘lgan. Dastur mazkur 
sanoq sistemasidagi sonlar vositasida kiritilgan. Yuqori darajali 
dasturlashda, mashina tillariga qaraganda mashinaga moslashgan 
(yo‘naltirilgan) belgili kodlardagi tillar hisoblanadi. Belgilar 
kodlashtirilgan tillarning asosiy tamoyillari shundaki, unda mashina 
kodlari ularga mos belgilar bilan belgilanadi hamda xotirani 
avtomatik taqsimlash va xatolarni tashxis qilish kiritilgan. Bunday 
mashina moslashgan til - ASSEMBLER tili nomini oldi. Odatda 
dasturlash yuqori saviyali dasturlash tillari (Delphi, Java, C++, 
Python) vositasida amalga oshiriladi. Bu dasturlash tillarining 
semantikasi odam tiliga yaqinligi tufayli dastur tuzish jarayoni 
ancha oson kechadi.  

Ko‘p ishlatiladigan dasturlash tillari. Biz hozir biladigan va 
ishlatadigan tillarning barchasi shu guruhga mansub. Ular insonga 
"tushunarli" tilda yoziladi. Ingliz tilini yaxshi biluvchilar dastur 
kodini qiynalmasdan tushunishlari mumkin. Bu guruhga Fortran, 
Algol, C, Pascal, Cobol va h.k. tillar kiradi (ko‘pchiligi hozirda 
deyarli qo‘llanilmaydi). Eng birinchi paydo bo‘lgan tillardan to 
hozirgi zamonaviy tillargacha ishlatish mumkin. Lekin, hozirgi web 
texnologiya orqali ishlaydigan tillarda (PHP, ASP.NET, JSP) 
bunday dasturlar tuzilmaydi. Chunki bunday dasturlarning ishlashi 
uchun yana bir amaliy dastur ishlab turishi kerak. Hozirda, amaliy 
dasturlar, asosan, Visual C++, C#, Borland Delphi, Borland C++, 
Java, Phyhon kabi tillarda tuziladi. O‘zbekistonda ko‘pchilik Delphi 
dan foydalanadi. Buning asosiy sababi: soddaligi, komponentlarning 
ko‘pligi, interfeysining tushunarliligi va h.k. Delphida birinchi 
ishlagan odam ham qanaqadir dastur tuzishi oson kechadi. Lekin, 
Windows da dasturning asosiy ishlash mohiyatini ancha keyin 
biladi(komponentlarning ko‘pligi va API funksiyalari dasturda 
ko‘rsatilmasligi uchun). Yana bir tarafi, Delphi(Pascal) operativ 
xotirani tejashga kelganda ancha oqsaydi. Unda o‘zgaruvchilarni 
oldindan e'lon qilib qo‘yish evaziga ishlatilmaydigan o‘zgaruvchilar 
va massivlar ham joy olib turadi. Eng keng tarqalgan dasturlash 
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tili(Windows OS ida) Microsoft Visual C++ tilidir. Ko‘pchilik 
dasturlar hozirda shu tilda tuziladi. Umuman olganda, C ga 
o‘xshash(C-podobniy) tillar hozirda dasturlashda yetakchi. Deyarli 
hamma zamonaviy tillarning asosida C yotadi. Bundan tashqari, 
Turli kompyuter o‘yinlari tuzishda yoki kichik hajmdagi dasturlar 
tayyorlashda LUA script yoki JavaScript tillari ham keng 
ishlatilmoqda. Biz sizga keng tarqalgan desktop dasturlashda 
ishlatiladigan dasturlash tillaridan ba’zilari haqida aytib o‘tamiz. 

Delphi (talaff. délfi) — dasturlash tillaridan biri. Borland 
firmasi tomonidan ishlab chiqarilgan. Delphi dasturlash tili 
ishlatiladi va avvaldan Borland Delphi paketi tarkibiga kiritilgan. 
Shu bilan bir qatorda 2003-yildan hozirgacha qoʻllanilayotgan shu 
nomga ega bo‘lgan. Object Pascal — Pascal tilidan bir qancha 
kengaytirishlar va toʻldirishlar orqali kelib chiqqan boʻlib, u 
ob'yektga yoʻnaltirilgan dasturlash tili hisoblanadi. Avvaldan ushbu 
dasturlash muhiti faqatgina Microsoft Windows amaliyot tizimi 
uchun dasturlar yaratishga mo‘ljallangan, keyinchalik esa 
GNU/Linux tizimi uchun moslashtirildi, ko‘p o‘tmay esa 
Microsoft.NET tizimini qo‘llab-quvvatlashi to‘g‘risida e'lon qilindi. 
Lazarus proekti amaliyotidagi (Free Pascal) dasturlash tili Delphi 
dasturlash muhitida GNU/Linux, Mac OS X va Windows CE 
platformalari uchun dasturlar yaratishga imkoniyat beradi. Visual 
Basic (talaffuzi: "Vijual Beysik") – Microsoft korporatsiyadan 
dasturlash tili va uning uchun dasturlash muhitdir. U BASICdan 
ko‘p tushunchalar oldi va tez rasmli interfeys bilan dasturlar 
taraqqiyot ta’minlaydi. Microsoftdan voris Visual Basic .NET 2002-
yilda paydo bo‘ldi. Java dasturlash tili - eng yaxshi dasturlash 
tillaridan biri bo‘lib unda korporativ darajadagi 
mahsulotlarni(dasturlarni) yaratish mumkin. Bu dasturlash tili Oak 
dasturlash tili asosida paydo bo‘ldi. Oak dasturlash tili 90-yillarning 
boshida Sun Microsystems tomonidan platformaga(Operatsion 
tizimga) bog‘liq bo‘lmagan holda ishlovchi yangi avlod aqlli 
qurilmalarini yaratishni maqsad qilib harakat boshlagan edi. Bunga 
erishish uchun Sun hodimlari C++ ni ishlatishni rejalashtirdilar, 
lekin ba’zi sabablarga ko‘ra bu fikridan voz kechishdi.Oak 
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muvaffaqiyatsiz chiqdi va 1995-yilda Sun uning nomini Java ga 
almashtirdi, va uni WWW rivojlanishiga xizmat qilishi uchun 
ma’lum o‘zgarishlar qilishdi. Java Obyektga yo‘naltirilgan 
Dasturlash(OOP-object oriented programming) tili va u C++ ga 
ancha o‘xshash. Eng ko‘p yo‘l qo‘yiladigan xatolarga sabab 
bo‘luvchi qismlari olib tashlanib, Java dasturlash tili ancha 
soddalashtirildi. Java kod yozilgan fayllar(*.java bilan 
nihoyalanuvchi) kompilatsiyadan keyin bayt kod(bytecode) ga 
o‘tadi va bu bayt kod interpretator tomonidan o‘qib yurgizdiriladi.  

 

 
C++ (talaffuzi: si plyus plyus) — turli maqsadlar uchun 

moʻljallangan dasturlash tili. 1979-yili Bell Labsda Biyarne 
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Stroustrup tomonidan C dasturlash tilining imkoniyatlarini 
kengaytirish va OOP(object Oriented Programming) xususiyatini 
kiritish maqsadida ishlab chiqarilgan. Boshida „C with Classes" deb 
atalgan, 1983-yili hozirgi nom bilan yaʼni C++ deb oʻzgartirilgan. 
C++ C da yozilgan dasturlarni kompilyatsiya qila oladi, ammo C 
kompilyatori bu xususiyatga ega emas. C++ tili operatsion 
tizimlarga aloqador qismlarni, klient-server dasturlarni, EHM 
oʻyinlarini, kundalik ehtiyojda qoʻllaniladigan dasturlarni va shu 
kabi turli maqsadlarda ishlatiladigan dasturlarni ishlab chiqarishda 
qoʻllaniladi. Quyidagi jadvalda dasturlash tillari haqida ma’lumotlar 
keltirilgan. 
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Internet. Web Server. Web dasturlash vositalari (tillari). Ma’lumki,   
yuqori darajadagi dasturlash tillarida yozilgan dasturlarni kompyuterga 
tushuntirish uchun kompilyator degan qo‘shimcha dastur kerak bo‘ladi. 
Web dasturlashda ham xuddi shunday jarayon sodir bo‘ladi. Siz 
internetdagi saytlarni ko‘rishlik uchun ishlatadiganingiz Brauzerlar - 
web dasturlash tillarining bazilarini kompilyatori hisoblanadi. Web 
dasturlashda yana shunday tillar ham borki, ularni brouzer kompyuterga 
tarjima qilib tushuntirib bera olmaydi, lekin bunday tillar web sayt 
asosini tashkil etadi. Ana shunday tillarni brouzer tushunadigan qilib 
berish uchun ham Web server ga o‘xshagan dasturlar (kompilyator yoki 
interpretatorlar) to‘plami kerak bo‘ladi. Bunday dasturlar esa sayt 
joylashgan serverlarda turadi, qachonki unga so‘rov yuborganingizda 
(istalgan biror ssilkani bosganingizda, birinchi marta saytni 
ochganingizda va hokazo...) shu sayt joylashgan serverdagi Web server 
dasturlari sizning brauzeringizga saytni brauzer tushunmaydigan tillarda 
yozilgan joylarini tarjima qilib jo‘natadi. Shunday qilib klient - yani siz 
tomondagi web sayt kodlarini kompyuteringizga tushuntirib beradigan 
tarjimon bu - Brauzer, server tomonidagi web saytni sizning 
brauzeringiz tushunmaydigan joylarini unga tarjima qilib jo‘natadigan 
tarjimon bu Web Server hisoblanadi.  
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Bu yo‘lda klient ya’ni siz tomonda Brauzer va u tushunadigan web 
dasturlash tillari (HTML,CSS,Java Script) turgan bo‘lsa, server tomonda 
Apache - Web server, PHP -> PHP tili uchun interpretator va 
ma’lumotlar baza bilan ishlash uchun vosita (bu MYSQL, Oracle va 
boshqalar bo‘lishi mumkin) turibdi. Bundan tashqari server tomonida 
yana boshqa tillar ham bo‘lishi mumkin. Xullas, siz qachonki 
brauzerdan kerakli sayt nomini kiritganingizda bu so‘rovingiz DNS 
serverdan saytga mos IP bo‘yicha kerakli serverga boradi, so‘rovingiz 
Brauzerda kiritilgani uchun ham ko‘pincha standart HTTP protokoli 
bo‘yicha yuborilgani uchun uni Web server kutib oladi va so‘rovingizga 
mos papkadan index faylni qidirib topadi. Undagi bog‘lanishlardan kelib 
chiqib kerakli fayllarni yuklaydi, bu fayllarning kengaytmasiga qaraydi, 
agar kengaytmasi .html bo‘lsa uni shundoq, aks holda, masalan, php 
bo‘lsa PHP serverdagi interpretator orqali brauzer tushunadigan tilga 
tarjima qildiradi (ma’lumotlar bazasidan ham kerakli ma’lumotlar 
yuklab olinadi) va natijani sizning brauzeringizga jo‘natadi. PHP 
dasturlash tili yordamida sayt yaratish uchun avvalo o‘z shaxsiy 
kompyuteringizda Virtual server o‘rnatishingiz lozim. Masalan, 
Denwer, yoki XAMPP yoki WAMPP Brauzeringiz o‘zi tushunadigan 
tilda kelgan sayt kodlari natijasini ekraningizda sizga ko‘rsatib beradi va 
siz tayyor saytni ko‘rasiz. Demak, agar web dasturlash bilan 
shug‘ullanaman deydigan bo‘lsangiz, minimum: HTML, CSS, 
JavaScript, PHP, MySQL larni bilishingiz kerak ekan. Bunda HTML-> 
Sayt karkasini yasaydi, CSS- sayt pardozini(dizaynini) amalga oshiradi, 
Javascript - sayt dinamikasi(harakatlarini) ta’minlaydi, PHP - saytning 
mantiqiy amallarini bajaradi(masalan siz login bo‘lganmisiz, yoki 
yo‘qmi, login bo‘lgan bo‘lsangiz sizda nimalar chiqadi, aks holda 
nimalar...), MySQL - PHP bilan hamkorlikda saytga ma’lumotlar 
bazasidan ma’lumotlarni o‘qib olish, yozish, o‘zgartirish uchun xizmat 
qiladi. Dasturni yaratish jarayonidagi uning nomlari Beta versiya - bu 
versiya dastur ommaga havola qilinib, ularning fikri bo‘yicha dasturga 
turli o‘zgartirishlar kiritiluvchi versiyasi. Dasturning bu versiyasi, 
odatda, tekin bo‘lib, ko‘pchilik hukmiga havola etiladi. Dasturning bu 
versiyasi orqali sizga yetkazilgan ziyon qoplanmaydi(fayllaringizning 
o‘chib ketishi, OS ning buzilishi va h.k.). Hozirda ko‘pchilik firmalar 
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o‘z mahsulotlarining Beta versiyasini chiqarib, o‘z mahsulotlarini 
takomillashtirib bormoqdalar. Bundan, dastur ishlab chiqarish bo‘yicha 
yetakchi bo‘lgan Microsoft korporatsiyasi ham mustasno 
emas(Windows Vista, Office 2007, Exchange Server 2007, Internet 
Explorer 7 va h.k.). Release Candidate(versiya nomzodi) - bu 
versiyaning nomidan ma’lumki, u haqiqiy, sotuvga chiqariladigan 
versiyaga nomzoddir. Bu kabi versiyalar qisqacha RC deb ataladi. Shu 
turdagi versiyalar esa, RC1, RC2 kabi nomlanadi. Ko‘pchilik RC 
versiyalar sotuvga chiqariladi, chunki bu versiya o‘zida ma’lum bir 
imkoniyatlarni jamlagan bo‘ladi va bu versiya orqali yetkazilgan zarar 
dasturni yaratgan firma tomonidan qoplanadi. Final Release(so‘nggi 
versiya) - dasturni yaratishda qo‘yilgan maqsadni "to‘liq" amalga 
oshiruvchi versiya. Bu versiyani "alfa" versiya deb ham atashadi. Bu 
versiya o‘z bahosida sotiladi, unga ko‘rsatiluvchi xizmatlarning barchasi 
dastur yaratuvchisi tomonidan ko‘rsatiladi. Masalan, Windows Vista 
Beta 2 Build 5308 - Windows Vistaning Beta 2 versiyasi turkumida 
5308-kompilyatsiya(OSga nisbatan "kompilyatsiya"ni ishlatish 
noo‘rinroq:)). Update(yangilash) - dasturning biror teshigini(biror 
kichik xato, kamchiligi) tuzatuvchi kichik yordamchi dastur. Bu 
yordamchi dasturning hajmi, odatda, kichik bo‘lib, faqat o‘sha 
kamchilikni tuzatishgagina xizmat qiladi. Ya’ni bu dasturcha biror *.dll 
faylni yoki dastur ishlatuvchi funksiyalardan birortasini "tuzatib" 
qo‘yadi, xolos. Bunday Update("qarz")lar har doim tekin bo‘ladi. 
Service Pack(xizmat paketi) - o‘zida bir qancha Update lar bajaruvchi 
amallarni saqlovchi paket. Uning qisqacha nomi SP. Dasturning haqiqiy 
versiyasi yoki avvalgi SP dan shu paytgacha bo‘lgan xatoliklarni 
birdaniga tuzatuvchi dastur. Ya’ni, u bir qancha Update lar ishini o‘zi 
bajaradi. Masalan, Windows XP chiqqanidan so‘ng, taxminan bir yildan 
keyin SP1 chiqdi. Bundan kelib chiqadiki, Windows XP SP1 bir yil 
davomidagi xatoliklarni tuzatuvchi paket hisoblanadi. SP ham dastur 
ishlab chiqaruvchi firmaning xatolari tufayli kelib chiqqan xatolarni 
tuzatgani uchun tekin bo‘ladi. Trial(yoki demo)-versiya(vaqtinchalik) - 
bu versiya, dastur sotuvga chiqarilgandan so‘ng tekin tarqatila 
boshlaydi. Bu versiyaning asosiy maqsadi foydalanuvchilarni ushbu 
dasturni sotib olishga jalb qilish va ularni dastur bilan tanishtirish. Trial 
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versiyalar, odatda, ikki xil bo‘ladi: a) vaqt bo‘yicha chegaralangan; b) 
imkoniyatlar bo‘yicha. Vaqt bo‘yicha chegaralangan versiya ma’lum 
muddat, masalan, 30 kun ishlaydi va shundan so‘ng boshqa ishga 
tushmaydi. Bu holatda siz dasturni sotib olishingiz kerak. Odatda, vaqt 
bo‘yicha trial-versiyalar dasturning hamma imkoniyatlarini o‘zida 
saqlaydi. Imkoniyatlar bo‘yicha versiya esa dasturning sotib olingan 
versiyasining nechadir foiz imkoniyatlarini o‘zida saqlaydi yoki ma’lum 
cheklanishlar qo‘yilgan bo‘ladi. Bu versiyaning ishlash muddati 
chegaralanmaydi. Yuqoridagi ikki holatdan tashqari yana bir holat bor. 
Bunda dasturning hamma imkoniyati saqlanadi, muddat ham 
berilmaydi, faqat foydalanuvchiga dasturni sotib olish haqida eslatib 
turiladi. Bu esa ko‘pchilikning jig‘iga tegishi mumkin. Ko‘pchilikka 
ma’lum Total Commander dasturi shu kabi dasturdan biri, u har ishga 
tushganida 1, 2, 3 deb nomlangan knopkalardan birini bosishingizni 
talab qiladi. Dasturlashni o‘rganishni nimadan boshlash kerak? Eng 
avvalo insonda kuchli qiziqish bo‘lishi kerak. Lekin bu hammasi emas. 
Dasturchi bo‘lish uchun matematika yoki geometriya fanlarini ham 
yaxshi o‘qigan bo‘lishingiz kerak, deb o‘ylaymiz. Aslida dasturlash 
uchun matematika yoki geometriya unchalik ishlatilmasligi mumkin. 
Aytmoqchimizki, aniq fanlarni yaxhsi tushunaolgan inson dasturchi 
bo‘lishi ham oson bo‘ladi. Agar dasturchi bo‘lishga qaror qilgan 
bo‘lsangiz, Dastlab eng sodda tildan boshlash kerak 1-navbat HTML 
tilini o‘rganasiz. 2-navbat CSS va Javascript asoslarini o‘rganasiz. 3-
navbat Delphi yoki Java asoslarini o‘rganasiz. Yana Mobile telefonlar 
(Android, iOS) uchun dastur tuzish usullari bilan qiziqib ko‘rasiz Endi 
oldingizda 3 ta katta yo‘l chiqadi. Siz esa shu yo‘lning biridan 
yurishingiz kerak. 1-yo‘l. Web App yoki web dasturlash yo‘nalishi. 
Asosan internet bilan ishlaydigan dasturlar yaratish. 2-yo‘.l Win, Linux 
App ya’ni faqat Kompyuter uchun dasturlar tuzish. 3-yo‘l. Mobile 
dasturlash ya’ni hozirda ommabop Android, iOS (Iphone) uchun 
dasturlar tuzish agar 3 ta yo‘lni ham o‘rganaman desangiz, katta natijaga 
erishish qiyin. Chunki ularning har biri katta bir olam misolidir. Xullas, 
ishlarinngizga omad tilab qolamiz.  
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Nazorat savollari. 
1. Kompyuterda dasturlash deganda nimani tushunasiz? 
2. Yuqori saviyali dasturlash tillarini sanab o‘ting. 
3. Eng keng tarqalgan dasturlash tili qaysi til hisoblanadi? 
4. Web dasturlash vositalari yoki tillariga kiruvchi tillarni aytib 

bering. 
5. Beta versiyasi bu nima? 
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4-MODUL.  
MA’LUMOTLAR  BAZASI 

 9-MAVZU 
MA’LUMOTLAR BAZASINI  TAShKIL ETISh USULLARI. 

 

REJA: 
 

1. Ma’lumotlar bazasi.  
2. Ma’lumotlar bazasi turlari va axborot tizimlarini qurishdagi roli.  
3. Ma’lumotlarni strukturalash va ma’lumotlar modellari.  
4. Ma’lumotlar bazasining ierarxik, relyatsion va obyektga 

yo‘naltirilgan modellari.  
5. Ma’lumotlar bazasining asosiy obyektlari.  
6. Ma’lumotlar bazasini tashkil etish usullari. 

 

Kalit so‘zlar: Ma’lumotlarni saqlash, izlash, joylashtirish va qayta 
ishlash usulllari. 

 

Hozirgi zamon axborotlash jamiyatining rivojlanishi 
ma’lumotlarni ortib borishi borgan sayin , ularni tartiblash, ulardan 
foydalanish, mukammalligini ta’minlash maqsadida axborot texnolo-
giyasi yangi bir tarmog‘ining yaratilishiga zarurat tug‘dirdi. Ya’ni 
ma’lumotlarni  jamlash ularni qayta ishlash, izlash amallari ulardan 
foydalanish ishlari ma’lumotlar bazasi (MB)  tushunchasini olib keldi. 
Ya’ni keng ma’noda ma’lumotlar baza deganda real dunyoning  konkret 
obyektlari haqidagi ma’lumotlar to‘plamini  tushunish mumkin. 

Ma’lumotlar bazasi – bu o‘zaro bog‘langan va tartiblangan  
ma’lumotlar majmuasi bo‘lib, u ko‘rilayotgan obyektlarning 
xususiyatini, holatini va obyektlar o‘rtasidagi munosobatni ma’lum 
sohada tavsiflaydi. Informatsion texnologiyalarning rivojlanishi va 
axborot oqimlarining tobora ortib borishi, ma’lumotlarning tez o‘zga-
rishi kabi holatlar insoniyatni bu ma’lumotlarni o‘z vaqtida qayta ishlash 
choralarini qidirib topishga undaydi. Ma’lumotlarni saqlash, uzatish va 
qayta ishlash uchun ma’lumotlar baza (MB) ni yaratish, so‘ngra undan 
keng foydalanish bugungi kunda dolzarb bo‘lib qolmoqda.  

Darhaqiqat, hozirgi kunda inson hayotida MB da kerakli 
axborotlarni saqlash va undan oqilona foydalanish juda muhim rol 
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o‘ynaydi. Sababi jamiyat taraqqiyotining qaysi jabhasiga nazar 
solmaylik o‘zimizga kerakli ma’lumotlarni olish uchun, albatta, MB ga 
murojaat qilishga majbur bo‘lamiz.  Demak, MB ni tashkil qilish 
axborot almashuv texnologiyasining eng dolzarb hal qilinadigan 
muammolaridan biriga aylanib borayotgani davr taqozosi. 
Ma’lumki, MB tushunchasi fanga kirib kelgunga qadar, ma’lumotlardan 
turli ko‘rinishda foydalanish juda qiyin edi. Dastur tuzuvchilar 
ma’lumotlarini shunday tashkil qilar edilarki, u faqat qaralayotgan 
masala uchungina o‘rinli bo‘lardi. Har bir yangi masalani hal qilishda 
ma’lumotlar qaytadan tashkil qilinar va bu hol yaratilgan  dasturlardan 
foydalanishni qiyinlashtirar edi.  

Shuni qayd qilish lozimki, MB ni yaratishda ikkita muhim shartni 
hisobga olmoq zarur:  

Birinchidan, ma’lumotlar tipi, ko‘rinishi, ularni qo‘llaydigan  
dasturlarga bog‘liq bo‘lmasligi lozim, ya’ni MB ga yangi ma’lumotlarni 
kiritganda yoki ma’lumotlar tipini o‘zgartirganda, dasturlarni 
o‘zgartirish talab etilmasligi lozim.  

Ikkinchidan, MB dagi kerakli ma’lumotni bilish yoki izlash 
uchun biror dastur tuzishga hojat qolmasin.  

Shuning uchun ham MB ni tashkil etishda ma’lum qonun va 
qoidalarga amal qilish lozim. Bundan buyon axborot so‘zini ma’lumot 
so‘zidan farqlaymiz, ya’ni axborot so‘zini umumiy tushuncha sifatida 
qabul qilib, ma’lumot deganda aniq bir belgilangan narsa yoki hodisa 
sifatlarini nazarda tutamiz.  

Bugungi kunda ma’lumotlarni eng ishonchli saqlaydigan 
vositalardan biri esa hozirgi zamon kompyuterlaridir. Kompyuterlarda 
saqlanadigan MB - bu maxsus formatga ega bo‘lgan muayyan tuzilmali 
fayl demakdir.  

Ma’lumotlar bazadan foydalanish uchun maxsus dasturlar 
yaratiladi va bunday dasturlar ma’lumotlar bazani boshqarish tizimi deb 
ataladi. Ma’lumotlar bazada axborotlar asosan matn va raqam 
ko‘rinishda saqlanadi. 

Ma’lumotlar bazasining turlari 
Berilgan axborotning mazmuni  va undagi ma’lumotlarga ko‘ra ular 

turli ko‘rinishlarda ifodalanishi mumkin. Ya’ni ma’lumotning turi; 
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belgili, sonli, mantiqiy ma’lumotlar. Ma’lumotlarni uch xil ko‘rinishda 
ifodalash mumkin. Ya’ni ierarxik (shajaraviy), tarmoqli va relyatsion 
(jadvalli). Ierarxik tizimda elementlarni joylashtirishda dasturlashgan 
tartib mavjud. Bunda har bir guruhda biror element asosiy, qolganlari 
esa unga nisbatan ikkinchi darajali xususiyatga ega bo‘ladi. 
Ma’lumotlarni ierarxik (daraxtsimon)  bo‘lib joylashishiga ma’lumot-
larning ierarxik modeli deyiladi. Bir pog‘onali ma’lumotning  boshqa 
pog‘onadagi ma’lumot bilan  ikki yoki undan ortiq marta bog‘lanadigan 
turiga ma’lumotlarning tarmoqli modeli deyiladi. Ko‘p tarqalgan 
ma’lumotlarni joylashtirish tizimlariga relyatsion tizimi mavjud. Ya’ni 
ma’lumotlar jadvallar ko‘rinishda joylashib, maydon va yozuvlardan 
iborat bo‘ladi. Ma’lumotlarning  jadval ko‘rinishida saqlanishiga 
ma’lumotlarning relyatsion modeli deyiladi.  

Juda ko‘p axborotlarda davlat klassifikatori ishlatiladi va boshqa 
holatlarda  kodlarni ishlatish yaratuvchining xohishiga ko‘ra amalga 
oshiriladi. 

Yaratilayotgan jadvalda har bir yozuv o‘zining  bosh kalitiga  ega 
bo‘lishi  va uning qiymati yagona  bo‘lishi kerak. Bosh kalit 2 –xossaga 
ega bo‘lishi kerak. 

1.Ustundagi yozuvning yagonaligi. Kalitdagi qiymat 
o‘zgarmasligi  lozim. 

2. Ko‘p ma’nolikka yo‘l qo‘ymaslik. 
Kompyuterdagi ma’lumotlar bazadan foydalanish uchun  maxsus 

dasturiy vositalar tayyorlanadi. Ya’ni dasturiy vositalarning majmui – 
ma’lumotlar bazani boshqarish tizimi hosil qiladi. 

Bunday dasturlar majmui ma’lumotlar bazanii boshqarish tizimi 
(MBBT) deb yuritiladi. Aniqroq qilib aytganda, MBBT–bu ko‘plab 
foydalanuvchilar tomonidan MB ni yaratish, unga qo‘shimcha 
ma’lumotlarni kiritish va MB ni birgalikda ishlatish uchun zarur bo‘lgan 
dasturlar majmuidir.  

MBBTning tarkibida asosiy komponenti – bu ma’lumotlar 
bo‘lsa, boshqa komponenti – foydalanuvchilar, Hardware- texnik  va 
Software-dasturiy ta’minoti  hisoblanadi. Hardware tashqi qo‘shimcha 
xotiradan (disk, magnit lentasi) iborat bo‘lsa, dastur qismi esa MB bilan 
foydalanuvchi o‘rtasidagi muloqotni tashkil qilishni amalga oshiradi. 
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 MB ning tuzilishi obyektning ma’lumotlari ko‘rinishi, ma’nosi, 
tuzilishi va hajmiga bog‘liq bo‘ladi.  

Odatda, foydalanuvchilar quyidagi kategoriyalarga bo‘linadi:   
- foydalanuvchi-dastur tuzuvchi,  
- sistemali dastur tuzuvchi,  
- ma’lumotlar bazasi administratori.  

Bunda dastur tuzgan foydalanuvchi  MBBT uchun yozgan dasturiga 
javob beradi, sistemali dastur tuzuvchi esa butun sistemaning ishlashi 
uchun javobgar hisoblanadi. U holda MB administratori sistemaning 
saqlanish holatiga va ishonchliligiga javob beradi.  

MBBT quyidagicha tavsiflanadi: 
- ispolnimost, foydalanuvchi so‘roviga hozirjavoblik bilan 

muloqotga kirishish;  
- minimalnaya povtoraemost - minimal takrorlanish; 
- MB dagi  ma’lumot iloji boricha kam takrorlanishi lozim, aks 

holda ma’lumotlarni izlash susayadi;  
- Yaxlitlik –axborotni MB da saqlash iloji boricha ma’lumotlar 

orasidagi bog‘liqlikni asragan holda bo‘lgani;  
- bezopasnost –xavfsizlik MB ruxsat berilmagan kirishdan 

ishonchli himoya qilingan bo‘lishi lozim. Faqat foydalanuvchi va 
tegishli tashkilotgina ma’lumotlarga kira olish va foydalanish huquqiga 
egalik qilishi mumkin.  

- migratsiya –ba’zi bir ma’lumotlar foydalanuvchilar tomonidan 
tez ishlatilib turiladi,  boshqalari esa faqat talab asosida ishlatiladi. 
Shuning uchun ma’lumotlar tashqi xotiralarda joylashtiriladi va uni  
shunday tashkil qilish kerakki, eng ko‘p ishlatiladigan ma’lumotlarga 
murojaat qilish qulay bo‘lsin.  

Ma’lumotlar baza boshqarish sistemasida har bir MB modeli 
quyidagi xususiyatlari bo‘yicha tavsiflanadi:  

1.     Ma’lumotlar tuzilmalarining tipi.  
2.     Ma’lumotlar ustida bajariladigan amallar.  
3.     Butunlikning cheklanganligi.  
Yana shu narsani ta’kidlash lozimki, ma’lumotlar baza 

modellarining faqatgina yuqorida qayd qilingan modeli mavjud deyish, 
noto‘g‘ri. Chunki, bulardan tashqari yana ma’lumotlar bazasining binar 
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munosabatlar modeli, ER – modellari, semantik model kabi boshqa 
turlari ham mavjud. Lekin amalda asosan dastlabki ta’kidlangan 3 turli 
modellar ko‘proq qo‘llanilib kelinmoqda. Shuning uchun ham biz ushbu 
modellarga qisqacha to‘xtalib o‘tamiz.  

Daraxtsimon (ierarxik) modelda obyektlar yozuvlar 
ko‘rinishida ifodalanadi.  

Ierarxik modelda ikki yarusdagi elementlar bog‘langan bo‘lsa, 
unday ma’lumotlar tarmoqli (to‘rli) modelda ifodalangan deyiladi. 
Tarmoqli modellarda ham obyektlar daraxtsimon modellardagi kabi 
yozuvlar ko‘rinishida tasvirlanadi. Obyektlarning o‘zaro aloqalari 
yozuvlar o‘rtasidagi aloqalar sifatida tavsiflanadi.  

Relyatsion modellarda esa obyektlar va ularning o‘zaro aloqalari 
ikki o‘lchovli jadval ko‘rinishida tasvirlanadi. Ma’lumotlarning bunday  
ko‘rinishda tasvirlanishi obyektlarning o‘zaro aloqalarini  yaqqol 
tasvirlanishiga asos bo‘ldi. Bunda hosil bo‘lgan fayllarning kengaytmasi 
(date base file) .dbf ko‘rinishda bo‘ladi. 

Ma’lumotlar ustida amallar 
 MBBT alohida olingan modullardan tashkil topgan: 
 MB boshqarish bloki disklardagi ma’lumotlar bilan 

foydalanuvchi dasturi va sistemaning so‘rovi (guery) orasidagi 
interfeysni aniqlaydi;  

 Fayl menedjeri-ma’lumotlar tuzilmasi bilan disklar o‘rtasidagi 
bog‘lanishni boshqaradi;  

 Guery-protsessor ingliz tilida yozilgan guery gaplarini MB ni  
boshqarish bloki tushunadigan tilga o‘tkazadi;  

Prekompilyator DML (Data Manipulation Language) 
ma’lumotlar  bilan manipulyatsiya qiladigan til bo‘lib, u quyidagi 
operatsiyalarga javob beradi:  

MB dan ma’lumotlarni ajratib olish,  
MB ga ma’lumotlarni kiritish,  
MBdan ma’lumotlarni olib tashlash,  
MB ni modifikatsiya (o‘zgartirishlar) qilish.  
Kompilyator DDL(Data Definition Language) - MB tilini, uning 

tuzilmasini va tashqi xotiralardagi axborot turini aniqlaydi. MB ning  
tuzilmasi ko‘pincha jadval shaklida bo‘ladi.  
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Shuni ta’kidlash lozimki, hozirgi vaqtda deyarli barcha MBBTlar 
asosan relyatsion modellar asosida tashkil qilinmoqda. Shuni nazarda tutgan 
Microsoft Office korporatsiyasi ham eng ommalashgan dastur vositalarga 
ega, bu dastur vositalari ixtiyoriy sohada yuqori darajadagi professsional 
hujjatlar tayyorlash imkonini beradi. Shulardan biri  MB lar bilan ishlashga 
mo‘ljallangan Microsoft Access  dasturi bo‘lib, bu dastur Visual Basic for 
Application dasturlash muhitida makroslar yaratish va boshqa bir qancha 
imkoniyatlarga egaki, bu foydalanuvchiga har tomonlama mukammal 
bo‘lgan hujjatlar tayyorlashga yordam beradi. 

Microsoft Office ning o‘zbek tilidagi varianti yo‘qligi, uning faqat 
ingliz va rus tilida yaratilgan versiyalaridangina foydalanish imkoni-
yatiga ega ekanligimizdan mazkur fikrlar Microsoft Access ning ruscha 
versiyasiga tayanib yozilgan. Microsoft Access dasturi ham relyatsion 
modellar asosiga qurilgan bo‘lib, unda tashkil qilinadigan MB lar jadval 
ko‘rinishida aks etadi.  Bunday jadvaldagi ustunlar maydon deb, satrlar 
esa yozuv deb ataladi.  

Maydon – ma’lumotlarni tashkil etishning oddiy birligi bo‘lib, 
ma’lumotning alohida, bo‘linmas birligiga egaligi rekvizitga mos keladi.  

Yozuv–mantiqiy bog‘langan rekvizitlarga mos keluvchi maydon-
lar yig‘indisidir. Yozuvning tuzilishi o‘z tarkibiga mos har bir oddiy 
ma’lumotga ega maydonlar tarkibi va ketma-ketligi bilan belgilanadi.  

Demak, maydon MB ning asosiy tuzilmali elementi bo‘lib 
quyidagi parametrlar bilan ifodalanadi:  

 -uzunligi (belgi va simvollarda ifodalanib  baytlarda o‘lchanadi),  
 - nomi (maydonning o‘ziga xos alohida xususiyati),          
 - podpis- imzo (ustun sarlavhasi haqida ma’lumot).  
Maydonlar xususiyatiga va tarkibiga qarab quyidagi turlarga 

bo‘linadi:  
1. Matnli maydon.  
2. Sonli maydon.  
3. Vaqt va sanani ifodalovchi maydon.  
4. Mantiqiy maydon (1  yoki 0; Ha yoki yo‘q; rost yoki yolg‘on 

kabi mantiqiy birliklar bilan ifodalanadi).  
5. Pul birliklarida ifodalangan maydon (raqamlar pul birliklari 

bilan birgalikda ifodalanadi)  
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6. OLE maydoni (shakl, tasvir, rasm, musiqiy kliplar va 
videoyozuvlar shaklida ifodalanadi)  

7. MEMO maydoni- matn uzunligi 256 simvoldan uzun bo‘lgan 
maydonda faqat matnning qayerdaligini ifodalovchi ko‘rsatkich turadi. 
Bu holda har bir maydonda 65 535 simvol saqlanishi mumkin.  

8. Schetchik (sanovchi) maydoni -  maydonda turgan ifoda 
avtomatik ravishda sanalib o‘zgaradi.  

Keng foydalanuvchilar ommasi uchun mo‘ljallangan va eng qulay 
model relyatsion ma’lumotlar bazasi. Agarda MB da ishtirok etadigan 
jadvallar bir-biri bilan bog‘langan bo‘lsa, bunday MB ni relyatsion MB 
deb atash qabul qilingan. Bunda jadvallarni bir-biri bilan bog‘lash uchun 
umumiy xususiyatga ega bo‘lgan unikal maydon tushunchasi kiritilgan. 
Ushbu tushuncha ba’zan MB ning kalitli maydoni deb ham ataladi. 
Jadvalning bir-biri bilan bog‘lanish strukturasi bog‘lanish sxemasi  
deyiladi. MB o‘zgarib turadi: unga yangi yozuvlar, borlariga esa yangi 
elementlar qo‘shiladi. Relyatsion ma’lumotlar bazasi quyidagi 
parametrlar bilan baholanadi:  

1. Prostota - Soddalik  
2. Gibkost - Moslanuvchanlik  
3. Tochnost - Aniqlilik matematik aniq usullar bilan MB 

manipulyatsiya qilinadi,  
4.   Sekretnost - Maxfiylik  
5.   Svyazonnost - Bog‘liqlik  
6.   NezavisoMBst  - Ma’lumotlar MB ga bog‘liqligi yo‘qligi,  
7.   MB bilan manipulyatsiya qilish tili.  
Ba’zan, MB ishlatilishi samaradorligini oshirish maqsadida uning 

tuzilishi ham o‘zgartirilib turiladi. Bu holda MB ning ierarxik va 
tarmoqli MBlari vujudga keladi.  MB ni tashkil qilish, uni to‘ldirish, 
nusxasini olish kabi vazifalarni bajarish uchun maxsus dastur ta’minoti 
bo‘lish lozim. Bunday dastur ta’minoti MBBT (yuqorida qayd 
qilganimizdek) deyiladi. Mazkur tizimlar bir vaqtning o‘zida bir necha 
foydalanuvchiga xizmat ko‘rsata oladi, ya’ni MB ma’lumotlardan bir 
vaqtda bir necha kishining foydalanishi mumkin.  
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10-MA’RUZA 
MA’LUMOTLAR BAZASINI BOShQARISh TIZIMLARI.   

 
Reja: 
1. Ms Assess da  ishlash  texnologiyasi  
2. MS ACCESS muhiti bilan tanishish 
3. MS ACCESS obyektlari bilan ishlash, jadvallari yaratish 

jarayoni 
4. MsAccess da ma’lumotlar bazasini yaratish 
5. MsAccesda forma tashkil etish 
 
 
Tayanch so‘z va iboralar: jadval, forma, mexanik usul, 

avtomatlashtirilgan holatda, jadval ustasi (master), import, loyihalash, 
amaliy foydalanish, so‘rov, master form, jamlovchi jadval 

 
MS ACCESS muhitida ma’lumotlar bazasini yaratish 
Microsoft Office keng tarqalgan ofis ishlarini avtomatlashtiruvchi 

dasturlar paketidir. Uning tarkibiga kiruvchi Access nomli dasturlar 
majmuasi hozirda MBBT sifatida keng o‘rganilmoqda.  

MBBT Access ning barcha vazifalari va imkoniyatlarini o‘rganib 
uni ishlatish texnologiyasi bilan tanishib chiqamiz hamda olib 
boriladigan amaliy mashg‘ulotlarni shu MBBTda tashkil etishni tavsiya 
qilamiz. Buning uchun avvalo Microsoft Access bajaradigan vazifalari, 
uning oynasi va ish yurituvchi asosiy obyektlari bilan yaqindan 
tanishishga o‘tamiz.  

MS Access muhiti haqida ma’lumot 
Biror ma’lumotlar bazasini loyihalash va yaratish uchun Microsoft 

Access dasturini ishga tushirish kerak, buning uchun WINDOWS 
oynasining masalalar panelidagi «Pusk» tugmachasi ustiga sichqoncha 
ko‘rsatkichini olib borib, chap tugmachasini bosamiz va «Dastur» 
bo‘limiga o‘tib, Microsoft Access qismini tanlab olamiz. 



134 
 

 
1-rasm. Microsoft Access dasturini yuklash ketma-ketligi 
 
Microsoft Office tarkibidagi Microsoft Access piktogrammasi 

ustida «sichqoncha» chap tugmasi 2 marta bossak, ekranda Access 
oynasi paydo bo‘ladi: 

 

 
 
Oynaning birinchi satrida MBBT nomi Microsoft Access deb 

ifodalangan, 2-satrda esa menyu punktlari: 
Fayl, Pravka, Vid, Vstavka, Format, Zapisi, Servis, Okno? 

Uchinchi satrida Standart paneli piktogrammalari joylashgan. 
Oynaning keng qismi ishchi maydon hisoblanadi. Ishchi maydonda 
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yuqoridagi muloqot oynasi hosil bo‘ladi. Bu oyna yordamida biz yangi 
MBni tashkil qilishimiz yoki mavjud MBni ochib ular ustida ishlashimiz 
mumkin.  

Ms Access 9x (umumlashgan versiyasi) oynasi 6 ta obyektdan 
iborat bo‘lib, asosan shular bilan ish yuritiladi. Bular: Tablitsa (jadval), 
Zapros (so‘rov), Forma (forma), Otchet (hisobot), Makros (makro 
komanda) va Modul.  

Jadval - MBning ma’lumotlar saqlaydigan asosiy obyekti;  
So‘rov - MBdagi ma’lumotlarni tartiblash, biror kerakli 

ma’lumotni qidirib topish kabi vazifalarni bajaradi.  
Forma –  MBga yangi ma’lumotlar kiritadi, yoki joriy MBdagi 

ma’lumotlar ustida foydalanuvchi uchun qulay bo‘lgan turli-tuman 
shakldagi formalar yaratadi. Demak, forma – ekran  obyekti bo‘lib,  
elektron blank tarzida ifodalanib, unda ma’lumotlar kiritiladigan 
maydon mavjud va shu maydonlarga kerakli ma’lumotlar joylashtiriladi 
va jadval shu tariqa hosil qilinadi.  

Hisobot - MB tarkibidagi ma’lumotlardan keraklisini  printerga 
chiqaruvchi qog‘ozdagi asosiy hujjat.  

modul -  Visual Basic dasturlash muhitida yozilgan dastur bo‘lib, 
noStandart operatsiyalarni foydalanuvchi tomonidan bajarilishiga 
imkon yaratadi,  

Makrokomanda - bir qator buyruqlar majmui asosida hosil 
bo‘lgan makrobuyruq bo‘lib, foydalanuvchi tomonidan jadval tuzishda 
juda qiyin hal qilinadigan jarayonlarni yechadi.  

Sanab o‘tilgan obyektlar ustida ishlash uchun oynaning o‘ng 
tomonida Otkrit (ochish), Konstruktor va Sozdat (yaratish) degan 
tugmachalar joylashgan. Demak, bu tugmalar Access ning ishlash 
tartibini ifodalaydi. 

Otkrit tugmasi bosilsa, joriy obyekt ko‘z oldimizda namoyon 
bo‘ladi. Agar bu obyekt jadval bo‘lsa, uni ko‘rib yangi ma’lumotlar 
kiritish yoki avvalgisini o‘zgartirish imkoniyati hosil bo‘ladi. 
Konstruktor tugmachasi bosilsa, u holda obyektning tuzilmasi 
namoyon bo‘ladi. Agar obyekt jadval bo‘lsa, unga yangi maydon 
kiritish yoki olib tashlash mumkin. Bordiyu forma bo‘lsa, u holda 
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boshqarish elementlarini tashkil etadi. Ammo bu hol foydalanuvchilar 
uchun emas, balki MBni tashkil etuvchilarga ko‘proq foydali.  

Sozdat tugmasi bosilsa, u holda yangi obyektlar tuzish, uni 
boshqarish lozim bo‘ladi. Xullas, ana shu sanab o‘tilgan  tartib(rejim)lar 
asosida  obyektlar ustida quyidagi turda ish bajariladi:  

 mexanik usul bilan,  
 avtomatlashtirilgan holatda  
 jadval ustasi (master) yordamida.  

Endi, har bir obyekt ustida qisqacha tushuncha berishga harakat 
qilamiz.  

Jadval tuzish  
Jadval tuzish - bu ma’lumotlarning o‘ziga xos xususiyatlarini 

e’tiborga olgan holda uning maydonlarini ifodalash. Bu jarayon MB 
oynasida Sozdat tugmasini bosish bilan boshlanadi va ekranda quyidagi 
muloqot oynasi paydo bo‘ladi:  

       Bunda jadval tuzishning bir qator usullari taklif qilinadi:  
1. Режим таблицы (Jadval tartibida) Bunda jadval tuzish oddiy 

mexanik usulda yaratiladi va ekranda formal nomlarda jadval 
maydonlari paydo bo‘ladi. Maydon 1, Maydon 2, Maydon 3, . . . va 
Standart matnli maydon tipi akslanadi:  

 Konstruktor tartibida jadval yaratish 
Konstruktor tartibini tanlasak, u holda maydonlar nomi ularning 

tipi va xossalari kabi parametrlarni kiritish mumkin bo‘lgan muloqot 
oynasi paydo bo‘ladi. Ushbu muloqot oynasida bu parametrlar barchasi 
klaviatura yordamida qo‘lda kiritiladi yoki keraksiz maydonlar olib 
tashlanadi, yoxud ba’zi maydonlarning tipini o‘zgartirish kabi amallarni 
bajarish mumkin bo‘ladi.  

 Мастер таблиц  (jadval ustasi) bilan jadval tuzish 
Jadval ustasi bilan ish yuritganda ekranda hosil bo‘lgan muloqot 

oynasida namunaviy jadvallar ro‘yxati va bu jadvallarga MBs bo‘lgan 
namunaviy jadval maydonlari foydalanuvchiga taklif etiladi. 
Foydalanuvchi bu muloqot oynasida mavjud bo‘lgan ixtiyoriy jadval va 
uning maydonlarini tanlab olib (maydonlarning nomini o‘zgartirishi 
mumkin) yangi jadval tuzishi mumkin. Bunda maydonlarning tipi ham 
avtomatik ravishda maydon nomiga MBs holda tanlanadi.  
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 Xullas, maydon tipini o‘zgartirish zarur bo‘lsa, konstruktor tartibidan 
foydalanib o‘zgartirish mumkin.  
3. Импорт  (Boshqa ma’lumotlar bazasi)dan jadvalni tanlash  
Bunda import qilinuvchi jadvalni tanlash uchun muloqot oynasida 
import qilinuvchi MB tanlab olinadi va undan foydalanuvchiga kerak 
bo‘lgan maydon bo‘yicha ma’lumotlar ajratib olinishi mumkin.  
4. Связь таблицами (Tashqi fayllardagi MB jadvallari bilan 
bog‘lanish sxemasi) orqali yangi jadvallar tuzish.  
Bunda ham yuqoridagi kabi muloqot oynasida o‘zaro aloqa o‘rnatilishi 
zarur bo‘lgan MB tanlab olinadi.  

Assess da  ishlash  texnologiyasi  
 Ms Assess ikki xil rejimda ishlaydi:  
1) Проектирование (loyihalash)  
2) Эксплуатация  (amaliy foydalanish)  
MBBT qaysi tartibda ishlashidan qat’iy nazar, uni ishlatish 

texnologiyasi quyidagicha namoyon bo‘ladi:  
Foydalanuvchi–MBni ma’lum formada to‘ldiradi, muayyan Запрос 

(so‘rov) orqali qayta ishlaydi va natijalarni отчет (hisobot) tarzida 
tashkil qiladi. Birgina MBda millionlab foydalanuvchi ish yuritadi, 
ammo tuzilmasiga qo‘l tekizmaydi. Foydalanuvchi asosan 6 ta 
obyektning 4 tasi bilan bemalol ish yuritadi.  Xullas, ushbu obyektlar 
bilan ish bajarish uchun foydalanuvchi  quyidagi tugmachalar bilan ish 
yuritishi  mumkin:  

Открыть - tanlagan obyektni ochadi.  
Конструктор -tanlagan obyekt tuzilmasini  ochadi.  
Создать-   yangi obyektlarni tashkil qiladi.  
MB ning o‘ziga xos  xususiyatlari  
MB ning jadvali mustaqil ravishda hujjat bo‘la olmaydi, ammo 

jadval tuzilmasi esa hujjat,  biroq Microsoft Assessda uning uchun 
alohida fayl ajratilmagan. Jadvaldagi barcha o‘zgarishlar avtomatik 
ravishda real vaqt rejimida saqlanadi. Real vaqt rejimida jadval bilan 
ishlash jarayonida uzluksiz saqlash davom etadi. Birinchi maydonga 
ma’lumotlarni kiritish to‘xtatilgach, 2-maydonga o‘tiladi, shu vaqtda 
ma’lumotlar vinchestrga yozila boradi va avtomatik ravishda saqlanadi.  
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  MB jadvallari bilan ishlash jarayoni  
1. MBBT oynasining pastki qismida поля номера записи  

(nomer yozish maydoni)  bo‘lib, bunda maydonga o‘tish tugmalari bor 
(jadval bo‘yicha siljishni amalga oshiradi).  

2. Har bir yozuv chap tomonida yozuv markeri (marker zapisi) 
tugmachasiga ega. Shu tugmani bossak, yozuv ajratilib ko‘rinadi va 
nusxa olishga tayyorlanadi.  

3.Ajratilgan yozuvda sichqoncha o‘ng tugmasini bossak, 
контекст меню muloqot oynasi chiqadi va uning buyruqlari orqali 
yozuv ustida ish bajariladi.  

4.Jadvalning chap tomoni yuqori qismida turgan marker jadval 
markeri deyiladi. Uni bossak, butun jadval ajratilib ko‘rinadi. Sichqon-
cha o‘ng tugmasi bosilsa, контекст меню muloqot oynasi ekranda 
paydo bo‘ladi. Uning buyruqlari  bilan jadval ustida ish yuritiladi.  

5. Maydon sarlavhasida sichqoncha tugmasini bossak, u holda 
maydon ajratilib ko‘rinadi.  

 Запросы  (So‘rov)lar tashkil qilish  
MB ga kirish uchun «So‘rov» dan foydalaniladi. Bu jarayon MB 

oynasining Запрос (So‘rov) bo‘limida yaratish tugmasini bosish bilan 
boshlanadi va ekranda quyidagi muloqot oynasi paydo bo‘ladi. MB ga 
kirish uchun Запрос tuzishning bir qator usullari taklif qilinadi:  

конструктор  -  mustaqil ravishda yangi so‘rovlar tuzish.  
Простой запрос (oddiy so‘rov) -  mavjud aniq maydonlarni 

tanlab olish yo‘li bilan so‘rovlar tuzish.  
Перекрестный запрос (qiyosiy so‘rov) -  MB da mavjud bo‘lgan 

bir nechta jadval va so‘rovlarni birlashganidan yangi so‘rovlar yaratish.  
Povtoryayuhiesya zapisi (takrorlanuvchi yozuvlar) jadvalda yoki 

so‘rovlarda takrorlanuvchi yozuvlarni qidirib topish uchun so‘rovlar 
tuzish.  

Zapisi bez podchinenno‘x (bog‘lanmagan yozuvlar) joriy 
jadvalga MBs kelmaydigan yozuvlarni qidirib topish uchun so‘rovlar 
tuzish.  

Xullas, Запрос yordamida asosiy MBdan natijaviy 
(foydalanuvchini qiziqtirgan) jadval tashkil qilish va uni  qayta ishlash 
imkoniyati paydo bo‘ladi. Zapros bilan ishlaganda ma’lumotlarni 
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saralash (filtrdan o‘tkazish), jamlash, ajratish, o‘zgartirish mumkin. 
Ammo bu amal har bajarilganda asosiy MB da hech qanday o‘zgarish 
sodir bo‘lmaydi. Bundan tashqari, Запрос yordamida «natijalarni 
hisoblash», o‘rta arifmetik qiymatini topish, yig‘indi hosil qilish yoki 
biror maydon ustida matematik amallar bajarish mumkin.  

MBda   ajratish uchun «So‘rov»  
 Запрос hosil qilishning turlari ko‘p. Ammo eng ko‘p 

qo‘llaniladigani «Запрос на выборку» (Ajratishni tashkil qiluvchi 
so‘rov) Accessda “So‘rov” tashkil qilishning 3 ta usuli mavjud: 
avtomatik ravishda, qo‘lda va master (usta) yordamida. Запрос tashkil 
qilish uchun maxsus  SQL (Structured Query Language) tili mavjud, 
ammo bu tilda ishlash ancha murakkab, shuning uchun ham Access da 
maxsus «Namunaviy so‘rov blanki» tashkil qilingan. Bunda Запрос 
elementlarini oynalararo tashish orqali amalga oshirish mumkin. MB ga 
Запрос bilan kirish «создать» tugmasini bosish bilan amalga oshiriladi. 
Uning muloqot oynasi «Новый запрос» deb ataladi. Unda 
«Kонструктор» rejimida ish yuritiladi. Shunda MB tuzilmasidan 
kerakli jadval va uning maydonlari Запрос bo‘yicha tanlanadi. Jadval 
tanlash «Добавление таблицы» (Jadval qo‘shish) muloqot oynasida 
sodir bo‘ladi. Bunda MB dagi barcha jadvallar ro‘yxati bor. Ajratilgan 
jadvallar blankning yuqori qismiga Добавить (to‘ldirish) tugmasini 
bosish bilan amalga oshiriladi.  

Namunaviy Запрос blankasini to‘ldirish  
Namunaviy blank 2 ta paneldan iborat. Yuqori qismida Запрос ga 

asoslanadigan jadvallar ro‘yxati tuzilgan. Quyi qismida esa Запрос 
tuzilmasi bo‘yicha tuziladigan natijaviy jadval o‘z aksini topgan. 
Blankning maydon yoziladigan sathida  jadvaldan kerakli maydon 
nomlari ajratib o‘tkaziladi. Jadval nomi kerakli satrga maydonlarni 
ko‘chirish jarayonida avtomatik tarzda yoziladi. «Saralash» degan 
satrda «sichqoncha» tugmasi bosilsa, biror maydondagi ma’lumotlar 
saralanadi. Запрос blankida Usloviya otbora (tanlash  sharti) satri 
mavjud bo‘lib, unda  natijaviy jadvalni qoniqtiradigan  shart joylashgan 
bo‘ladi. Запрос Vid tugmasini bosish bilan natijaviy jadval hosil 
bo‘ladi. Natijaviy jadvaldan chiqish uchun «Vid» tugmasiga yana bir 
bor bosish lozim.  
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Parametrlar bo‘yicha «So‘rov» tuzish   
Ba’zan foydalanuvchi ma’lumotlar bazasidan muayyan parametrlar 

bo‘yicha ma’lumotlarga muxtoj bo‘lib qoladi. Ana shunday vaziyatlarda 
Запрос ni parametrlar bo‘yicha tashkil qilish lozim bo‘lib qoladi. Shunday 
maqsad qo‘yilganda SQL tilining maxsus buyrug‘i LIKE[...] orqali 
Запрос ni tashkil qilish mumkin. Kvadrat qavs ichida foydalanuvchi 
uchun ixtiyoriy matn kiritish mo‘ljallangan. Masalan, LIKE[mamlakat 
nomini kiriting]. Ushbu buyruqni uslovie otbora (tanlash sharti) yozilgan 
satrga joylashtirish lozim. Запрос ishga tushirilgach, muloqot oynasi 
ochilib foydalanuvchi uchun parametr kiritish imkoni paydo bo‘ladi.  

So‘rovda  hisoblash jarayoni  
Natijaviy jadvalda boshqa maydonlar bo‘yicha hisoblashni tashkil 

etish natijalari yoziladigan maydon hisob maydoni deyiladi. Bunda 
maydon nomi o‘rniga hisoblash formulasi va kvadrat qavs yoziladi. 
Ushbu jarayonni klaviaturaning Shift+F2 tugmasini bosish bilan ham 
bajarish mumkin, bunda, yordamchi oblast vvoda (kiritish xududi) 
muloqot oynasi  ochilib, unda uzun formulalarni ham kiritish imkoniyati 
ochiladi Ba’zan hisoblash maydonini saralash maydoni ham qilish 
mumkin. Hisoblashni tashkil qiladigan Запрос ham namunaviy so‘rov 
blankida o‘z aksini topadi. Bunda maydon nomi o‘rniga formula 
yoziladi. Formulaga kvadrat qavs ichida hisoblanadigan maydon  nomi 
ham kiritiladi. Ammo torgina maydonga uzun formulalarni kiritib 
bo‘lmaydi. U holda Shift+F2  tugmachani bossak, u holda yordamchi 
muloqot oynasi paydo bo‘ladi va istalgan uzunlikdagi formulalarni 
kiritish imkoniyati paydo bo‘ladi.  

Natijaviy «So‘rov» tuzish texnologiyasi  
«So‘rov» lar nafaqat kerakli ma’lumotni olish va uni ishlash 

uchun, balki natijaviy hisoblashlar tashkil qilish imkonini ham beradi. 
Masalan, qandaydir yozuv (qator) lar guruhi bo‘yicha o‘rta arifmetik 
qiymatini yoki yig‘indisini topish. Bu holda ham namunaviy so‘rov 
blanki yordamila ish bajariladi, ammo yozuvlarni  biror belgisiga qarab 
alohida guruhlarga jamlash talab qilinadi va bunda guruhlash degan 
yordamchi qator paydo bo‘ladi. Ushbu qatorni namunaviy blankka 
kiritish uchun asboblar panelidagi  ga kursorni keltirib «sichqoncha» 
chap tugmasini bosamiz: 
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O‘zgartirishlar «so‘rovi»ni  tuzish  
Avtomatik ravishda yangi jadval tuzishda yoki hisoblash natijalari 

asosida jadval hosil qilishda vaqtinchalik  natijaviy  jadval tuziladi va bu 
jadvaldan yangisini hosil qilishda yoki o‘zgartirishda foydalaniladi. Bu 
holatda «So‘rov» ni o‘zgartirishning bir necha usullari mavjud:  

-  jadval tuzish  so‘rovi,  
-  jadval tarkibidagi ma’lumotlarni yangilash so‘rovi,  
-  yozuvlarni kiritish so‘rovi,  
-  yozuvlarni yo‘qotish so‘rovi.  
Buning uchun Запрос menyusidagi Sozdat buyrug‘i bilan 

Konstruktor tartibida ish yuritiladi.  
Forma tashkil qilish  
   Ma’lumotlarni kiritish uchun kerakli maydonga ega bo‘lgan 

elektron blank forma deb ataladi. Forma tashkil qilish MB oynasining 
Forma bo‘limida Sozdat tugmasini bosish bilan boshlanadi va ekranda 
quyidagi muloqot oynasi paydo bo‘ladi.  

Ekranda hosil bo‘lgan muloqot oynasida yangi forma tuzishning 
bir qator usullari taklif qilinadi:  

Konstruktor  -  mustaqil ravishda yangi forma tuzish.  
Master form - tanlangan maydonlar asosida avtomatik ravishda 

formalar tuzish.  
Avtoforma: V stolbets (ustun ko‘rinishida)  – maydonlarni 

avtomatik ravishda bitta ustunga joylashtirilgan holda formalar tuzish.  
Avtoforma: lentochnaya (lentasi)– maydonlarni avtomatik 

ravishda lentasi joylashtirilgan holda formalar tuzish.  
Avtoforma: tablichnaya (jadvalli)– maydonlarni avtomatik 

ravishda  jadvallar ko‘rinishida tuzish.  
Diagramma – diagrammalar ko‘rinishida  formalar tuzish.  
Jamlovchi jadval - Excel jadvallari bilan solishtirish usulidan 

foydalanib formalar tuzish.  
Formalarni tuzish uchun uni tashkil qiladigan usullardan biri   

tanlab olingach, muloqot oynasining pastki qismida forma tuziluvchi 
jadval yoki so‘rov nomi ko‘rsatiladi. Ma’lumki, forma asosan 
boshqarish elementlaridan iborat bo‘lib, uning tashqi ko‘rinishi shu 
boshqarish elementlarini rejali joylashtirishga bog‘liq. 
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Shuning uchun ham formani avtomatik ravishda tashkil qilish 
(avtoforma yordamida) maqsadga muvofiq. AvtoFormat–MB oynasida 
«Sozdat» tugmasini bosish bilan «Novaya forma» muloqot oynasi 
ochiladi. Unda kerakli so‘rov yoki jadvalni tanlab «sichqoncha» chap 
tugmasini avtoforma turlaridan biri (lentali, jadvalli yoki ustunli) 
ustida 2 marta bosiladi.  Master yordamida forma tashkil qilish esa 
4 bosqichdan iborat:  

a) formaga kiritish mumkin bo‘lgan maydonlarni tanlash,  
v) formaning tashqi ko‘rinishini tanlash,  
s) formaning fon tasvirini tanlash,  
d) forma nomini berish.  
Microsoft Access 9x boshqarish panelining Vid tugmasini bosish 

natijasida forma tuzilmasi bilan panel elementlari (formani boshqarish 
jarayonini tashkil qiladigan asboblari bilan jihozlangan) ochiladi. Shuni 
nazarda tutib Forma tuzilmasi haqida to‘liqroq ma’lumot berishga 
harakat qildik. 

Forma tuzilmasi  
Forma tuzilmasi 3 qismdan iborat:  
-forma sarlavhasi,  
-ma’lumotlar beriladigan joy,  
-eslatmalar satri.  
Boshqarish elementlari asosan ma’lumotlar beriladigan joyda 

ifodalangan bo‘ladi. Boshqarish elementlari tagida tasvirning  foni 
joylashib, u formaning ishchi maydonini ifodalaydi. «Sichqoncha» ni 
surish bilan bu o‘lchamni o‘zgartiradi.  

Yozuvlar tashkil qilish 
Elementlar panelida maxsus boshqaruv elementi mavjud bo‘lib, 

unga va formaga bosib matnlar ramkasini hosil qilamiz. Matn 
kiritilganda uni formatlashning hojati yo‘q. Matn kiritilgach, Enter 
tugmasi bosiladi. Boshqarish elementini formatlashda avval uni ajratish 
(Videlit) lozim, so‘ngra  Vibor obyekta (obyektni tanlash) asbobidan 
foydalanamiz. Boshqarish elementini ajratganda uning atrofida  8 
markerli ramka hosil bo‘ladi. Chegaralarini siljitish bilan ramkani siqish 
va cho‘zish mumkin bo‘ladi. Ramkaning chapdagi yuqori markeri 
alohida ahamiyatga molik. Unga ko‘rsatkichni to‘g‘rilaganda 
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«sichqoncha» ko‘rsatkichi xuddi bosh barmoq ko‘rinishiga o‘xshab 
ketadi. Obyekt ajratilgach, shrift parametrlarini o‘zgartirish mumkin. 
Buni formatlash paneli piktogrammalari orqali amalga oshirish lozim. 
Bordiyu, «sichqoncha» o‘ng tugmachasi bosilsa, u holda kontekst 
menyu buyruqlari orqali ish bajariladi.  

Bog‘langan maydonlarni tashkil qilish va tahrirlash  
Jadval maydonlari mazmunini  aks ettiruvchi boshqarish 

elementlari esa elementlar panelidagi Maydon elementi orqali amalga 
oshiriladi. Boshqarishning bunday elementlari bog‘langan maydon deb 
ataladi. Ushbu bog‘langan maydonni tashkil qilish uchun elementlar 
panelida Maydon elementi mavjud. Bog‘langan maydonni tashkil qilish 
jarayonida boshqarishning yana bir elementi – bog‘langan yozuv paydo 
bo‘ladi. Bog‘langan maydonni bog‘langan yozuvdan ajratish uchun 
chap tomon tepasida turgan barmoq ko‘rsatkichi marker ishga solinadi.     

Otchyot (hisobot)lar tashkil qilish  
Hisobot – bu natijalar aks etgan qog‘ozli hujjat demakdir. MB 

muloqot oynasida Otchyot ni tanlab Sozdat tugmasiga bossak, Novaya 
otchyot (yangi hisobot) degan muloqot oynasi paydo bo‘ladi.  

Ekranda hosil bo‘lgan muloqot oynasida yangi hisobot tuzishning 
bir qator usullari taklif qilinadi:  

Konstruktor – mustaqil ravishda yangi hisobot tuzish.  
Master otchyotov (hisobotlar ustasi)  – tanlangan maydonlar 

asosida avtomatik ravishda yangi hisobotlar tuzish.  
Avtootchyot (avto hisobot)- v stolbets (ustun ko‘rinishida)– 

maydonlarni avtomatik ravishda bitta ustunga joylashtirgan holda 
hisobot tuzish.  

Avtootchyot: lentasimon ko‘rinishda – maydonlarni avtomatik 
ravishda lentasimon joylashtirilgan holda hisobotlar tuzish.  

Master diagramm (diagrammalar ustasi)– diagrammalar asosida 
hisobotlar tuzish.  

Pochtovoy nakleyki (pochta yorliqlari)–pochta markalarini nashr 
qilish uchun formatlangan hisobotlar tuzish.  

Hisobotlarni tuzish uchun ham xuddi formalar tuzishdagi kabi 
hisobotlarni tuzish usullaridan biri tanlangach, muloqot oynasining 
pastki qismida hisobot tuziluvchi jadval yoki so‘rov nomi ko‘rsatiladi.  
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Hisobot tuzilmasi  
Xuddi forma kabi hisobot ham boshqarish elementlariga ega 

qismlardan tashkil topgan, ammo bunda qismlar ko‘p-u, boshqarish 
elementlari  formanikidan kamroq. Hisobot tuzilmasi asosan 5 qismdan 
iborat bo‘ladi:  

· hisobot sarlavhasi,  
· yuqori kolontitul,  
· ma’lumotlar joylashgan joy,  
· quyi kolontitul,  
· hisobot eslatmasi.  
Odatda, hisobot tuzilmasi bilan tanishish uchun avtomatik ravishda 

hisobot tashkil qilib, uni «konstruktor» tartibida ochish qulay.  Bunda 
hisobot sarlavhasi umumiy sarlavhani chop etishni ta’minlaydi, yuqori 
kolontitul qismlari esa sarlavhaga tegishli kichik-kichik sarlavhachalarni 
ifodalaydi. Ma’lumotlar maydonida esa boshqaruv elementlari 
joylashtirilib, ular asosan ma’lumotlar bazasi maydonlari mazmunini 
bildiradi. Quyi kolontitul qismida xuddi yuqori kolontitul kabi 
boshqarish elementlariga ega, Now funksiyasi bilan vaqtni va Page() 
funksiyasi bilan hisobot varaqlari belgilanadi. Hisobot eslatmasida esa 
yordamchi axborotlar kiritiladi.          

Tuzilgan jadval, so‘rov, forma va hisobotlarni foydalanuvchiga 
kerakli holatda printerga chiqarish mumkin. Buning uchun kerakli 
obyektni tanlab olish, so‘ngra asosiy menyuning fayl punktidan 
«Pechat» buyrug‘iga kirish lozim.  

O‘zlashtirishni mustahkamlash  
Ma’lumotlar bazani boshqarish tizimi (MBBT) maxsus Formatli 

tuzilmaga ega fayllari bilan ishlaydigan maxsus dasturiy vositadir. 
Zamonaviy MBBT turli ma’lumotlar (raqamli, matnli, grafik, tovushli, 
video va boshqa) ni fayl holatida saqlash imkoniyatiga ega. 
 Axborotlar ma’lumotlar bazasida jadval ko‘rinishida saqlanadi.  

Har bir jadval tuzilmaga ega bo‘lib, uning tuzilmasi maydonlar 
tarkibi va xususiyatlari bilan aniqlanadi. Maydonlarning asosiy 
xususiyatlari maydon turi va o‘lchami bilan belgilanadi.  

Jadvallarda saqlanayotgan ma’lumotlarni o‘zgartirish, olib 
tashlash saralash, filtrdan o‘tkazish, ko‘paytirish va  ular ustida boshqa 
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turdagi operatsiyalar o‘tkazish mumkin. Operatsiyalarni 
avtomatlashtirish uchun esa maxsus obyekt sanalmish «so‘rov»ni 
qo‘llash mumkin.  

MBBT Access da «so‘rov» maxsus «namunaviy so‘rov blankasi» 
orqali amalga oshiriladi. «So‘rov» asosida vaqtincha natijaviy jadval 
tuziladi va bu jadvalga binoan yangi jadval tuzish yoki mavjud jadvalni 
o‘zgartirish mumkin bo‘ladi.  

Jadvalga ma’lumotlarni kiritish yoki uni ko‘rish uchun maxsus 
obyekt sanalmish «Forma» xizmat qiladi. Forma –ekran obyekti 
deyiladi. Forma tuzilmasi qism va boshqarish elementlaridan tashkil 
topadi. Formani tashkil qilish avtomatik ravishda, yarim avtomatik 
holda (Master yordamida) va qo‘lda (konstruktor tartibida) bajariladi.  
Hujjatni chop etish jarayonida qog‘ozdagi hujjat –hisobot paydo bo‘ladi. 
Hisobot ham xuddi forma kabi qism va boshqarish elementlaridan 
tashkil topadi. Hisobotni ham avtomatik tarzda (avtootchyot 
yordamida), yarim avtomatik (Master yordamida) va qo‘lda (konstruktor 
tartibida) joriy qilish mumkin.  
Jadval, so‘rov, forma va hisobot – ma’lumotlar bazasining asosiy 
obyektlari sanaladi. Ularni ma’lumotlar bazasini tuzuvchi tashkil qiladi. 
Foydalanuvchi esa ushbu obyektlarni tuzilmasiga xalal bermagan holda 
ish  yuritishi lozim.  

Ma’lumotlar bazani tashkil qiluvchi yana ikkita qo‘shimcha obyekt  
Makros va modulni ham ishlab chiqqan. Bu obyektlar ma’lumotlar 
bazasini boshqarishda standart vositalar yotishmasa asqotadi. Makroslar 
orqali makrobuyruqlar tashkil qilinadi. Modullar orqali Visual Basic 
dasturlash muhitida dastur protseduralari  tashkil qilinib, ular nostandart 
operatsiyalarni bajarishda ishtirok etadi.  
 

Nazorat savollari: 
1. Ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT).  
2. MBBT funksional imkoniyatlari. 
3. Ma’lumotlar bazasi strukturasini yaratish, tahrirlash va ishlov 

berish. 
4. MBBTning buyruqlari to‘plami. So‘rovlar va SQL - so‘rovlar tili.  
5. Ma’lumotlar ustida amallar bajarish.  
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6. Markazlashtirilgan va taqsimlangan ma’lumotlar bazalari. 
7. Ma’lumotlar bazasida murojaatlarni boshqarish. 
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5-MODUL.  
AXBOROT TIZIMLARI, ULARNI BOShQARISh, 

LOYIHALASh VA QURISh USULLARI 
11-MA’RUZA. AXBOROT TIZIMLARI, AXBOROT 

TEXNOLOGIYaLARI.TIZIM TUShUNCHASI 
 

REJA: 

 1. Axborot texnologiyasi va axborot tizimlari.  

 2. Axborot tizimlari va ularning tarkibi. 

          3.Axborot tizimlarining mohiyati, qo‘llanilishi va vazifalari.  

 4. Axborot tizimlarining jamiyatdagi roli.  

          5. Axborot tizimlarining asosiy jarayonlari.  

  

Tayanch so‘z va iboralar: Tizim, axborot tizimlari, moddiy tizimlar, 
elementlar, obyektlar, aloqalar, xususiyatlar, axborot ta’minoti, 
tizimning tarkiblashganligi, tashqi muhit, tizimlar tasnifi. 
 
 

1. Axborot texnologiyasi va axborot tizimlari. 

 Texnologiya so‘zi grekcha (techno) ya’ni san’at, aql, usta va 
jarayon degan ma’noni anglatadi. 

Axborot texnologiyasi (AT) – bu jarayon hisoblanib, ma’lumotlarni 
yig‘ib, qayta ishlab, uzatib obyektning yoki jarayonning yangi sifatli 
ma’lumotlarini olish degan ma’noni bildiradi. Ushbu jarayonni faqat 
kompyuterlar orqali amalga oshirish mumkin. Olingan yangi 
ma’lumotlar asosida inson yangi sifatli mahsulot olishi, yoki aniq 
ko‘zlangan natijaga erishishi mumkin. Yangi axborot texnologiyasi 3 
(uchta) asosiy prinsipga asoslanadi: 

 1. Kompyuter bilan interaktiv (dialog) rejimida ishlash; 

 2. Boshqa dasturiy mahsulotlar bilan qo‘shilib birgalikda ishlash; 
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 3. Qo‘yilgan masalaning o‘zgartirilishi oson va engil jarayon 
bo‘lishi kerak. 

 Ishlab chiqarish korxonalarida axborotlashgan tizim quyidagicha 
bo‘lishi mumkin: 

       Korxonalarda boshqarish jarayonlari tsiklli ravishda bo‘ladi, ya’ni 
ushbu tsiklni boshi ma’lumotlarni boshqarilayotgan obyektlardan olish, 
keyin ularni tahlil qilish natijasida qaror qabul qilinadi. 

 

2. Axborot tizimlari va ularning tarkibi 

        Axborot tizimlari jamiyat paydo bo‘lgan paytdan boshlab mavjud 
bo‘lgan, chunki rivojlanishning turli bosqichlarida jamiyat o‘z 
boshqaruvi uchun tizimlashtirilgan, oldindan tayyorlangan axborotni 
talab etgan. Bu, ayniqsa ishlab chiqarish jarayonlari – moddiy va 
nomoddiy ne’matlarni ishlab chiqarish bilan bog‘liq jarayonlarga 
tegishlidir. Aynan ishlab chiqarish jarayonlari rivojlanib borishi bilan 
boshqarish ham murakkablashadiki, o‘z navbatida, u axborot tizimlarini 
takomillashtirish va rivojlantirishni rag‘batlantiradi. 
Hozirgi davrda fan va texnikada ko‘p qo‘llaniladigan tushunchalardan 
biri - tizimdir.  
 Tizim - yunoncha so‘z bo‘lib, tashkil etuvchilardan iborat bir 
butunlik degan ma’noni anglatadi. Tizimlarni ularning turli belgilariga 
qarab turkumlash mumkin. Umuman olganda, tizimlar moddiy yoki 
mavhum bo‘lishi mumkin (mavhum – inson ongi mahsuli). 
       Moddiy tizimlar, asosan moddiy obyektlar to‘plamidan tashkil 
topadi. O‘z navbatida moddiy tizim anorganik (mexanik, ximik) va 
organik (biologik) tizimga yoki aralash tizimga ajratiladi. Moddiy 
tizimlardan asosiy o‘rinni ijtimoiy tizim egallaydi. Bunday tizimning 
xususiyatlaridan biri insonlar o‘rtasidagi munosabatlarni aks ettirishdir. 
Mavhum tizimlar inson ongining mahsuli bo‘lib, har xil nazariyalar, 
bilimlar, gipotezalardan iborat. Yangi axborot texnologiyasi ham 
moddiy tizim unsurlarini (matematik modellar, inson bilimlari va 
hokazolarni) o‘z ichiga oladi.  
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 Axborot tizimini ishlab chiqarishdan maqsad – tashkiliy 
loyihalashtirish, texnologik va hakozo jihatlarini hisobga olgan holda 
tizim faoliyatining samaradorligini oshirishdir. 

Umumiy holatda tizim deganda elementlari orasidagi va ularning 
xususiyatlari o‘rtasidagi aloqalar majmuiga ega bo‘lgan, ya’ni bir-biriga 
chambarchas bog‘langan qismlardan iborat butun bir obyektlar 
majmuasi tushuniladi. Bunday ta’rifdagi tizimga quyidagilarni misol 
qilib keltirish mumkin: detallar va tutashtiruvchi qurilmalardan yig‘ilgan 
mashina; hujayralarining butun majmuini tashkil etuvchi tirik organizm; 
turli resurslar, bir-biri bilan bog‘langan ko‘plab ishlab chiqarish 
jarayonlari va kishilar jamoalari yaxlitligi yuzaga kelgan korxonalar va 
hokazo. Bunday hollarda obyektlar (qismlar) yagona tizim sifatida 
ishlaydi, ya’ni har bir obyekt, kenja tizimlar umumiy tizim oldidagi 
yagona maqsad uchun harakat qiladi. «Tizim» ni aniqlashga quyidagi 
atamalar kiradi; «obyektlar», «aloqalar», «xususiyatlar». 
         Obyektlar - tizimning bir bo‘lagi yoki komponentlari bo‘lib, 
jismoniy, matematik o‘zgaruvchan tenglamalar, qoida va qonunlar, 
texnologik jarayonlar, axborot jarayonlari, ishlab chiqarish bo‘linmalari 
kabi ko‘plab cheklanmagan qismlarga ega bo‘ladi. 
         Xususiyatlar - bu obyektning sifatini ifodalovchi parametrlardir. 
Xususiyat tizimning ma’lum bir o‘lchamga ega obyektlarini bittalab 
miqdoriy jihatdan bayon etishi imkonini beradi. 
        Obyektlarning xususiyatlari tizim harakati natijasida o‘zgarishi 
mumkin. Aloqalar obyektlar va ularning xususiyatlarini tizim jarayonida 
yagona yaxlitlikka birlashtiradi. Bunda barcha tizim elementlarining 
kenja tizimlari va tizimlar o‘rtasida aloqa bo‘lishi nazarda tutiladi. 
Ayrim umumiy qonuniyatlar, qoidalar yoki tamoyillar bilan 
birlashuvchilar o‘rtasida aloqaning mavjud bo‘lishi tizimning asosiy 
tushunchasi sanaladi. Boshqalar bilan biror-bir aloqaga ega bo‘lmagan 
element ko‘rib chiqilayotgan tizimga kirmaydi. Tizimning xususiyatlari 
quyidagilar sanaladi: elementlar murakkabligi, maqsadga qaratilganligi, 
turli-tumanligi hamda ular tabiati, tarkiblashganligi, bo‘linishligidir.  
Axborot tizimi –boshqarish funksiyasini amalga oshirish uchun obyekt 
haqidagi axborotni yig‘ish, saqlash, uzatish va qayta ishlash bo‘yicha 
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ma’lumotlar, texnik va kommunikatsiyaviy tizimni o‘z ichida namoyon 
etadi.  
 Qo‘llash sohasidan qat’iy nazar, axborot tizimlari ta’minlash 
turlari deb ataladigan tarkibiy qismlar (komponentlar) to‘plamini o‘z 
ichiga oladi.  Ularni dasturiy, texnik, huquqiy, axborot, tashkiliy, 
matematik va lingvistik ta’minotlarga ajratilishi qabul qilingan. 

Axborot ta’minoti – axborot bazasini yaratishni tasniflash va 
kodlashtirish tizimlari, hujjatlashtirishning unifikatsiyalashgan tizimlari, 
hujjat aylanmasi va hujjatlar shakli uslublarini ratsional holga keltirishni 
o‘z ichiga olgan axborotni joylashtirish va tashkil qilish bo‘yicha 
uslublar va vositalar yig‘indisidir. Qabul qilinadigan boshqaruv 
qarorlarining ishonchliligi va sifati ko‘p jihatdan ishlab chiqilgan 
axborot ta’minoti sifatiga bog‘liq bo‘ladi. Tizimlar tarkibi va asosiy 
maqsadlariga ko‘ra farqlanadi.  
        Tashkiliy murakkablik tizimning asosiy xususiyati sanaladi va u 
elementlar o‘rtasidagi o‘zaro aloqalar (o‘zaro harakatlar) miqdori bilan 
aniqlanadi. Elementlar o‘rtasidagi qo‘shilib ketgan o‘zaro aloqalar 
shunday tuzilganki, u birorta parametr aloqasining o‘zgarishiga olib 
keladi. 
         Tashkiliy murakkablik elementlar tizimini tashkil etuvchi tavsiflar 
miqdori bo‘lmagan yaxlit holda, faqat tizimga tegishli tavsiflarni 
aniqlaydi.  
Maqsadga qaratilganlik. Tizim umumiy xususiyatga ega, ya’ni u 
umumiy maqsadga erishishga harakat qilishga qaratilgan. Tizimning 
maqsadga yo‘naltirganligini ifodalovchi barcha elementlar uchun 
umumiy bo‘lgan o‘zaro aloqalarning maqsadli qoidalari maqsadning 
mavjudligini belgilaydi. 
         Tizimning tarkiblashganligi — bu tizimning alohida elementlari va 
ularning tashqi muhit bilan o‘zaro harakati o‘rtasidagi ichki aloqalarning 
doimiy tarkibidir. Tizim tarkibi uning faoliyati samaradorligini ko‘p 
jihatdan belgilovchi muhim tavsiflardan biri sanaladi. Tizimning 
bo‘linishi – bu uning maqsadlar va vazifalarga javob beruvchi ma’lum 
belgilar bo‘yicha ajratilgan elementlar yoki bir qator kenja tizimlardan 
tuzilganligini anglatadi. Kenja tizimlar bunday ajratilishning asosini 
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tashkil etib, bunda elementlar o‘rtasidagi aloqalar ko‘proq, kenja 
tizimlar o‘rtasida esa kamroq bo‘ladi. 
         Tashqi muhit. «Tizim» tushunchasi tizimga kiruvchi bir qator 
elementlarni cheklaydi: shartli ravishda cheklangan chegara o‘rnatadi, 
undan tashqaridagi elementlar esa ushbu tizimga kirmay qoladi. Bundan 
anglashiladiki, tizim o‘z-o‘zidan emas, balki boshqa ko‘plab elementlar 
qurshovida mavjud bo‘ladi. 
Tizimlar tasnifi. Tizimlarni qiyoslash va farqlash, ularning bir-biriga 
o‘xshashlari va farqlilarini ajratish orqali tasniflash amalga oshiriladi. 
        Tasniflash - bu faqat borliq modeli va uni turli belgilar, ya’ni, kirish 
va chiqish jarayonlarining bayoni, ularning kelib chiqishi, boshqaruv 
turi, boshqaruvning resurslari bilan ta’minlanganligi va hakozo bo‘yicha 
amalga oshirish mumkin. 
       Aralash tizimlar tabiiy va sun’iy tizimlarni o‘z ichiga oladi. 
       Sun’iy tizimlar - bu inson tomonidan yaratilgan tizimlardir. 
       Tabiiy tizimlar - bu tabiatda yoki jamiyatda inson ishtirokisiz 
yuzaga kelgan tizimlar. 
       Ergonomik tizimlar — bu, «mashina - inson - operator» majmui. 
       Biotexnik tizimlar - tirik organizmlar va texnik qurilmalar kiradigan 
tizimlardir. 
        Tashkiliy tizimlar — bu, zaruriy vositalar bilan jihozlangan kishilar 
jamoasidan tashkil topgan tizimlar sanaladi. 

Tashkiliy tizim - boshqarish, shuningdek, tashkiliy tuzilma, 
maqsadlar, boshqarish samaradorligi va xodimlarni rag‘batlantirish 
qoidalari mezonlari uchun foydalanadigan, xodimlarning yurish-turishi 
va texnik vositalarning ishlatilish tartibini belgilovchi qoidalar 
yig‘indisidir. 
         Tashkiliy tizimlar ishlab chiqarish vositalaridan foydalanuvchi 
kishilar jamoasining ishlab chiqarish faoliyatini boshqarish uchun 
mo‘ljallangan. Oxirgisi ancha muhim holat hisoblanadi, chunki tashkiliy 
tizimlar texnik vositalarning o‘ziga xosligini, xususan, boshqaruv 
vositalarini hisobga olishi lozim. Tashkiliy tizimlar avtomatlashtirilgan 
yoki avtomatlashtirilmagan bo‘lishi mumkin. 
           Tashkiliy tizimlar bir qator o‘ziga xos xususiyatlarga ega. 
Dastlabki o‘ziga xosligi shuki, tizimning asosiy elementi murakkab, faol 
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tizim bo‘lgan insondir. Inson yurish-turishi, xulqi jihatlarining amaliy 
talablarini bayon etuvchi norasmiy modellarini tuzish juda murakkab, 
ba’zan esa iloji yo‘q. Ayni paytda inson tashkiliy tizimlarda qaror qabul 
qiluvchi shaxs (QQSh) hisoblanadi. 

Har bir bunday obyekt o‘zgaruvchan muhit (davlat boshqaruv 
organlari, boshqa obyektlar) bilan muayyan munosabatlarda bo‘ladi va 
o‘zaro ta’sirning mavjudligini hamda o‘z vazifasining bajarilishini 
ta’minlaydigan ko‘plab turli elementlardan tashkil topadi. 

Tashkilot — bu yon-atrofdan zaxiralar oladigan va ularni o‘z 
faoliyati mahsulotlariga aylantiradigan barqaror rasmiy ijtimoiy 
tuzilmadir. Barcha tashkilotlarda bir qator umumiy xususiyatlar, 
shuningdek, ko‘plab individual o‘ziga xosliklar mavjud. 

 
Nazorat savollari: 
1.Yangi axborot texnologiyasi qanday prinsipga asoslanadi? 
2. Tizimlarni qaysi sifatlarga asosan turkumlanadi? 
3. Axborot ta’minoti deganda nimani tushunasiz? 
4. Axborot tizimini ishlab chiqarishdan maqsad nima? 
5. Tashkiliy tizimlarning  xususiyatlarini sanab bering. 
6. Tizimlar tasniflashga nimalar kiradi? 
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12 MARUZA. AXBOROT TIZIMLARINI BOSHQARISH, 
LOYIHALASH VA QURISH USULLARI 

 

REJA: 

1. Boshqarish tushunchasi, boshqarishning  maqsadi 
2. Axborot tizimlarini boshqarishning tuzilishi va tasnifi 
3. Boshqarish darajalari 
4. Boshqarishning asosiy vazifalari 
5. Boshqaruv darajasiga ko‘ra axborotning taqsimlanishi 

 

Tayanch so‘z va iboralar: boshqarish, boshqariladigan obyekt, 
boshqarishni avtomatlashtirish, strategik boshqarish, boshqarish 
darajasi, tezkor boshqaruv, bashoratlash, me’yorlashtirish, qaror qabul 
qilish funksiyasi. 

 

Boshqarish — bu o‘ta muhim funksiya, usiz hech bir tashkilot 
maqsadga yo‘naltirilgan faoliyat yurita olmaydi. Boshqarishning 
maqsadi raqobat kurashida omon qolish, ko‘proq foyda olish, muayyan 
bozorlarga chiqish va hokazolardir. 
      Boshqarish aniq bir tashkilotlarning o‘ziga xosligi va boshqarish 
maqsadlariga bog‘liq holda ularni barqarorlashtirish, sifat belgilarini 
saqlash, muhit bilan iqtisodiy muvozanatni ushlash, tashkilotni 
takomillashtirishni va u yoki bu foydali samaraga erishishni 
ta’minlashga imkon beradi. 

Boshqarishni amalga oshirish alohida vazifa sanaladi. Uni bajarish 
uchun tashkilotning ayrim elementlari ixtisoslashadi. Shu bois ham 
tashkilot doirasida boshqariladigan jarayon (boshqarish obyekti) va 
boshqaruvchi qism (boshqaruv organi) ni ajratib ko‘rsatish mumkin. 
Ularning yig‘indisi boshqaruv tizimi sifatida belgilanadi. 
 Boshqariladigan obyekt kirish oqimlarini (masalan, xom-ashyo. 
materiallar) chiqish maxsulotlariga (tayyor mahsulot) aylantirish 
bo‘yicha operatsiyalar yigindisini bajaradi. 
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Boshqaruvchi qism boshqariluvchi jarayonga muayyan ta’sir 
ko‘rsatadi. Boshqaruvchi qism boshqaruvni amalga oshirishi uchun 
unga boshqariladigan jarayonni boshqarish maqsadida aniq holatini 
qiyoslash talab etiladi, chunki shu bois boshqariladigan jarayon 
boshqaruvchi qismga ta’sir ko‘rsatadi. Ikkala qismning bir-biriga o‘zaro 
ta’siri axborotni uzatish shaklida amalga oshiriladi. Shu tariqa 
boshqaruv tizimida doimo yopiq axborot konturi mavjud bo‘ladi. 

Tashkilotning axborot tizimi. Axborot konturi doirasida 
boshqarish maqsadlari haqida, boshqariluvchi jarayon holati haqida, 
boshqaruvchi ta’sirlar haqida axborotga ega bo‘linadi va uzatiladi. 
 Axborot tizimiga kiradigan ma’lumot sifatida axborotni 
shakllantiruvchi axborot manbalari va ma’lumotlarni yig‘ish tizimi 
ko‘rib chiqiladi. Chiqadigan axborot sifatida esa qarorlarni 
shakllantirish va qabul qilish, ya’ni axborotdan maqsadli foydalanish 
tizimi tahlil etiladi. Demak, axborot tizimi axborotni boshlang‘ich 
yig‘ish va undan ikkilamchi foydalanish tizimi bilan o‘zaro bog‘liq. 
          Axborot tizimi boshqarish tizimining asosi sanaladi. Biroq butun 
boshqarish tizimi u bilan tugamaydi. Qarorlar qabul qilish ishlab 
chiqarishga ta’sir ko‘rsatuvchi boshqarish tizimining boshqa tomonini 
tashkil etadi. 

Axborot tizimi tushunchasi uzluksiz axborot tushunchasi va uning 
moddiy namoyon bo‘lishi bilan bog‘liq. Bunda axborot tizimining ikki 
tomoni, ya’ni texnologik va mazmuniy jihatini farqlash lozim. Axborot 
tizimiga texnologik yondoshuv uni axborot protseduralarini (ma’lumot 
yig‘ish, ro‘yxatga olish, uzatish, saklash, jamlash, qayta ishlash va 
hokazolar) kompleks amalga oshirish bilan bog‘liq boshqaruv 
jarayonlarining biri sifatida ko‘rib chiqishini ko‘zda tutadi. 
Protseduralarni bajarish tashkilotning asosiy faoliyatini amalga oshirish 
jarayonida ro‘y beradi. Boshqarishni avtomatlashtirish birinchi galda 
axborot protseduralarini bajarishga yo‘naltirilgan bo‘ladi. 
        Boshqaruv tizimining pog‘onaliligi. Odatda istalgan tashkilot bir 
necha obyektlardan iborat murakkab kompleks bo‘lib, ularning o‘zi ham 
boshqaruv jarayoni va qismlaridan tashkil topgan. Shu bois ham 
kompleksning kelishilgan holda ishlashi uchun qo‘shimcha boshqarish 
qismi kiritiladi. U boshqa boshqarish qismlari va boshqariluvchi 
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jarayonlar (lokal boshqarish tizimlari kabi) harakatlarini 
muvofiqlashtiradi, ular faoliyatini kompleksning umumiy maqsadlarini 
bajarishga yo‘naltiradi. Ancha murakkab tuzilishli boshqaruvchi 
jarayonda boshqarish qismi ko‘p darajali tuzilmaga ega bo‘lishi 
mumkin. Bu ko‘plab boshqaruv tazimlari uchun xos xususiyat. 

Odatda obyektning boshqarish qismida boshqarishning oliy, o‘rta, 
quyi darajasi farqlanadi. Ulardan har biri o‘z funksiyalari to‘plami, 
kompetensiya darajasi bilan izohlanadi va tegishli axborotga muhtoj 
bo‘ladi. 
          Boshqarishning yuqori darajasida strategik boshqarish, tashkilot 
vazifasi, boshqarish maqsadlari, uzoq muddatli rejalari, ularni amalga 
oshirish strategiyasi belgilanadi. Boshqarishning o‘rtacha darajasi — 
texnik boshqaruv darajasi hisoblanadi. 
Bunda taktik rejalar tuziladi, ularni amalga oshirish nazorat qilinadi. 
resurslar kuzatib boriladi va hokazo. Boshqaruvning quyi darajasida 
tezkor boshqaruv rejasi, ya’ni hajm-taqvim (kalendar) rejalari bajariladi, 
tezkor nazorat va qayd etish amalga oshiriladi. 
        Boshqarish darajasi (boshqaruv faoliyat turi) hal etiladigan 
masalaning murakkabligi bilan belgilanadi. Masala qanchalik murakkab 
bo‘lsa, uni hal etish uchun shunchalik yuqori darajadagi boshqaruv talab 
etiladi. Bu o‘rinda shuni nazarda tutish kerakki, tezkor hal etishni talab 
etuvchi oddiy masalalar nisbatan ko‘p yuzaga keladi. 

Tezkor boshqaruv darajasi ko‘p marta qaytariluvchi vazifalar va 
operatsiyalarini hal etishini hamda keladigan joriy axborotlar 
o‘zgarishini qayd etishni ta’minlaydi. Mazkur darajada bajariladigan 
operatsiyalar hajmi ham, boshqaruv qarorlarini qabul qilish dinamikasi 
ham yetarlicha yuqori. Uni ko‘pincha vaziyat o‘zgarishiga tez javob 
qaytarish zaruriyati tufayli tezkor boshqaruv darajasi, deb ham 
yuritishadi. 

O‘rta (taktik funksional) boshqaruv darajasi birinchi darajada 
tayyorlangan axborotlarni oldindan tahlil etishni talab qiladigan 
masalalar yechimini ta’minlaydi. Mazkur darajada boshqaruvning tahlil 
vazifalari keng ahamiyatga ega bo‘ladi. Hal etiladigan masalalar hajmi 
kamayadi, biroq ularning murakkabligi oshadi. Ayni paytda kerakli 
yechimni har doim ham tezkor ishlab chiqish imkoni bo‘lmaydi. Buning 
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uchun etmagan ma’lumotlarni yig‘ish, tahlil etish va fikrlashga 
qo‘shimcha vaqt talab etiladi. Boshqaruv xabar kelib tushgan vaqtdan to 
qaror qabul qilish va uni amalga oshirguncha, shuningdek qarorni 
amalga oshirish vaqtidan to unga bo‘lgan ta’sirni qayd etguncha bo‘lgan 
ayrim oraliq to‘xtalishlar bilan bog‘liq. 

Boshqarishning asosiy vazifalari quyidagicha: 
1. Bashoratlash — bu tashqi muhitning yuzaga kelishi mumkin 

bo‘lgan holatini, boshqariladigan obyektning o‘zini tutishini aniqlash 
maqsadida ma’lumotlarni qayta ishlash hamda ular har birining 
ehtimolligini baholashdan iborat. 

2. Rejalashtirish — bu tizimning kelajakdagi orzu qilingan holatini 
ishlab chiqish (rejali modelini ishlab chiqish) va ushbu holatga erishish 
uchun mablag‘larni taqsimlashga nisbatan qarorlar qabul qilishdan 
iborat. Rejalashtirish maqsad va mezonlarni tanlashni o‘z ichiga oladi. 
Shu maqsad va mezonga nisbatan boshqaruv samaradorligi baholanadi. 

3. Dasturlash rejasini amalga oshirish, ya’ni tizim faoliyatining 
algoritmini ishlab chiqish uchun boshqariladigan harakatlar ketma-
ketligi hamda o‘zaro aloqasini bayon etuvchi dasturlarni ishlab 
chiqishdan iborat. 

4. Tashkil etish — mustahkam (bardoshli) obyektlar yoki jarayonlar 
tuzilmasini o‘zgartirishi yoki ko‘rishdan, ya’ni ma’lum bir holatlarida 
boshqariladigan obyektlar faoliyatini reglamentlashtirishda 
foydalaniladigan u yoki bu qoida, protsedura, usul, algoritmlarini 
belgilash yoki o‘zgartirish demakdir. 

5. Me’yorlashtirish — tizimning xususiyatlarini ifodalovchi statistik 
ma’lumotlarni doimiy ravishda yig‘ish va ular asosida tizimning bir 
me’yorda faoliyat ko‘rsatishini ta’minlab turish. 

6. Hisobga olish boshqariladigan obyekt va tashqi muhit 
parametrlari majmuini qayd etishdan iborat. U yana keladigan 
ma’lumotlarni dastlab qayta ishlash, jumladan, tasniflash, guruhlash va 
hokazo arifmetik hamda mantiqiy operatsiyalarni o‘z ichiga oladi. 

 Nazorat qilish — boshqariladigan obyektlarning me’yorida 
ishlashidan chalg‘ishi to‘g‘risidagi ma’lumotlar mazmunini aniqlashdan 
iborat. 
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8. Boshqarish — tasodifiy ta’sirlar sababli tizim ishining me’yoriy 
rejasidan chetlashishini bartaraf etish maqsadida qaror qabul qilish, 
ya’ni qayta aloqa asosida tuzatish, samaraning sifat va miqdor 
o‘lchovlari o‘zgarishiga ko‘ra boshqariluvchi obyektga ta’sir 
ko‘rsatishidir. 

9. Tahlil — tizimning joriy holatini o‘rganishda ish samaradorligini 
oshirish uchun uning imkoniyatlarini tahlil etishdan iborat. 

Axborot - boshqaruvning negizi hisoblanadi. Mazkur vaqtdagi 
boshqarish tizimining holati axborot bilan belgilanadi. Boshqaruv 
axborot jarayoni sifatida qaralar ekan, bunda quyidagi asosiy uch 
bosqich ko‘zga tashlanadi:  

 1. Boshqariladigan obyekt holati to‘g‘risidagi axborotlarni 
to‘plash, chamalash, qayd qilish, uzatish va saqlash.  

 2. Olingan axborotlar ustida ishlash.  
 3. Boshqaruvchi axborotni (boshqaruv qarorini) qabul qilish. 
Yuqoridagi bosqichlarni amalga oshirish natijasida obyekt bir holatdan 
ikkinchi holatga o‘tadi va boshqaruv jarayonida turli axborotlar hosil 
qilinadi.  
Tizimda boshqaruv obyekti – bu muayyan moddiy zahiralarga ega va 
aniq mahsulotni olishga yo‘naltirilgan ishlab chiqarish operatsiyalarini 
bajaruvchi vazirlik, idora, korxona, tsex, ishlab chiqarish, uchastkalar, 
ijrochilar jamoasi yoki ayrim shaxslardir. Boshqaruv obyektining 
faoliyati ishlab chiqarish jarayoni chog‘idagi turli holatlardagi 
vazifalarni amalga oshirishga bo‘ysindirilgan. Boshqaruv organi 
obyektni boshqarish uchun tashkiliy tizimdan foydalanuvchi shaxs yoki 
shaxslar guruhi sanaladi. Axborot tizimlari axborot va axborot 
texnologiyalari kabi jamiyat paydo bo‘lgan vaqtdan buyon mavjud, 
chunki uning har qanday rivojlanish bosqichida boshqaruvga ehtiyoj 
bo‘ladi. Boshqaruv uchun esa tizimlashtirilgan, oldindan tayyorlangan 
axborot talab qilinadi.        

Boshqaruv darajasiga ko‘ra axborotning taqsimlanishi. 
      Boshqaruv darajasi ahamiyatligiga ko‘ra qancha yuqori bo‘lsa, 
mutaxassislar va menejerlarning axborot texnologiyalari yordamida 
bajaradigan ish hajmi shuncha kam bo‘ladi. Biroq, bu holda, axborot 
tizimining murakkabligi va intellektual imkoniyatlari hamda 
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menejerning qaror qabul qilish chog‘idagi roli ortadi. Boshqaruvning har 
qanday darajasi turli miqdor va turli darajadagi axborotga muhtoj 
bo‘ladi. Piramida asosini shunday axborot tizimi tashkil etadiki, uning 
yordamida ijrochi – xodimlar ma’lumotlarni qayta ishlash bilan, quyi 
bo‘g‘indagi menejerlar esa – tezkor boshqaruv bilan shug‘ullanishadi. 
Piramida yuqorisida – strategik boshqaruv darajasida axborot tizimlari 
o‘z rolini o‘zgartiradi va belgilangan vazifa yomon bajarilgan sharoitda 
qaror qabul qilish bo‘yicha yuqori bo‘g‘in faoliyatini qo‘llab–
quvvatlovchi strategik darajaga aylanadi. Axborot va qarorlar 
mazmuniga muvofiq iqtisodiy obyektda ma’lum bir darajaning axborot 
tizimi paydo bo‘ladi.  

Axborot tizimi boshqarish tizimining asosi sanaladi. Biroq butun 
boshqarish tizimi u bilan tugamaydi. Qarorlar qabul qilish ishlab 
chiqarishga ta’sir ko‘rsatuvchi boshqarish tizimining boshqa tomonini 
tashkil etadi. Axborot tizimi tushunchasi uzluksiz axborot tushunchasi 
va uning moddiy namoyon bo‘lishi bilan bog‘liq. Bunda axborot 
tizimining ikki tomoni, ya’ni texnologik va mazmuniy jihatini farqlash 
lozim. Axborot tizimiga texnologik yondashuv uni axborot 
protseduralarini (ma’lumot yig‘ish, ro‘yxatga olish, uzatish, saqlash, 
jamlash, qayta ishlash va hokazolar) kompleks amalga oshirish bilan 
bog‘liq boshqaruv jarayonlarining biri sifatida ko‘rib chiqishni ko‘zda 
tutadi. Protseduralarni bajarish tashkilotning asosiy faoliyatini amalga 
oshirish jarayonida ro‘y beradi. Boshqarishni avtomatlashtirish birinchi 
galda axborot protseduralarini ishlab chiqish bilan bog‘liq. 

Boshqarish tizimida asosiy funksiyalardan biri - qaror qabul qilish 
funksiyasidir.  

Boshqarish qarorini ikki xil qabul qilish mumkin: 
 1. Yakka holatda. 2. Kollegial.  

 Qarorni qabul qilish va uni tayyorlash uch bosqichda amalga 
oshiriladi:  

1.Maqsadni aniqlash.  
2.Qarorni ishlab chiqish va qabul qilish.  
3.  Qaror bajarilishini tashkil qilish va nazorat qilish.  

 Birinchi bosqichda holatni tahlil qilish, holat istiqbolini aniqlash 
muammoli vaziyatni aniqlash, maqsadni aniqlash ishlari amalga 
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oshiriladi. Ikkinchi bosqichda masala qo‘yiladi va qarorning 
variantlarini aniqlash, qarorni tanlash va tasdiqlash ishlari bajariladi. 
Uchinchi bosqichda qarorni bajarish rejasi aniqlanadi, qarorning 
bajarilishi hisoboti beriladi, u nazorat qilinadi hamda qaror bajarilishi 
boshqariladi va bajarishga yo‘naltiriladi. 
    Qaror qabul qilish uchun boshqarish tizimida qo‘llaniladigan axborot 
obyektiv to‘liq va o‘z vaqtida yetkazilishi kerak. Boshqaruv jarayonlari 
axborot texnologiyasining maqsadi qaror qabul qilish bilan bog‘liq 
bo‘lgan ishlarni bajaruvchi xodimlarning axborotga bo‘lgan 
ehtiyojlarini qondirishdan iborat. U boshqaruvning har qaysi bosqichida 
ham foydali bo‘lishi mumkin. Qarorlarni qabul qilishni qo‘llab-
quvvatlashga qaratilgan axborot texnologiyasining asosiy xususiyati 
inson va kompyuterning o‘zaro munosabatini tashkil qilishning sifat 
jihatidan yangi usulidan iborat. Bu texnologiyaning asosiy maqsadi 
qarorni ishlab chiqish bo‘lib, bunga interaksion jarayon natijasida 
erishiladi.  

Funksiyalarni boshqarishni avtomatlashtirilgan darajasiga 
ko‘ra: 

1.Axborot maslahat beruvchi tizim.  
2.Axborot qidiruv tizim.  
3. Axborot ma’lumotnoma beruvchi tizim.  
4. Axborot o‘qitish tizimi.  

 Faoliyat yuritish usuliga ko‘ra:  
1. Davlat qaramog‘idagi tizim.  
2. Xo‘jalik hisobidagi tizim. 
Boshqaruv tizimi modeli. Boshqaruv tizimi o‘zining tarkibiy 

nuqtai nazaridan ko‘psonli funksional momentlardan (boshqaruv 
vazifalaridan) iborat bo‘lib, boshqarishning to‘liq davrini namoyon 
qiladi. Bular: boshqaruvni bashoratlash, rejalashtirish, dasturlash, 
tashkillashtirish, me’yorlash, qayd etish, nazorat, tahlil etish va tartibga 
solish. 

Shunday qilib, boshqaruv shakl nuqtai nazaridan axborot 
jarayonini ifodalaydi. Boshqaruv mohiyati esa boshqaruv tizimidagi 
olingan barcha axborotni qayta ishlash, qarorlar qabul qilish hamda 
boshqariladigan ta’sir ko‘rinishida boshqaruv obyektlariga natijaviy 
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axborotlarni berishdan iborat. Boshqarish tizimi kishilarning moddiy 
dunyoda biron bir jarayonni tashkil etish sohasidagi muayyan maqsadga 
qaratilgan faoliyatdir. Shuning uchun boshqarish tizimi ishlashi uchun 
zarur bo‘lgan shart-sharoitlar quyidagilardan iborat:  
 1. Boshqarish obyektlarining mavjudligi.  
 2. Mazkur obyekt faoliyatining maqsadi ma’lum bo‘lishi.   
 3. Boshqarish tizimi mustaqil harakat qilishi uchun muayyan 
huquqlarga ega bo‘lishi.  
 4. Boshqaruvchi obyektning boshqariluvchi obyekt haqida 
mufassal ma’lumotlarga ega bo‘lishi.  
 

Nazorat savollari: 
1. Boshqaruv darajasiga ko‘ra axborotning taqsimlanishi 

qanday amalga oshiriladi? 
2. Boshqarish tushunchasi, boshqarishning  maqsadi haqida 

gapirib bering. 
3. Boshqaruv darajasiga ko‘ra axborotning taqsimlanishi 

qanday?  
4. Boshqarish darajalarini sanab o‘ting. 
5. Qarorni qabul qilish va uni tayyorlash necha bosqichda 

amalga oshiriladi?  

 
Foydalanilgan adabiyotlar: 

1. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiev. Elektron 
universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. Uslubiy 
qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv 
qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 

5. M.Azimjanova, T.Muradova, M.Pazilova. Informatika va axborot 
texnologiyalari. O‘quv qo‘llanma. “O‘zbekiston faylasuflari milliy 
jamiyati”, T.: 2013 y. 
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6-MODUL. 
KOMPYUTER TARMOQLARI  VA TARMOQ  

TEXNOLOGIYALARI  
 

13-MA’RUZA 
KOMPYUUTER TARMOQLARI ARXITEKTURASI 

 
REJA: 
 

1. Kompyuter tarmoqlari va ularning mohiyati. 
2. Kompyuterlarning bir-biri bilan bog‘lanishi 
3. Lokal, mintaqaviy va global tarmoqlar 
4. Kompyuter tarmoqlari strukturasi 
5. Kompyuter tarmoqlari arxitekturasi 
6. Simli va simsiz tarmoqlar (WiFi, WiMAX). Ochiq tizim. Ochiq 

tizimlar o‘zaro muloqotining etalon modellari 
 
Tayanch so‘z va iboralar: tarmoq, kompyuter tarmog‘i, 

tarmoqlar tasnifi, koaksial  sim, tarmoqlar kommutatsiyasi, xab, fayl-
server, ishchi stansiya, mijoz va server, tarmoq operatsion tizimi. 
 

 Kompyuter tarmoqlari va ularning mohiyati 
 Kompyuterlarning o‘zaro turli ma’lumotlar, dasturlar almashish 
maqsadida biriktirilishi kompyuter tarmoqlari deb ataladi. 
Kompyuterlarning  ana shunday tarzda foydalanishi juda ko‘p 
afzalliklarga ega. Masalan, bunday tarmoq undan foydalanuvchilarni 
axborot almashuv vositasi  va apparat, dastur hamda axborot tarmog‘i 
resurslaridan jamoa bo‘lib foydalanishni ta’minlaydi, ya’ni  
kompterlarning tarmoqqa birlashishi  qimmatbaho asbob-uskunalar, 
katta hajmli disk, printerlar, asosiy xotiradan birgalikda foydalanish, 
umumiy dasturlash vositasiga va ma’lumotga ega bo‘lish imkonini 
beradi. Demak, tarmoqning asosiy vazifasi foydalanuvchining 
taqsimlangan umumtarmoq resurslariga oddiy, qulay va ishonchli 
kirishini ta’minlash va ruxsat berilmagan kirishdan ishonchli 
himoyalangan holda ma’lumotlardan jamoa bo‘lib foydalanishni tashkil 
etishdir. Bu esa o‘z navbatida samarali tejamlarga olib keladi.  Lekin 



162 
 

kompyuterlarning fizik jihatdan birlashtirilishi(sim va boshqa yo‘llar 
bilan) natijasida tarmoq hosil bo‘lib, u o‘zidan-o‘zi ishlayveradi,  degani 
emas. Tarmoqdagi kompyuter tarmoq operatsion sistemasi 
boshqaruvida  ishlaydi.  

Tarmoqlar tasnifi      
 Kompyuter tarmoqlarini ko‘pgina belgilar, xususan, hududiy 
taqsimlanishi jihatidan tasniflash mumkin. Bunga ko‘ra global, 
mintaqaviy va  mahalliy  tarmoqlar farqlanadi. Global tarmoqlar butun 
dunyo bo‘yicha tarmoqdan foydalanuvchilarni qamrab oladi va 
ko‘pincha bir-biridan 10-15 ming kilometr uzoqlikdagi  EHM va aloqa 
tarmoqlari uzellarini birlashtiruvchi aloqa kanallari bilan ifodalanadi. 

Mintaqaviy tarmoqlar uncha katta bo‘lmagan mamlakat 
shaharlari, viloyatlaridagi foydalanuvchilarni birlashtiradi. Aloqa kanali 
sifatida ko‘pincha telefon tarmoqlaridan foydalaniladi. Tarmoq uzellari 
orasidagi masofa 10-1000 kilometrni tashkil etadi. 

Mahalliy  tarmoqlar bir korxona, muassasaning bir yoki qancha 
yaqin binolardagi abonentlarni bog‘laydi. Mahalliy tarmoqlar juda keng 
tarqalgan. CHunki 80-90% axborot o‘sha tarmoq atrofida aylanib 
yuradi. Mahalliy tarmoqlar har qanday strukturaga ega bo‘lishi mumkin. 
Lekin undagi kompyuterlar yuqori tezlikka ega yagona axborot 
uzatish kanali bilan bog‘langan bo‘ladi. 

Mahalliy tarmoq yaratishdan maqsad–tashkilotlar, Oliy o‘quv 
yurtlarida mavjud kompyuter parki va uning resurslari (printer, skaner, 
katalog va fayllari) dan unumli, tejamli foydalanishdir. Barcha 
kompyuterlar uchun yagona tezkor axborot uzatish kanalining bo‘lishi-
bunday tarmoqning ajralib turuvchi xususiyati. Odatda, uzatish kanali  
ma’lumotlarni uzatish qobiliyatini yuqori bo‘lishini ta’minlaydigan 
koaksial sim va optik to‘qima simlardan iborat bo‘ladi. Koaksial  
simning asosiy afzalligi, uning katta kenglikda ishchi chastotalariga ega 
bo‘lganligi tufayli katta hajmdagi ma’lumotlar oqimini yuqori tezlikda 
uzatishi mumkinligidadir. Bu imkoniyat yuqori tezlik bilan ishlaydigan 
mahalliy  kompyuter tarmoqlarini yaratish imkoniyatini beradi. Koaksial 
simlarning ikkinchi afzalligi ularning turli tashqi qarshiliklarga 
chidamliligi va nisbatan uzoq masofalarga ma’lumotlarni uzatishi 
mumkinligidadir. Optik to‘qimali simlarning afzalligi esa harqanday 
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tashqi  qarshililarga chidamliligi, ma’lumotlarni uzoq masofalarga 
o‘zgartirishsiz va tez uzatishi( koaksial simlarga nisbatan 10 baravar tez) 
dadir. 
 Aslida, mahalliy kompyuter tarmoqlari ingichka (Ethernet) 
koaksial sim yoki vitaya para(Toking ring) asosida quriladi. Odatda 
bunday koaksial simlar yordamida tashkil qilingan tarmoq umumiy 
shina orqali birlashtiriladi. Bu esa ba’zi bir noqulayliklarga olib keladi. 
Masalan, koaksial simning biror joyida uzilish sodir bo‘lsa, tarmoq 
kompyuterlari ishlamay qoladi. Sim uzilgan joyni topish ba’zan amri 
mahol bo‘lib qoladi. Shuning uchun hozirda mahalliy kompyuter 
tarmoqlarini yaratish strukturalash prinsipiga asoslanmoqda. Bunda har 
bir struktura alohida «vitaya para» simlari bilan ulangan bir necha 
kompyuterlar tarmoq adapterlari(moslovchilari) orqali bog‘langan 
shaklda tuziladi. Tarmoqni kengaytirish imkoniyati ham vujudga keladi. 
Bunday kompyuter tarmoqlarida kommutatsiya maqsadida qo‘shimcha 
yangi elektron qurilma– xab(Hub) ishlatiladi.Har bir xab 8 dan 30 
tagacha ulash joylariga ega. Bu ulash joylariga kompyuter yoki boshqa 
xab ulanishi mumkin. Demak, xab – sistemaning asosiy qismi bo‘lib, 
uning ishlashi va  imkoniyatlarini belgilaydi. Xablarda portlar holatini 
nazorat qiluvchi ko‘rsatkich mavjud. Bu esa kontaktlarning yomon 
holatini, simlarning zararlanganligini va boshqa vaziyatlarni tez hal qilib 
boradi.  

    Mahalliy tarmoqda ishlash afzalliklari 
Ko‘p marta foydalaniladigan rejimda dasturli modem, printerlar 

tarmog‘idagi disklarning umumiy resurslaridan va hamma kirishi 
mumkin bo‘lgan diskda saqlanuvchi ma’lumotlardan foydalanish, 
shuningdek, bir kompyuterdan boshqasiga axborot uzatish imkoniyati 
fayl-serverli mahalliy tarmoqda  o‘z aksini topgan. Uning asosiy 
afzalliklarini sanab o‘tamiz: 

1. Shaxsiy va umumiy foydalanuvchi ma’lumotlarni faylli 
serverda saqlash imkoniyatining mavjudligi. Shu bois umumiy 
foydalaniladigan ma’lumotlar ustida bir vaqtda bir necha foydalanuvchi 
ishlay oladi (matnlar, elektron jadval va ma’lumotlar bazasini ko‘rib 
chiqish, o‘qish), Net Ware vositasida fayl va kataloglar darajasidagi 
ma’lumotlar ko‘p tomonlama himoya qilinadi; umumiy 
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ma’lumotlarning Ms Excel, Ms Access kabi tarmoqli amaliy dasturli 
mahsulotlar bilan yaratiladi. Ayni paytda amaliy dasturda belgilangan 
kirish uchun chegara tarmoq operatsion sistemasi orqali o‘rnatilgan 
chegara doirasida bo‘ladi. 

2. Ko‘pgina foydalanuvchilar uchun zarur bo‘ladigan dasturli 
vositani doimiy saqlash imkoniyati: u yagona nusxada fayl-server 
diskida bo‘ladi. Shuni qayd etamizki, dasturli vositani bunday saqlash 
foydalanuvchi uchun ilk ish usullarini buzmaydi. Ko‘pgina 
foydalanuvchilar uchun zarur bo‘lgan dasturli vositaga avvalo matn va 
grafik tahrirlovchi, elektron jadvallar, ma’lumotlar bazasini boshqarish 
tizimi va boshqalar kiradi. Ko‘rsatilgan imkoniyatlar orqali quyidagi 
ishlarni bajarish mumkin:  

 ishchi stansiyalarning mahalliy disk dasturli vositalarini  
saqlashdan ozod qilish hisobiga tashqi xotiradan unumli foydalanish; 

 tarmoq operatsion sistemasi himoya vositasi bilan dastur 
ta’minotni ishonchli saqlash; 

  dasturli mahsulotlarni ishlashga layoqatli ahvolda ushlab 
turishni va ularni yangilashni soddalashtirish, chunki ular fayl-serverda 
bir nusxada saqlanadi. 

3. Tarmoqning barcha kompyuterlari o‘rtasida axborot 
almashish. Ayni paytda tarmoqdan foydalanuvchilar o‘rtasida muloqot 
saqlanadi, shuningdek elektron pochta ishini tashkil etish imkoniyati 
ta’minlanadi. 

4. Bir yoki bir qancha umumtarmoq printerlarida 
tarmoqdagi barcha foydalanuvchilarning bir vaqtda yozishi. Bu 
paytda quyidagi omillar ta’minlanadi: 

 har bir foydalanuvchining tarmoq printeriga kira olishi;  
 kuchli va sifatli printerdan foydalanish imkoniyati 

(malakasiz muomaladan himoyalangan holda); 
 dasturli mahsulotlar sifatida bosish(yozish)ni amalga 

oshirish. 
5. Talabalar va o‘qituvchilar kompyuterlari o‘rtasida 

ma’lumot almashishning maxsus dasturini qo‘llash hisobiga o‘quv 
jarayonini uslubiy takomillashtirish uchun tarmoq muhitidan 
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foydalanish imkoniyati. Shular sababli quyidagilarni amalga oshirish 
mumkin: 

 o‘qituvchi  kompyuterida  bajariladigan ishlarni o‘quvchilar 
kompyuterida ko‘rsatish; 

 o‘qituvchining kompyuter monitorida o‘quvchilar kompyuterlari 
ekranlarini aks ettirish orqali o‘quvchilar bajaradigan ishlarni nazorat 
qilish. 

6. Global tarmoqning yagona kommunikatsiya uzeli 
bo‘lganda mahalliy tarmoqning har qanday kompyuteridan global 
tarmoq resurslariga kirishni ta’minlash. 

Misol. Internet kompyuter tarmog‘i mashhur global tarmoq 
hisoblanadi. Uning tarkibiga ko‘pgina erkin birlashgan tarmoqlar kiradi. 
Internetga kiruvchi har bir tarmoq ichida aniq aloqa tuzilmasi va ma’lum 
boshqaruv tartibi mavjud. Internet ichida ma’lum bir foydalanuvchi 
uchun turli tarmoqlar o‘rtasidagi birlashish tuzilmasi va uslublari hech 
qanaqa ahamiyatga ega emas. Hozirda har qanday boshqaruv tizimining 
ajralmas qismi bo‘lib qolgan shaxsiy kompyuterlar mahalliy hisoblash 
tarmog‘i yaratish borasida shov-shuvga sabab bo‘lmoqda. Bu ham o‘z 
navbatida zamonaviy axborot texnologiyasini ishlab chiqish zaruriyatini 
keltirib chiqardi. 
  Shaxsiy kompyuterlarni fan va texnika, ishlab chiqarishning turli 
tarmoqlarida qo‘llash amaliyoti shuni ko‘rsatdiki, hisoblash texnikasini 
tatbiq qilishda alohida shaxsiy kompyuter emas, balki mahalliy 
hisoblash tarmoqlari ko‘proq samara beradi. 

Mahalliy hisoblash tarmog‘i (MHT)ni tashkil etishning 
xususiyatlari va ularning funksional guruhlari 

Har qanday kompyuter tarmog‘ining asosiy vazifasi 
foydalanuvchiga axborot va hisoblash resurslarini taqdim etishdir. Shu 
nuqtai nazardan mahalliy hisoblash tarmog‘ini serverlar va ishchi 
stansiyalar majmui deb qarash mumkin.       

Server – tarmoqqa ulangan va undan foydalanuvchilarga ma’lum 
xizmatlar ko‘rsatuvchi kompyuter. Serverlar ma’lumotlarni saqlash, 
ma’lumotlar bazasini boshqarishi, masalalarni masofadan qayta ishlashi, 
masalalarni bosib chiqarishi va boshqa bir qator vazifalarni bajarishi 
mumkin. 
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Ishchi stansiya – tarmoqqa ulangan shaxsiy kompyuter, 
foydalanuvchi shu orqali axborot resurslariga kirib boradi.  Tarmoqning 
ishchi stansiyasi ham tarmoq, ham mahalliy rejimda ishlaydi. U shaxsiy 
operatsion tizim (MS DOS, Windovs va hokazo) bilan ta’minlangan, 
amaliy vazifalarni hal etish uchun foydalanuvchini barcha zarur 
vositalar bilan ta’minlaydi.   

 Server turlaridan biri fayl-serverga (File Server) alohida e’tibor 
berish kerak. Fayl-server tarmoqdan foydalanuvchilarning 
ma’lumotlarini saqlaydi va ularning ushbu ma’lumotlarga kirishini 
ta’minlaydi. Bu kompyuter katta hajmdagi tezkor xotira va  qattiq diskka 
ega. U maxsus operatsion tizim boshqaruvi ostida ishlaydi. Fayl-
serverlar asosan quyidagi vazifalarni bajaradi:  

 ma’lumotlarni saqlash 
 arxivlash 
 o‘zgarishlarni sinxronlash 
 ma’lumotlarni uzatish 
 hamma foydalanadigan ma’lumotlarni saqlaydi. 
Ushbu vazifalarni bajarishda bitta fayl-serverdan foydalanish kamlik 

qiladi. Bu paytda tarmoqqa bir qancha fayl-server qo‘shilishi mumkin. 
Odatda, ma’lumotlarni qayta ishlash ikkita obyekt mijoz va server 
o‘rtasida taqsimlanadi.   

Mijoz (klient) – vazifa, ishchi stansiya yoki kompyuter tarmog‘idan 
foydalanuvchi. Mijoz ma’lumotlarni qayta ishlash jarayonida qiyin 
ishlarni bajarishi, faylni o‘qishi, ma’lumotlar bazasida axborot izlash 
uchun serverga so‘rov jo‘natishi mumkin. Ilgaritdan belgilangan server 
mijozdan tushgan so‘rovni bajaradi. Server ma’lumotlarga kirishni 
tashkil etadi va mijozga ma’lumotlarni beradi. Mijoz olingan 
ma’lumotlarni qayta ishlaydi va qayta ishlangan natijalarni 
foydalanuvchiga qulay ko‘rinishda taqdim etadi. Bunday tizimlar uchun 
mijoz-server yoki mijoz-server arxitekturasi atamasi qabul qilingan. 

Mahalliy hisoblash tarmog‘ining asosiy topologiyasi. 
Mahalliy hisoblash tarmog‘i(MHT) tarkibiga kiruvchi hisoblash 

mashinalari hisoblash tarmog‘i tashkil etiladigan hududda eng tasodifiy 
holatda joylashishi mumkin. MHT topologiyasi  bu tarmoq uzellari 
birlashuvining o‘rtachalashtirilgan geometrik sxemasi. Hisoblash 
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tarmoqlari topologiyasi turlicha bo‘lishi mumkin, lekin mahalliy  
hisoblash tarmog‘i uchun uch tur umumiy hisoblanadi. Bular: 

 aylanma 
 shinali 
 yo‘lduzsimon. 
Biroq bu atamalar topologiya turi tom ma’noda aylana, to‘g‘ri 

chiziqli yoki aynan yulduz shaklida degan fikrni bildirmaydi.  Har 
qanday  kompyuter tarmog‘ini uzellar majmui sifatida ko‘rish mumkin. 
Uzel– tarmoqning uzatish vositasiga ulangan har qanday qurilma bo‘lib, 
topologiyasi esa tarmoq uzellarini ulash sxemasini o‘rtalashtiradi. U 
yoki bu topologiyani tanlash MHT ni qo‘llash sohasi, uning uzellari 
geografik joylashuvi va tarmoq hajmi bilan belgilanadi. Mahalliy 
tarmoqda keng tarqalgan ish varianti fayl-server konseptsiyasidir. U 
markaziy, nisbatan kuchli tarmoq kompyuterining dasturiy ta’minoti 
orqali amalga oshiriladi. 
 Fayl-server tarmoq resurslarini boshqaradi va boshqa 
kompyuterlar ishchi stansiyalaridan kirish imkonini beradi. 
Foydalanuvchi tomonidan birgalikda foydalanish uchun taqdim 
etiladigan asosiy resurs bu markaziy kompyuterning diskli xotirasidir. 
Bu kompyuter ham fayl-server deb yuritiladi. Ishchi stansiyalar 
foydalanuvchining faol ishlashi uchun mo‘ljallangan. Ishchi stansiya 
sifatida nisbatan arzon printer va hatto qattiq diskka ega bo‘lmagan 
kompyuterlardan foydalanish mumkin. Dastur ta’minoti tarmoqning 
barcha foydalanuvchisiga dastur va ma’lumotlarni saqlash uchun fayl-
serverning tashqi xotirasini, umumiy printerni taqdim etadi va ishchi 
stansiyalar o‘rtasida axborotlar almashuvini ta’minlaydi. Tarmoq 
faoliyatini quvvatlovchi va tarmoq xizmatini tashkil etuvchi tarmoqning 
dastur ta’minoti tarmoqli operatsion tizimni amalga oshiradi. Tarmoq 
operatsion sistemasi tarmoq ishi uchun zarur. Chunki mahalliy shaxsiy 
S, kompyuter uchun operatsion sistemalardan biri- DOS,  Windows 95,  
OS/2,  UNIX zarur. 
       Tarmoq operatsion sistemasi fayl-serverda odatdagi vazifalardan 
tashqari (diskka kirish, fayllarni saqlash, xotiradan foydalanish) undagi 
ma’lumotlarga ruxsatsiz kirishdan himoyalaydi va foydalanuvchi 
huquqlari asosida boshqaradi. Demak, operatsion sistema turli 
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operatsion sistema o‘rnatilishi mumkin bo‘lgan barcha ishchi stansiyalar 
bilan ishlashni ta’minlaydi. 

Tarmoq operatsion sistemasi 
Hozir to‘rtta asosiy 32 xonali tarmoq operatsion sistemasi (OS yoki 

tarmoq xizmatini) ajratib ko‘rsatish mumkin: Net Ware 4.1 (Novell 
firmasi), Windows NT Server 4.0 (Microsoft  firmasi), Vines 6.0 
(Banuan firmasi),OS/2 Warp Advanced Server (IBM firmasi). Bundan 
tashqari, UNIX oilasiga mansub tarmoq operatsion sistemasini eslatib 
o‘tish lozim. 
       Tarmoq operatsion sistemasini tarmoq muhitida bo‘lgan asosiy 
talablarga muvofiqligiga qarab, quyidagi imkoniyatlar bo‘yicha 
baholash mumkin: 

- yuqori samaradorlikda ishlashda fayllar va printerlardan birgalikda 
foydalanish; 

- «mijoz-server» arxitektura uchun, xususan, ishlab chiqaruvchilar 
amaliy dasturiga mo‘ljallangan amaliy dasturlarni samarali bajarish; 

- turli platformalarda va turli tarmoq asbob-uskunalari bilan ishlash; 
- Internet bilan integratsiyani ta’minlash: TCP/IP protokolini 

dinamik sozlash (Denamic Host Confi-ration Protocol-DHCP), Web-
server dastur ta’minotni ta’minlash; 

- tarmoqqa masofadan kirish; 
- ichki elektron pochtani, guruh bo‘lib munozara qilishni tashkil 

etish; 
- hududiy jihatdan tarqoq, ko‘p serverli tarmoqlardagi resurslarga 

kataloglar va nomlar xizmati yordamida kirish. 
NetWare va Windows NT tarmoqlarida kataloglarni boshqarish 

xizmati prinsip jihatidan turlicha qurilgan. NetWare 4.1da tarmoqni ijara 
ko‘rinishida ishlovchi NetWare Directory Server (NDS)dan 
foydalaniladi. Windows NT tarmog‘ida kataloglarni boshqarish xizmati 
ishonchli munosabatlardagi domenlar to‘plamini ifodalaydi. Har ikki 
xizmat turida serverni ko‘plab serverlar bilan markazlashgan holda 
boshqarish imkoniyati mavjud. Tarmoqda bir marta qayd etilgan 
foydalanuvchi turli serverlar bilan birlashish imkoniyati beriladi. Domen 
tizim-domenlar o‘rtasidagi munosabatga ancha moslashib qarash 
imkonini beradi. Domen boshqa domen haqida to‘liq yoki qisman 
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ma’lumotga ega bo‘lishi yoki hech qanday axborotga ega bo‘lmasligi 
mumkin. Sanab o‘tilgan barcha operatsion sistemalar fayllar bilan 
ishlash va bosish uchun yetarli darajada yaxshi mijoz vositasiga ega. 
Ko‘pgina ishlab chiqaruvchilar turli turdagi serverlar bilan ishlay 
oladigan mijoz dasturli ta’minotini chiqarmoqda. 

 
Nazorat savollari: 

1. Mahalliy hisoblash tarmog‘ining asosiy topologiyasi qanday 
tuzilgan? 

2. Fayl-serverning vazifasi nimadan iborat? 
3. Kompyuter tarmoqlari strukturasini aytib bering. 
4. Ishchi stansiyaning vazifasi. 
5. Tarmoq operatsion sistemasining imkoniyatlarini sanab bering. 
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14-MA’RUZA 
INTERNET VA INTRANET XIZMATLARI 

 
REJA: 
 

1. Internet va intranet tarmog‘i, ularni tashkil etish.  
2. Internetga bog‘lanish usullari 
3. Internetda adres tushunchasi va uning turlari 
4. Web-saytlar va ularning turlari. Web-sahifa va uning tuzilishi 
5. Web brouzerlar va ularning imkoniyatlari 
6. Internet tarmog‘i qidiruv tizimlari. Axborotlarni qidirish 

usullari. Internet axborot resurslari. Giperbog‘lanish 
7. Domen tushunchasi. Internet xizmatlari: WWW, FTR, xosting, 

konferensiya va proksi. IP texnologiyalar (telefoniya va TV) 
 

Tayanch so‘z va iboralar: GATEWAY, Domen, Gopher,   
gipermedia, brouzer, HTML, teg atributi, TSR paketlar, FTP qaydnoma. 

 
INTERNET – global  kompyuter  tarmoq 

        Internet – kompyuterlar orqali aloqa o‘rnatuvchi xalqaro tarmoq. U 
ko‘p kompyuter tarmoqlarini birlashtiradi va TSR/IP qaydnomalari bilan 
ishlaydi, shuningdek, kompyuter tarmoqlarini tarmoqlararo interfeys - 
GATEWAY (shlyuz) orqali birlashtiradi. Mazkur tarmoq turli davlat 
korxonalari, o‘quv yurtlari, xususiy korxonalar va shaxslarning yangi 
kompyuter texnologiyalari yaratish, joriy qilish va ularning shu sohadagi 
harakatlarini birlashtirish uchun xizmat qiladi. Hozirda u butun dunyo 
qit’alarini o‘ziga birlashtiradi. Internetning ishini koordinatsiya qilish 
NIC (Network InFormation Centre) Stenfort universitetidagi SRI 
(Stanfort Researsh Institute), ko‘pincha SRI-NIC deb yuritiluvchi 
markaz tomonidan boshqariladi. Hozirgi kunda Internet butun dunyoni 
qamrab olgan global kompyuter tarmog‘i bo‘lib 150 dan ortiq 
mamlakatda 100 millionlab abonentlarga ega.  Internetning erkin 
kiriladigan arxivida insoniyat faoliyatining barcha jabhalarini qamrab 
oladigan axborotlarga, yangi ilmiy-texnologiyalardan tortib, to ertangi 
kungi ob-havo ma’lumotigacha bilib olish mumkin. Ayniqsa, kundalik 
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kommunikatsiyaga muhtoj shaxslar, tashkilotlar, muassasalar uchun 
ko‘pincha telefon orqali to‘g‘ridan-to‘g‘ri aloqaga nisbatan Internet 
infra-strukturasidan foydalanish anchagina arzon tushadi. Bu narsa, 
ayniqsa, xorijiy mamlakatlarda firmalari mavjud bo‘lgan shaxslar uchun 
juda qulaydir. Bundan tashqari, yaqindan bosma nashrlarni kompyuter 
tarmog‘i orqali tarqatish keng yo‘lga qo‘yildi. Yangi-yangi elektron 
usulda chop etilgan jurnallar soni ko‘payib bormoqda.  
 Internetda kompyuter tarmoqlari uning manzili yoki aniqrog‘i IP 
manzilini belgilash bilan aniqlanadi. IP manzili 32 bit uzunlikda va har 
biri 8 bitdan iborat 4 qismdan tashkil topgan va har bir qismi 0 dan 255 
gacha bo‘lgan qiymatlarni qabul qiladi. Qismlar bir-biridan nuqta orqali 
ajratiladi. Masalan, 232.25.234.456 yoki 147. 120. 3. 28 lar IP da ikkita 
har xil manzilni belgilaydi. IP manzili 2 qismdan iborat bo‘ladi: tarmoq 
manzili va uning xost manzili. IP manzilning ushbu tuzilishiga asosan 
har xil tarmoqlardagi kompyuter nomerlari bir xil bo‘ladi. Shuni aytish 
joizki, manzillarni raqamlar bilan belgilash kompyuter uchun tushunarli, 
ammo foydalanuvchi uchun aniq ma’lumotni bermaydi. Shuni nazarda 
tutib odatda adreslashning domen usuli qo‘llaniladi. 
 Eslatma: 
 Xost kompyuterlar Internetning server xizmatini bajaruvchi kom-
pyuterlardir. Xost kompyuterlarini nomlash nisbatan oddiydir.  

Misol uchun  maripov@tash-su.silk.org  elektron pochta 
adresida silk.org tarmog‘iga mansub domen bo‘lsa, tashsu esa elektron 
pochta xost sistemasining dasturlari bajariladigan kompyuter nomidir. 
Domenning eng yuqorisidagi pog‘onasidagi so‘z (org) uning sinfini 
aniqlaydi. Bu esa xizmat turi yoki geografik joylanishiga qarab 
belgilanadi. Masalan: 
 Edu –ta’lim muassasalari, 
 Com –tijorat muassasalari, 
 Org – davlat muassasalari, 
 Net – telekommunikatsiya muassasalari, 
 Int – xalqaro muassasalar, 
 Mil – harbiy muassasalarga oid ma’lumotlar.. 
 Bundan tashqari, hozirgi kunda mamlakatlar kodi va ularning 
kommunikatsion imkoniyatlari sistemasi ishlab chiqilgan (uni Medison 
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universiteti professori-Internet koordinatori Larry Landweber 1992-yili 
taqdim qilgan). Masalan, BIUF – UZ kodi O‘zbekistonda  BITNET, 
INTERNET, UUCP, FIDONET xizmatlari to‘la yo‘lga qo‘yilganligini 
bildiradi.  

Ma’lumki, Internet xost kompyuterlari domen nomi orqali topiladi. 
Masalan, www.lpmm.univ-metz.fr/ euromech  yozuv WWW xizmatga 
oid lpmm xost kompyuteri Fransiyaning(fr) Mets universitetida (univ-
metz) joylashganligini bildiradi. Internet dasturlari avtomatik ravishda 
xost kompyuterlar domen manzillarini IP manzilga o‘zi o‘tkazadi. 
Demak, xost kompyuterlar IP manzil orqali ma’lumotlar bilan 
almashadi. 

 Bugungi kunda Internetning quyidagi imkoniyatlari 
qo‘llanilmoqda: 

- FTP (File Transter Protocol – fayllarni uzatish protokoli) – 
kompyuterning katalog va fayllariga kirish, ularni yangilash, yo‘qotish 
hamda fayllardan nusxa olish imkoniyatlarini ro‘yobga chiqaruvchi 
vositalar; 

- Gopher- arxivlashgan axborotlarga ko‘pqatlamli menyu orqali 
murojaatni yuzaga keltiruvchi vositalar; 

- WWW (World Wide Web – xalqaro o‘rgimchaksimon to‘r deb 
ataladi) kompyuter tarmoqlarida kerakli ma’lumotni ko‘rishni 
gipermurojaat deb  ataluvchi usul bilan kompyuter tarmoqlarida 
joylashtirish yo‘li(bu nom  Tim Berusers- Lee tomonidan kiritilgan). 
WWW da nuqtalar rolini kompyuter o‘ynaydi. Yo‘llar sifatida telefon 
yo‘llari ishlatiladi.  

Demak, Web sistemasida ma’lumotlar gipermatnli hujjatlar 
shaklida olinadi. Gipermatn boshqa matnli hujjatlarga yo‘l ko‘rsatuvchi 
matndir. Matndan tashqari boshqa shakldagi ma’lumotlarni ham 
beruvchi hujjatlar gipermedia hujjatlari deyiladi.  
 Xullas, Internet tarmog‘ining ikkita yo‘nalishi mavjud:  

Birinchisi–millionlab kompyuterlardan iborat xalqaro 
kompyuterlar tarmog‘i bo‘lsa, ikkinchisi esa millionlab hujjatlarni 
birlashtiruvchi xalqaro informatsion maydondir. Ammo ko‘pincha, 
Internet deganda eng keng tarqalgan WWW xizmati tushuniladi. WWW 
Formatda uzatilgan axborot Web sahifasi deyiladi. Demak, Web–
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sahifasi kompleks hujjat bo‘lib, tasvir, tovush, matn, musiqa, videotasvir 
va animatsiya ma’lumotlarini o‘zida aks ettiradi. 

 Web sahifasini qabul qilish va uni uzatish uchun maxsus dasturlar 
ishlatiladi. Bunday dasturlar brouzer deb ataladi. Brouzer biror Web 
sahifasidan boshqasiga o‘tishni rang va ajratish (chegaralash) yo‘li bilan 
amalga oshiradigan gipermatnli (giperTekstli) chegaralash yordamida 
bajaradi. Hozirgi kunda eng ko‘p tarqalgan brouzerlardan Netscape 
Navigator va Microsoft Internet Explorer ma’lum.  

Fayllarni Internet orqali uzatishni FTR xizmati bajaradi (protokol 
orqali). Ma’lumki, Web sahifasi formatlangan elektron hujjatdir. Ba’zan  
Web sahifasining ayrimlari obyektga bog‘liq bo‘lgan alternativ matnga 
ham ega bo‘lishi mumkin.  Berilgan Web sahifasiga o‘tish uchun uning 
URL dagi adresi aniq bo‘lib, u adres paneli maydonida ifodalanadi 
(Enter tugmachasi bosiladi).  

Ko‘pgina Web hujjatlar gipermatnli uzatishga moyil bo‘ladi. 
Giperuzatish) – bu Web sahifasining obyekti bo‘lib, u boshqa bir Web 
sahifasi adresini o‘zida saqlaydi. Bunday obyekt tariqasida matn 
fragmenti yoki rangi, yoxud tasviriy grafika bo‘lishi mumkin.  Fayllarni  
FTR protokoli bo‘yicha qabul qilish uchun Internet Explorer 
sharhlovchisi Master zagruzki faylini ishga tushiradi. Faylni yuklash 
maxsus muloqot oynasida  akslanadi. 

Web  sahifasi akslanishini boshqarish. 
 Sharhlovchining oddiy ish boshlashi menyuning «Vid» punkti 
buyrug‘i bilan ifodalanadi. Bunda dastur oynasining tashqi ko‘rinishi 
o‘zgaradi (uskunalar paneli akslanishi, qatorlar holati va yordamchi 
panellar boshqariladi). Web sahifasi shrifti Shrift buyrug‘i bilan, 
Ostanovit va Obnovit buyruqlari bilan esa yuklanishni to‘xtatish va 
qaytadan yuklash jarayonlari amalga oshadi.  Ma’lumki, Web da 
ma’lumotlar Web sahifalari shaklida beriladi. Bu sahifalar maxsus 
HTML tilida tashkil qilinadi. HTML (Hyper Text Markup Language) – 
hujjatning tuzilishini ifodalovchi uncha murakkab bo‘lmagan buyruqlar 
majmuidan iborat. 

 HTML teglari 
HTML- dasturlash tiliga yaqin bo‘lgan kompyuterlarning kodli 

tilidir. HTML tili kodlari teg deb ataladi. Barcha teglar <  belgisi bilan 
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boshlanib  >  belgisi bilan tugaydi va har bir teg maxsus vazifani 
o‘taydi.    

Odatda, HTML tilining har bir tegi hujjatning ma’lum biror 
qismini ifodalashi shart.  

Teg atributi. Ochuvchi teglar ko‘pincha atributlarga ega bo‘ladi. 
Atributlar qo‘shimcha kalitli so‘zlar bo‘lib, bir-biridan yoki tegning 
kalitli so‘zidan probel bilan ajralib turadi.  Atributni ajratish ba’zan (q) 
belgi bilan ifodalanadi. Yozuvchi teglar esa hech qachon atributga ega 
bo‘lmaydi.  HTML  tilida  kommentariylar <! --shaklidagi maxsus teg 
bilan boshlanadi. Kommentariy yakuni-- > belgi bilan ifodalanadi. 
   Masalan: 
 <title> <Body> <Table> < /A> <img> < / Center> 

bunda /  belgisi yozuvi teg ekanligini bildiradi. 
     Atributli NTML teglari ifodalanishi 
     <BODY BG COLOR q “#000000” TEXT  q “ #FFFFFF” 
      BACKGROUND q “RAIN, GIF”> 

 <OPTION SELECTED> 
      <FRAME SRC q “file.htme” NORESILE> 

HTML hujjati strukturasi 
HTML hujjati odatdagi matnli fayl ekan. Shuning uchun ham 

Windows tarkibidagi Word protsessori yordamida ish yuritish mumkin.  
Bunda: 

1) HTML barcha hujjatlari aniq strukturada beriladi. Hujjat teg <HTML> 
bilan boshlanib, < | HTML> bilan tugaydi. Bunday juft teglar brouzerga 
haqiqatan ham HTML hujjatlari mavjudligini tasdiqlaydi. 

2) HTML hujjatlari sarlavha bo‘limlaridan va hujjat tarkibidan tashkil 
topadi. 

3) Sarlavha <HEAD> va  </!HEAD> ochuvchi va yopuvchi teglardan 
tuziladi. 

4) Hujjat matni <BODY> va <| BODY> teglari oralig‘ida joylashadi. 
 Masalan: 
  <HTML> 
               <HEAD> 
               < TITLE>  Hujjat sarlavhasi  
               </ TITLE> 
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               < / HEAD > 
               <BODY> bu matnni ekranda  o‘qish mumkin< / HTML> 

Hujjatning funksional qismlarini aniqlash 
HTML tili hujjatning funksional qismlarini aniqlashga qaratilgan. 

Hujjatning ichki sarlavhalarini 6 ta pog‘onachaga aniqlab  beradi. 
Ularni teg <N1>va < / N1> dan to <N6> va < / N6>.  

Ekranda sarlavhaning pog‘onalari turli o‘lchamdagi teglar bilan 
ifodalanadi. 
Abzasni <R> va < / R> tegi bilan belgilaydi. 

Abzas uchun HTML tilida chekinish yo‘q, uni <HR>tegi 
belgilaydi.      

Yangi qatorga o‘tish (abzassiz) <BR> tegi bilan ifodalanadi. 
Hujjatga rasmni sig‘dirish <IMG>tegi bilan belgilanadi. 
 Web varag‘ida rasm kengligi WIDTH = va balandligi HEIGHT=  
atributlar bilan ifodalanadi. 

Web varag‘ida rasm o‘rniga alternativ matn yozilishi mumkin. 
Bunda <IMG> tegi ALTq atributi bilan ifodalanadi. 

 Rasmni uzatish (sso‘lka)da <IGM> tegi  <A> va  < / A> teglari 
oralig‘ida bo‘ladi. HTML tili brouzer dasturi oynasini bir necha 
qismga bo‘lib, uning har bir qismida biror hujjat aks ettirilishi 
mumkin. Bunday qismlar freym deyiladi. Freymlar izohi 
<FRAMESET> < / FRAMESET> teglari oralig‘ida joylashadi. 

 Freymni aniqlaydigan teglar albatta atributga ega bo‘lishi kerak.  
 11. COLS q (ustun), ROW q (satr) atributlari. 

   12. Web varag‘ining alohida qismiga joylashtirilgan hujjat 
<FRAME> tegi bilan ifodalanadi va uning atributi SRC q dir. 

Xullas, HTML kodlari bilan quyidagi amallarni bajarish mumkin 
ekan: 

 turli darajadagi sarlavhalarni ajratish va ularni boshqarish  
imkoniyati mavjud; 

 matnlarni abzaslarga ajratish va turli shaklda bezash mumkin; 
 hujjat tarkibiga turli gipermatnli uzatishni amalga oshirishi 

mumkin; 
 matn tarkibiga rasmlarni kiritish va ularni kichraytirish, 

parametrlarini o‘zgartirish va hokazo; 
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 matn shrifti, garniturasi va rangini o‘zgartirishni boshqarish; 
 jadvallar tuzish, bir qator ro‘yxatlar jadvalini tuzish;  
 bitta Web sahifasiga bir qancha hujjat sig‘dirish; 
 matnli hujjatga multimedia obyektlarini  sig‘dirish. 
INTERNET xizmatlari 

 Internetda axborot manbalari, aloqa kanallari va texnik vositalardan 
bir vaqtning o‘zida jamoa bo‘lib foydalanish imkoniyati mavjud. 
Shuning uchun ham Internetda muloqot qilish, axborotlarni yig‘ish va 
e’lon (nashr) qilish telefon orqali hal qilingandan arzon, sababi bunda 
monopoliya yo‘q!  Ma’lumki, Internet tarmog‘ida  uzatilayotgan so‘rov, 
xabar va ma’lumotlar bir necha mayda bo‘lak(paket)larga bo‘lingan 
holda amalga oshiriladi. Har bir TSR paketi tarkibida jo‘natuvchi va 
qabul qiluvchilarning IP manzillari bor. Internet tarmog‘idagi maxsus 
texnik vositalar va host-kompyuterlar TSR tarkibidagi IP manzillar 
asosida, paket kimga yo‘nalganligini aniqlab, uning mijozga yoki 
navbatdagi mijozga yaqin bo‘lgan tarmoq tuguniga yo‘naltiradi. Mijoz 
kompyuteriga yetib kelgan TSR paketlar yagona bir hujjatga yig‘iladi. 
Demak, bir aloqa kanalining o‘zida bir nechta mijozlarning TSR 
paketlarini bir vaqtning o‘zida aralashtirib uzatish mumkin. Ularni qaysi 
mijozga tegishli ekanini hamda egalariga to‘la-to‘kis yetib borishini 
maxsus programm va texnik vositalar qat’iy nazorat qilib turadi. Bunday 
murakkab strukturaga ega bo‘lgan tarmoqning ish yuritish jarayonini 
boshqarish uchun tarmoqda «marshrutizator»lardan foydalaniladi. 
Marshrutizator-bu paketlarni IP manzili asosida tahlil qilib, ushbu paket 
kimga tegishli va uni qaysi tartibda, yo‘nalishda uzatishga kam vaqt va 
xarajat talab qilishini aniqlagan holda amalga oshiradigan maxsus 
qurilmadir. Natijada bir mijozdan ikkinchisiga uzatilayotgan hujjatning 
TSR paketlari bir necha xil marshrutlar bilan yetib borishi mumkin. TSR 
paketlarining markerlanganligi va maxsus strukturasi kerakli 
ma’lumotni yagona bir elektron hujjat shaklida yig‘ib beradi.
 Internet xizmat turi nihoyatda ko‘p va xilma-xil bo‘lib, ularni 
quyidagi guruhlarga ajratish mumkin:   

 WWW elektron sahifa xizmati, 
 Elektron pochta xizmati, 
 Telekonferensiya (Usenet), 
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 Fayllarni uzatish (FTR), 
 Telnet xizmati, 
 IRS xizmati yoki Chat.  

 
Elektron pochta 

Elektron pochta(e-mail)–bir manzildan ikkinchi bir manzilga 
ma’lumotlarni vaqtga bog‘liq bo‘lmagan holda jo‘natilishini 
ta’minlaydi. Elektron xatlar  jo‘natilgan zahotiyoq manzilga boradi va 
egasi olgunga qadar uning pochta qutisida saqlanadi. Elektron xatlar bir 
vaqtning o‘zida bir necha adreslar bo‘yicha jo‘natilishi ham mumkin va 
tarmoqning barcha xizmatlaridan foydalanish imkoniyatiga ega, chunki  
xat matni zarur funksiyalarga kirishni ta’minlovchi Standart yozuvlar 
to‘plamidan tuziladi. Bunday axborotni kompyuter buyruq sifatida qabul 
qiladi va bajaradi.  

Elektron pochta bilan ishlash uchun maxsus dasturlar yaratilgan 
bo‘lib, ularni Mail umumlashma nomi bilan birlashtirish mumkin. 
Windows OS da elektron pochta bilan ishlashni Microsoft Outlook 
Express dasturi ta’minlaydi. 
Elektron manzil odatda e-mail ko‘rinishida ifodalanib, xuddi xatni 
yuborayotgandek, uning kimga, qayerga va kimdanligini yozish shart. 
 e-mail shakli 
<elektron manzil muallifi ismi>< tashkilot, provayder 
nomi><davlat nomi>, 
masalan, shaxsiy elektron adres - saida @freenet.uz 
           tashkilot manzili - TIU@Ziyo.uz 

Telekonferensiya 
Uzenet  tarkibiga kiruvchi munozara guruhlari ierarxik tamoyil 

asosida tuzilgan bo‘lib, yuqori darajaga 7ta asosiy ruknlar ega: 
Somp- kompyuterlar bilan bog‘liq mavzular, 
Scl – ilmiy tadqiqotlar sohasidagi mavzular, 
News –usenet ma’lumotlari va yangiliklari, 
Soc –ijtimoiy mavzular, 
Talk – munozara. 
Uzenet xizmatiga kirishni teleanjumanlarni tanlash, xabarlar oqimi 

bilan ishlash, xabarlarni va ularning javoblarini o‘qishga imkon 



178 
 

yaratadigan maxsus dasturlar boshqaradi. Maxsus dasturlar 
teleanjumanlarga obuna qilish vazifasini bajaradi. 

 Fayllarni FTP qaydnomasi yordamida uzatish 
 Internet tarmog‘idan foydalanuvchilar uchun alohida fayllar va 
yaxlit dasturlarni almashish imkoniyati, operatsion tizimlar o‘rtasida 
ma’lumotlar uzatishni ta’minlash uchun ishlatilayotgan qurilmadan 
mustaqil ish yuritadigan FTP (File Transfer Protosol) fayllarni uzatish 
qaydnomasi qo‘llaniladi. Qaydnoma ikki kompyuter o‘rtasida fayllarni 
ko‘chirishni ta’minlaydi hamda Internet tarmog‘i mijoziga bir necha 
fayllarni olish imkonini beradi. Bu qaydnomani amalga oshiruvchi 
dastur Internet dagi ko‘plab FTP serverlardan biri bilan aloqa 
o‘rnatishga yo‘l ochadi. 

Telnet 
Telnet boshqa kompyuter bilan aloqaga kirishni ta’minlaydi. 

Amalda Telnet kirishni ochib beradi, ammo o‘zaro aloqani tashkil etish 
boshqa kompyuter orqali amalga oshiriladi. Telnet yordamida tarmoqqa 
ulangan biron bir kompyuter bilan aloqa o‘rnatish uchun uning 
Internetdagi to‘liq manzilini bilish kifoya. Ulanish jarayonida xost-
kompyuter foydalanuvchining nomini so‘raydi. So‘ngra terminal turi 
ko‘rsatilishi kerak. 

 IRS xizmati (Chat) 
Internetning ajoyib imkoniyatlaridan biri-uning yordamida do‘st, 

hamkasb bilan tanishishdir. Buning uchun maxsus sahifalar mavjud 
bo‘lib, ular: forum, chat, ICQ va boshqalar.  

Forum-bu bir vaqtning o‘zida bir necha foydalanuvchining Internet 
orqali muloqotidir. Bunda foydalanuvchilar odatda yangiliklar bilan 
almashishadi, yoki biror mavzuni muhokama qilishadi, yoki gap 
«sotishadi». Mavzu forumnmng turiga(jiddiy yoki ommabop, qiziqarli 
suhbatlar) bog‘liq. Forumlar ko‘pgina sahifalarda mavjud. Forumda 
muloqot qilish uchun foydalanuvchi ismi qayd etilishi zarur.  

Chat – forumning bir ko‘rinishi bo‘lib, unda odatda gap 
«sotishadi», ya’ni turli qiziqarli mavzularda muloqot qilinadi. Masalan, 
Oloy choyxonasi http:oloy.uz chati bilan ish yuritish uchun unga  avval 
foydalanuvchi ismini  qayd etish lozim. Ekranda hosil bo‘lgan 
«Registratsiya novogo imeni» darchasida «Vashe imya» maydonida 
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chatdagi ismingizni Psevdonim, parolingizni Parol va elektron 
manzilingizni E-mail  maydonlariga kiritib, Zaregistrirovatsya 
tugmachasini bosish kerak. Shundan so‘ng chatga kirish uchun chatdagi 
ism va parolingizni kiritishingiz mumkin. Natijada ekranda chat darchasi 
hosil bo‘ladi. Chatga kirganingizda Siz bilan muloqot qiluvchilar  avval 
qutlashadi, so‘ngra suhbatga o‘tiladi, Chatdagilar ro‘yxati darchaning 
chap tomonida joylashgan bo‘ladi. 

ICQ-bir paytning o‘zida biror kimsa bilan muloqot qilinadi.  Bunda 
har bir foydalanuvchi o‘zining qisqa ismiga va tartib raqamiga ega 
bo‘ladi. Tartib raqami ochilgan darchaning yuqori qismida, asosiy 
darchada do‘stlaringiz ro‘yxati keltiriladi. Add/Invite Users tugmachasi 
bilan biror foydalanuvchini topish yoki tanishish mumkin. Masalan, 
«Alisher»-104105925. 

Biror kimsa bilan muloqot qilish uchun uning ismida «sichqoncha» 
tugmachasiga chertish kerak. Shunda ekranda muloqot darchasi hosil 
bo‘lib, uning yuqori qismida muloqot keltiriladi, pastki qismida esa 
ma’lumotni kiritib, Send tugmachasi bilan jo‘natiladi. Sherigingiz 
haqidagi ma’lumotni  Users info tugmachasini bosib aniqlash mumkin.  
Internetda axborot qidiruv tizimlari 
Ma’lumki, Internet ish yuritish jarayonida 3 ta funksional  xizmatni 
o‘taydi: 

 Kommunikatsion, 
 Axborot(informatsion) 
 Boshqaruv 

Turli xizmatlar turlicha funksiyani ta’minlaydi. Masalan, 
kommunikatsion va boshqaruv xizmatini ta’minlovchi serverlar bo‘lgani 
uchun uning asosiy vazifasi – axborot qidiruvdan iborat bo‘ladi. Mabodo 
bizga biror ma’lumot kerak bo‘lib qolsa, darhol WWW axborot fazosiga 
murojaat  qilamiz. Bu axborot fazosida 2 milliarddan ko‘p hujjat 
joylashgan. Uning ichidan biz uchun kerak bo‘lgan ma’lumotni topish – 
bu oson ish emas. Buning uchun maxsus axborot qidiruv Servislari 
bo‘lishi kerak (bunday Servislar bepul xizmat qiladi). Qidiruv Servislari 
maxsus Web tugunlaridan iborat bo‘lib, mijoz so‘roviga giperuzatishlar 
ro‘yxatini topib beradi. Ushbu vazifani bajarish uchun bir qator modellar 
yaratilgan. Ular ichidan eng ommabop bo‘lganlari bu – 
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 qidiruv kataloglari, 
 qidiruv ko‘rsatkichlari 
 portallar. 
Qidiruv kataloglari. Qidiruv kataloglari katta kutubxonalarning 

tematik katalogi kabi ish yuritadi. Qidiruv kataloglariga murojaat 
qilinsa, uning asosiy sahifalarida qisqartirilgan ulkan tematik kategori-
yalar ro‘yxatiga duch kelamiz. Masalan, iqtisod va tadbirkorlik 
kategoriya ro‘yxatidagi har bir yozuv - bu giperuzatishdir. Shulardan 
biror mavzu ustida «sichqoncha» tugmasi bosilsa, bo‘limlar ro‘yxati 
kelib chiqadi. Masalan, elektron to‘lov tizimi, yoki Internet do‘konlari. 
Shular ichidan keraklisi Web hujjat sifatida tanlab olinadi. Qidiruv 
kataloglari bilan ish yuritish oson, ammo uni tashkil etish juda murakkab 
masala, chunki qidiruv kataloglari qo‘l mehnati bilan amalga oshiriladi. 
Jahonda eng yirik qidiruv katalogi - Yahoo(WWW.yahoo.com) bo‘lib, 
unda 150dan ortiq redaktor (muharrir) xizmat qiladi. Undagi  web 
resurslar milliondan ortiq  bo‘lib, Internet xizmatining atigi 10% ni 
tashkil etadi. Rossiyada shunday qidiruv kataloglaridan 100dan ortiq 
muharrirga ega Atrus(WWW.atrus.ru) katalogi mavjud. Umumun 
olganda dunyoda qidiruv kataloglari uncha ko‘p emas. Xizmat 
qilishning ancha mushkulligi, yaxshi malakaga ega redaktorlar va 
kadrlar yetishmasligi hamda WWW resurslardan foydalana bilish past 
darajada ekani buning sababidir. Shuni e’tiborga olib, qidiruv ishlarini 
kataloglardagidek qo‘lda bajarmay, avtomatlashtirish uchun qidiruv 
ko‘rsatkichlari modellari ishlab chiqilgan.  

Qidiruv ko‘rsatkichlari. Asosiy ish yuritish prinsipi- Web 
resurslari kalitli so‘zlar bilan qidirish jarayonini tashkil etish 
hisoblanadi. Bunda qidiruv tizimi so‘rov asosida Web sahifalar 
ro‘yxatini beradiyu, giper uzatishlar bilan bir vaqtda topilgan resurslar 
to‘g‘risida qisqacha xabar beradi. Bugungi kunda jahonda 10 000 dan 
ortiq qidiruv ko‘rsatkichlari ishlab chiqilgan.  Masalan, Alta Vista, 
GoTo, Google, Excite, Aport, Yandex, Rambler va hokazo. Qidiruv 
ko‘rsatkichlari bilan ish yuritish 3 bosqichda amalga oshiriladi. Ulardan 
1-va 2-bosqichi tayyorlov (podgotovitelno‘y) bo‘lib, mijoz uchun 
bilinmaydi. 3-etapida esa qidiruv ko‘rsatkichi foydalanuvchi bilan 
birgalikda ish yuritadi. 1-etapida qidiruv tizimi WWW informatsion 
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fazoni skanerlaydi. Buning uchun maxsus «chuvalchang»  degan dastur 
bilan ish yuritiladi, ya’ni avtomatik ravishda tarmoqda kichik o‘lchovli  
«chuvalchang» Web resurslarni giperuzatish asosida qidira boshlaydi. 
Bordi-yu, bu resurs qidiruv tizimiga noma’lum bo‘lsa, undan o‘zining 
mosiga nusxa olib qo‘yadi. Qidiruv «chuvalchangi» samarali ish 
yuritsa, qidiruv ko‘rsatkichining mazmun-mohiyati o‘zgara boradi. Shu 
usulda tashkil etilgan moindeksatsiyalanadi, chunki foydalanuvchi qisqa 
vaqt davomida o‘z so‘roviga javob olishi kerak. So‘ngra filtrdan 
o‘tkazilib alfavit bo‘yicha saralanadi. 3-bosqichida esa uzatishlar 
ro‘yxati tuziladi. Natijaviy ro‘yxatni trafinlash qidiruv natijasini filtrdan 
o‘tkazish va baholash (ranjirovka)dan iborat. 

Web sahifalari hajmi ortishi bilan mijoz uchun juda ko‘p 
giperuzatishlarni qidiruv tizimi chiqarib bermoqda. Ular ichidan 
keraklisini tanlash mijozning ko‘p vaqtini olmoqda, yoki bir qidiruv 
tizimi o‘zidan xoli qilish uchun mijozni ikkinchi bir qidiruv tizimiga 
jo‘natib yuborishga intilmoqda.  

  Internetda ish yuritish 
Hozirgi kunda Internetning www xizmati kundan-kunga rivojlanib 

mukammallashib bormoqda. Ushbu xizmat turidan foydalanish uchun 
avval mijoz kompyuterida xuddi shunday imkoniyatlarni (istalgan 
mavzuda, istalgan vaqtda ma’lumotlarni izlab topish, zarur bo‘lsa 
ulardan nusxa olish) yaratib beruvchi maxsus dastur ta’minoti bo‘lishi 
zarur. Bunday dastur ta’minoti brauzerlar deb ataladi. Eng ko‘p 
foydalaniladigan brauzer – Internet Explorer va Netscape Navigator. 
Internet Explorer brauzeri ixtiyoriy Web sahifani hech qanday 
muammosiz ko‘rish va undan foydalanish imkonini beradi. Internet 
Explorerdan asosan Windows OS sistemasida ish yuritadiganlar 
foydalanadi. 

Internet Explorer dasturi bilan ishlash uchun     belgisida 
sichqoncha tugmasini bosamiz, ekranda quyidagi oyna hosil bo‘ladi: 
Internet bilan ishlaganda ko‘proq asboblar panelidan foydalaniladi. 
Masalan, 
              Ekranga darchaning avvalgi ko‘rinishini qaytaradi. 

              Ekranga keyingi darchadagi ma’lumotni chiqaradi. 

              Bajarilayotgan buyruq ishini to‘xtatadi. 
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              Ekrandagi sahifani yangilaydi(sahifa yangidan chiqariladi). 

              Internet ishga tushirilgandagi sahifani ekranga chiqaradi. 

              Ma’lumotni topish xizmatini ishga tushiradi. 

              Kanallarni ekranga chiqaradi. 

 
 

Internetda biror ma’lumotni o‘qish uchun Adres satrida zarur sahifa 
manzili kiritiladi. Masalan, YOhoo.com  satrini kiritish mumkin. 
Internetdan shu adres qidirilib, pastki holat satrida «Adres topildi. 
Javobini kuting» degan yozuv paydo bo‘ladi. So‘ngra bir necha 
daqiqadan so‘ng  sahifa paydo bo‘ladi. Sahifada gipermatn tagiga 
chizilgan bo‘ladi va rangi ham odatiy matndan ajralib turadi. Uni o‘qish 
uchun «sichqoncha» tugmachasini chertish zarur. Bordi-yu, ajratilgan 
sahifadan nusxa olish kerak bo‘lsa, u holda maxsus dasturlardan 
FlashGet  yoki  Reget  imkoniyatlaridan foydalanib, ish yuritiladi. 
Sahifadan doimo foydalanish zarur bo‘lsa, alohida papka (katalog) 
ochib, unda  saqlab qo‘yish lozim. Dasturdan chiqish uchun yopish 
(Zakrit) tugmachasi bosiladi. Internetdan yangiliklarni muntazam 
ravishda olish imkoniyati bor. Bu imkoniyatni server ta’minlaydi. 
Serverga yangi ma’lumot kelib tushganda, ma’lumot  avtomatik tarzda 
shu  ro‘yxatda yozilgan foydalanuvchilar adreslariga jo‘natiladi. Har bir 
ro‘yxat biror mavzuga bag‘ishlangan bo‘ladi. Shu ro‘yxatdagi 
ma’lumotlarni muntazam ravishda olish uchun unga  foydalanuvchi ismi 
yozilishi shart. Ro‘yxatlar odatda ikki turli bo‘ladi: informatsion va 
munozara. 

Munozara ro‘yxatidan foydalanuvchi boshqalar fikrini bilish 
imkoniyatiga ega. Bunda barcha foydalanuvchilar  muhokamada 
qatnasha oladi. Informatsion ro‘yxatlar keng foydalanuvchilar 
ommasiga yangiliklarni tarqatadi, ya’ni foydalanuvchilar ma’lumotni 
qidirishga vaqt sarf qilmaydilar.  

Ro‘yxatlarga yozilish tartibi quyidagicha: 
Biror ommabop sahifaga kirish yoki yozilish  jarayonida ro‘yxatlar 

imkoniyati taklif etiladi. Masalan, Yandex yangiliklaridan foydalanish 
kerak bo‘lsa,  Yandex. ru da ism (login) qayd etilishi lozim. Buning 
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uchun login va parolni kiritib, Zaregistrirovatsya tugmasi bosiladi. 
Shunda ekranda muayyan shakl paydo bo‘ladi, uning maydonlariga 
foydalanuvchi o‘zi haqida kerakli ma’lumotlarni kiritib, OK tugmasi 
bosiladi. Yangiliklarni muntazam ravishda olish kerak bo‘lsa, u holda 
Podpiska tugmachasini ishga tushirish shart. 

 
Nazorat savollari: 

1. Internet ish yuritish jarayonida qanday funksional xizmatni 
o‘taydi? 

2. Elektron pochta(e-mail)ning vazifasini aytib bering. 
3. Marshrutizatorning vazifasini gapirib bering. 
4. HTML- qanday til?  
5. Internetning  imkoniyatlarini sanab o‘ting, 
6. Qidiruv Servislari qanday tugunlardan iborat? 

 
 

Adabiyotlar ro‘yxati: 
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Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.Yuldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. 
O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 
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15-MAVZU 
AXBOROT  XAVFSIZLIGI  VA AXBOROTLARNI  

HIMOYALASH USULLARI. 
 
REJA: 

 
1. Tarmoq va  axborot xavfsizligi tushunchasi. Axborot 

xavfsizligining tashkiliy va huquqiy asoslari. Axborot 
xavfsizligi siyosati.  

2. Axborotlarni himoyalashning texnik va dasturiy vositalari. 
Axborotlarni himoyalash usullari. 

3. Identifikasiya va autentifikasiya tamoyillari. Axborot 
xavfsizligini ta’minlash qonunchiligi. Axborotlashtirish 
sohasida ichki va tashqi tahdidlar.  

4. Kompyuter tarmoqlari xavfsizligini ta’minlash vositalari. 
Operasion tizimning axborotlar xavfsizligini ta’minlash 
vositalari. Virus tushunchasi va ularning turlari. 

5. Kompyuter viruslari: dasturiy, yuklanuvchi, makro va tarmoq 
viruslari.  

 
Tayanch so‘z va iboralar: Axborot xavfsizligi, identifikatsiya va 
autentifikatsiya, tarmoqlari xavfsizligi, ichki va tashqi tahdid, 
kriptografiya, kodlashtirish, shifrlash, kriptologiya, kriptotahlil, 
autentifikatsiya, identifikatsiya, kriptomustahkamlik, kalit, axborot 
xavfsizligi, maxfiylik, simmetriyali va asimmetriyali kriptotizimlar; 
sezar usuli. 

 
Tarmoq va  axborot xavfsizligi tushunchasi. Axborot xavfsiz-

ligining tashkiliy va huquqiy asoslari. Axborot xavfsizligi siyosati. 
Bugun axborot jarayonlari surati o‘zining ekstremal   darajasiga 

yetgan. Ijtimoiy munosabatlarning deyarli barchasi axborot jarayonlari 
vositasida amalga oshiriladi. Ijtimoiy munosabatlarda mavjud me’yorlar 
suiste’mol etilganida jinoyat vujudga keladi. Demak, jamiyatda sodir 
bo‘layotgan jinoyatlarning katta qismi axborot jarayonlarida vujudga 
keladi. Axborot jarayonlari to‘rt guruhga bo‘linadi, ular quyidagilar:  
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1. Axborot qabul qilinish jarayoni, 
2. Axborotning qayta ishlanish jarayoni,  
3. Axborotni taqsimlanish jarayoni, 
4. Axborotni uzatilish jarayoni. 

Bu jarayonlarni bajaradigan texnik vositalarning ko‘p turlarini 
bilamiz. Ammo axborot jarayonlarining hammasini birgalikda amalga 
oshiradigan qurilma bu – kompyuterdir. Axborot yoki axborot 
jarayonlari jinoyatning  obyekti yoki predmeti bo‘lishi mumkin ekan, 
demak, kompyuter jinoyatchiligi tushunchasi ham ma’noga ega bo‘ladi. 
E’tiborli tomoni shundaki, ilmiy adabiyotlarda «kompyuter jinoyati» 
termini ancha kengroq tushunchaga ega, kompyuter jinoyatlari deganda 
shunday jinoyatlar tushuniladiki, unga ko‘ra jinoyat kompyuterda sodir 
etilgan bo‘ladi va foydalanilgan axborotlar (ma’lumotlari) va boshqa 
elektron manbalar ushbu kompyuter jinoyatining vositasi yoki predmeti 
bo‘ladi. 

Kompyuter jinoyatchiligi jinoyat olamining eng kenja turlaridan 
bo‘lib, vaqt o‘tgan sari uning yangi-yangi turlari sodir etilmoqda. 
Masalan, bizga ma’lumki, qattiq javobgarlik belgilanganligiga 
qaramasdan qalbaki pulni zamonaviy kompyuter yordamida chiqarish 
davom etmoqda. Hattoki pulni qalbakilashtirishda fototexnika, oddiy 
qalam, kraska va boshqalardan foydalanganlari uchun ham javobgarlik 
amalga oshiradilar. 
 Kompyuter texnikasi yordamida ko‘plab hujjatlarni 
qalbakilashtirish mumkin: hujjatdagi muhrni, imzoni aynan tarzida 
o‘tkazishi qalbaki hujjatlarning qalbakiligini aniqlash uchun yuksak 
darajadagi kriminal ekspertizadan o‘tkazish lozim, hujjatlarni 
qalbakilashtirish mukammallik va bexatolikni talab etadi. 

Shuning uchun ham ularning aniq tasnifi, jinoiylik darajalarini 
huquqiy jihatdan to‘la o‘rganishning hozirgi kunda imkoni yo‘q. Bu 
turdagi jinoyatchiliklarga qarshi qo‘yilgan tashkiliy jihatlar, dasturiy 
ta’minoti va huquqiy me’yorlar jinoyatlarning yangidan-yangi turlari 
qarshisida ojizdir.  

2002-yilda birgina Hindiston fuqarolari tomonidan sodir etilgan 
kompyuter jinoyatchiligi tufayli 10 dan ortiq dunyoning yetakchi 
mamlakatlariga 730 milliard $ miqdorida zarar keltirilgan. Bu faqat 
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ochilganlari bo‘lib, ko‘rsatilgan raqam ham faqat moddiy zarar 
miqdoridir. Lekin zarar faqat iqtisodiy jihatdan emas.  

 Xulosa qilib aytganda, jinoyat sodir etilishi usuli va vositalarini 
modifikatsiyalash, ularga nisbatan ilmiy-texnikaviy yutuqlarimizni 
qo‘llash jinoyat darajasini og‘irlashtiradi. Ushbu harakatda ijtimoiy 
xavfsizlik darajasi jazoni belgilashda muhim ahamiyat kasb etib, ko‘plab 
olimlarning fikriga ko‘ra, shunday jinoyatlar borki, ularga 
og‘irlashtirilgan tartibda jazo belgilanishi kerak. Bu «elektron hisoblash 
texnikasi orqali sodir etilgan jinoyatlar». 

Ma’lumki, jinoyatning asosiy belgilaridan biri bu obyekt hisoblanadi. 
Shunga ko‘ra, kompyuter jinoyatlari ta’rifi obyektning o‘ziga xos 
belgilariga qarab tuzilishi kerak. 
 Kompyuter jinoyatlari obyektlarining muammolari munozarali 
hisoblanadi. Shulardan kelib chiqib kompyuter jinoyatlari obyektlariga 
2 xil yondoshuvli ta’rif keltirishimiz mumkin.  

Axborotlarni himoyalashning texnik va dasturiy vositalari 
Axborotlarni himoyalash usullari 

 Tarmoqlarda ma’lumotlarni himoya qilish muammolarini 
muhokama qilishda, eng avvalo, ma’lumotlarning yo‘q qilib yuborilishi 
yoki nomaqbul tarzda o‘zgartirilishiga olib kelishi mumkin bo‘lgan 
nosozliklar va ma’lumotdan foydalanish huquqini buzish holatlarini 
tasniflash masalasi ko‘ndalang bo‘ladi.  

Bunday potensial «xavflar» orasida quyidagilarni qayd etish 
mumkin: 

- uskunadagi nosozliklar; 
- kabel tizimidagi nosozliklar; 
- elektr ta’minotining uzilishi; 
- disk sistemalarining ishdan chiqishi; 
- ma’lumotlarni arxivlashtirish sistemalarining ishdan chiqishi;  
- serverlar, ishchi stansiyalari, tarmoq kartalari va h.k.ning ishdan 

chiqishi. 
Dasturiy ta’minlash vositasi noto‘g‘ri ishlashi natijasida 

axborotning yo‘qolishi: 
- dasturiy ta’minlash vositasining xatolari natijasida ma’lumotlarning 

yo‘qolishi yoki o‘zgarishi; 
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- sistemaning kompyuter viruslari bilan zararlanishi; 
Sistemaga g‘ayriqonuniy kirish bilan bog‘liq yo‘qotishlar: 
- axborotdan g‘ayriqonuniy tarzda nusxa ko‘chirish, uni yo‘q qilib 

yuborish yoki soxtalashtirish; 
- begona shaxslarning sirini tashkil etuvchi mahfiy axborot bilan 

tanishish; 
arxiv ma’lumotlari noto‘g‘ri saqlanishi natijasida axborotning 

yo‘qotilishi; 
Xizmat ko‘rsatuvchi xodimlar va foydalanuvchilarning xatolari: 
- ma’lumotlar tasodifan yo‘q qilib yuborilishi yoki o‘zgartirilishi; 
- dasturiy ta’minlash vositasidan noto‘g‘ri foydalanish. 

Tarmoq ishining buzilishi turlariga qarab, axborotni himoya qilish 
vositalarining ko‘p sonli turlari uch asosiy turkumga birlashtiriladi: 

- fizik himoya vositalari (kabel sistemasi, elektr ta’minot sistemasi, 
arxivlashtirish vositalari, disk to‘plamlari va h.k.ni himoya qilish 
vositalari); 

- dasturiy ta’minlash vositalari, shu jumladan, virusga qarshi 
dasturlar, vakolatlarni ajratish sistemalari, sistemaga kirishni nazorat 
qilish dasturiy vositalari; 

- ma’muriy himoya vositalari, shu jumladan, binoga yoki xonaga 
kirishni nazorat qilish, firmaning xavfsizlik strategiyasini, favqulodda 
holatlardagi harakatlar rejasini ishlab chiqish va b.  

Mazkur tasnif ancha shartli, chunki zamonaviy texnologiyalar 
himoya dasturiy va apparat vositalarini uyg‘unlashtirish yo‘nalishida 
rivojlanmoqda. Bunday dasturiy - apparat vositalari xususan sistemaga 
kirish, viruslardan himoya qilish sohalarida keng tarqalgan.  

 
EHM, tizim va kompyuter tarmoqlarining asosini tashkil 

etuvchi informatsion munosabatlar 
Ta’rifda  birinchisiga nisbatan sodir etilgan jinoyatning ijtimoiy 

xavflilik darajasi jinoyat deb, topishga yetarli bo‘lmaydi. Lekin, biz 
obyektlarni EHM ning xavsizligini ta’minlovchi vosita sifatida har 
ikkala ta’rifda ham muhim ahamiyat kasb etishini anglashimiz kerak. 
Chunki, birinchi ta’rifda ham, ikkinchi ta’rifda ham EHM dan 
foydalanishi muhofazaga ziyon etadi. Shunga binoan, kompyuter 
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jinoyatlari oqibatida ijtimoiy munosabatlarga yekazilgan ziyon 
kompyuter texnikasi yoki undan foydalanish xavfsizligiga qarab emas, 
balki EHM, tizim  va kompyuter tarmoqlarida mavjud bo‘lgan axborotga 
qarab belgilanadi. 

Yuqoridagilarni inobatga olib quyidagi fikrga kelishimiz mumkin: 
Kompyuter  jinoyatchiligi  EHM, tizim va kompyuter tarmoqlari orqali 
informatsion munosabatlariga ziyon yekazadigan, jinoiy 
javobgarlikka tortiladigan qilmishlardir. 

Kompyuter axborotining jinoyati predmeti sifatidagi ahamiyati 
shundaki, uni mulkiy (meterial) hamda nomulkiy (nomaterial) 
predmetlar tarkibiga kirmasligi nomaterial axborot materiallari 
ishtirokchilari tomonidan ijtimoiy munosabatlar tizimiga kiritiladi. 
Boshqacha qilib aytganda, kompyuter axborotining jismoniy harakatini 
aynan shu ishtirokchi amalga oshiradi. Bu axborotni saqlash, 
o‘shgartirish yoki uzatishda muhim ahamiyat kasb etadi. 

Kompyuter axborotining tashuvchisini aniqlashda, 
kompyuterlashtirishda muhim ahamiyat kasb etadigan elektron 
vositalari aloqalari rivojlanishini inobatga olishimiz kerak. Shuning 
uchun ba’zi izlanuvchilarga aloqalar kanali orqali o‘tadigan axborot 
to‘g‘risidagi savol tashlanadi. Ushbu kanallarda axborotlar signallar 
yordamida uzatiladi va ushbu signallar ham axborotning material 
tashuvchilari hisoblanadi. Masalan, telefon tarmog‘idagi elektr 
signallari kompyuter tarmog‘ida axborot tashuvchisi bo‘lishi mumkin. 
Aynan mana shu signallar va boshqa kompyuter informatsiyalarga jiddiy 
ziyon yetkazilishi mumkin. 

Axborot iqtisodiy ahamiyatga ega bo‘lgan jinoyat predmeti bo‘lib, 
o‘zining foydalanuvchisi uchun zarur bo‘lgan qiymati yoki belgisiga ega 
bo‘ladi. Iqtisodchilarning belgilashiga ko‘ra axborot  ham mahsulotga 
o‘xshab o‘ziga xos xususiyatga ega: ishlatish jarayonida ziyon 
yetkazilmaydi; o‘ziga xos mexanizmga ega bo‘lib, u o‘z xususiyatini 
yo‘qotmaydi va o‘zining ahamiyatini saqlaydi. Axborotning 
qimmatliligi har xil bo‘ladi: axborotning mazmuniga ko‘ra; axborot 
belgilanishiga ko‘ra qimmatga ega bo‘ladi. 

Kompyuter informatsiyaning iqtisodiy belgilari qiymatidan 
tashqari foydali xususiyati ham mavjud. Bu orqali foydalanuvchilarning 
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informatsiya ehtiyojlarini qondirish mumkin. Masalan, kompyuterda 
informatsiya yo‘q qilib yuborilishi mumkin, lekin tashuvchining 
jismoniy xususiyati oldingidek saqlanadi. Ushbu xususiyatlarni 
quyidagicha ta’riflash mumkin: 

 butunlik-sanksiyalanmagan o‘zgarishlardan himoyalanganlik; 
 soddalik - informatsiya resurslarining sanksiyalanmagan 

blokirovkadan himoyalanganligi; 
 yashirinlik-kompyuter informatsiyalarini sanksiyalanmagan  

holatdan foydalanishda himoyalanganligi.  
Yuqorida nazarda tutilgan holatlar natijasida kelajakda mavjud 

muammolarni hal etilib, kompyuter informatsiyalar huquqiy jihatdan 
ta’minlanadi: 

- kompyuter jinoyatlariga jinoyat qonunchiligi qo‘llash; 
- kompyuter jinoyatlarining ijtimoiy xavflilik darajasi Sistema-sini 

ishlab chiqish va sodir etilgan bunday jinoyatlar uchun jazo tamoyillarini 
qo‘llash; 

- kompyuter jinoyatlari uchun vositachi yoki predmeti bo‘lishi 
chegarasi qoidasini aniqlash; 

- kompyuter jinoyati to‘g‘risida sud amaliyotini to‘plash va analiz 
qilish, sistemalashtirish.  

Axborotlar sohasidagi axborot xavfsizligini bu sohadagi qonun 
hujjatlari normalarini hisobga olgan holda, qiyosiy tahlil qilish natijasida 
axborot sohasidagi obyektlarni huquqiy himoya qilish (axborot sohasini 
huquqiy ta’minlash)ning uch asosiy yo‘nalishini ajratish mumkin. 

1. Birinchi yo‘nalish. Fuqarolar va tashkilotlarning sha’ni, qadr-
qimmati va ishbilarmonlik obro‘yini; shaxsning ma’naviyati va 
intellektual rivojlanish darajasini; axloqiy va estetik ideallarini; 
jamiyatning barqarorligi va barqaror rivojlanishini; davlatning axborot 
erkinligi va yaxlitligini  zararli, xavfli va sifatsiz axborotlar, shubhasiz, 
yolg‘on axborotlar va dezinformatsiyalarning xavfidan, shaxsning 
hayoti, jamiyat va davlatning rivojlanishi uchun xavf-xatarlar 
to‘g‘risidagi axborotlarning bildirilishidan, axborotni tarqatish 
tartibining buzilishidan himoya qilish. 

2. Ikkinchi yo‘nalish. Eng avvalo, foydalanish cheklangan axborotlar 
va axborot resurslarini  (barcha turdagi sirlar, shu jumladan, shaxsiy 
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sirlarni), shuningdek axborot tizimlari, axborot texnologiyalari, aloqa va 
telekommunikatsiya vositalarini begona shaxslarning ruxsatisiz va 
qonunga zid tahdidlaridan himoya qilish. 

3.Uchinchi yo‘nalish. Shaxsning axborotlar sohasidagi huquq va 
erkinliklarini (axborot ishlab chiqarish, tarqatish, qidirish, olish, berish 
va undan foydalanish huquqi; intellektual mulkka ega bo‘lish huquqi; 
axborot resurslari va hujjatlashtirilgan axborotlarga, axborot tizimlari va 
texnologiyalariga egalik qilish huquqlari) axborotlashtirish sharoitlarida 
himoya qilish. Bularni quyida batafsil ko‘rib chiqamiz. 

Axborot xavfsizligini huquqiy ta’minlashning birinchi yo‘nalishining 
huquqiy asosini O‘zbekiston Respublikasi Konstitutsiyasining quyidagi 
huquqiy normalari tashkil etadi. 

Har kim fikrlash, so‘z va e’tiqod erkinligi huquqiga ega. Har kim o‘zi 
istagan axborotni izlash, olish va uni tarqatish huquqiga ega, amaldagi 
konstitutsiyaviy tuzumga qarshi qaratilgan axborot va qonun bilan 
belgilangan boshqa cheklashlar bundan mustasno. 

(29-modda.) 
 

Ommaviy axborot vositalari erkindir va qonunga muvofiq ishlaydi. 
Ular axborotning to‘g‘riligi uchun belgilangan tartibda javobgardirlar. 
Senzuraga yo‘l qo‘yilmaydi. 

(67-modda.) 
Sifatsiz axborotlarni tarqatganlik, axborot tarqatish tartibini 

buzganlik uchun javobgarlik O‘zbekiston Respublikasi Jinoyat kodeksi 
normalarida nazarda tutilgan. Bular: tuhmat (139-modda), haqorat qilish 
(140-modda), urushni targ‘ib qilish (150-modda), milliy, irqiy yoki diniy 
adovat qo‘zg‘atish (156-modda), O‘zbekiston Respublikasining 
konstitutsiyaviy tuzumiga tajovuz qilishga da’vat etish (159-modda), 
axborotlashtirish qoidalarini buzish (174-modda), qonunga xilof 
ravishda axborot to‘plash, uni oshkor qilish yoki undan foydalanish 
(191-modda), pornografik narsalarni tayyorlash yoki tarqatish (130-
modda), raqobatchini obro‘sizlantirish (192-modda), atrof tabiiy 
muhitning ifloslanganligi to‘g‘risidagi ma’lumotlarni qasddan yashirish 
yoki buzib ko‘rsatish (194-modda). 
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Sifatsiz axborotlarning ta’siridan himoya qilish asosan ommaviy 
axborot vositalari to‘g‘risidagi qonun hujjatlarida, O‘zbekistan 
Respublikasi Jinoyat kodeksida belgilanganligiga e’tiborni qaratish 
lozim. 

Axborot xavfsizligi ikkinchi yo‘nalishining huquqiy asosini 
quyidagilar tashkil etadi:  

 fuqaro ma’lumotlar (shaxsiy ma’lumotlar), qonunda 
belgilangan holatlarda ommaviy axborot vositalarida tarqatilishi lozim 
bo‘lgan ma’lumotlar bundan mustasno; 

 tergov va sudda ishni ko‘rish sirlarini tashkil etadigan 
ma’lumotlar; 

 O‘zbekiston Respublikasining Fuqarolik kodeksi va 
qonunlariga muvofiq davlat hokimiyati organlari tomonidan foydalanish 
cheklangan xizmatga doir ma’lumotlar (vrachlik, notarial, advokatlik 
sirlari, yozishmalar, telefonda so‘zlashuvlar, pochta jo‘natmalari, 
telegraf xabarlari yoki boshqa xabarlar sirlari va h.k.); 

 O‘zbekistan Respublikasining Fuqarolik kodeksi va 
qonunlariga muvofiq, davlat hokimiyati organlari tomonidan 
foydalanishi cheklangan, tijorat faoliyati bilan bog‘liq bo‘lgan 
ma’lumotlar (tijorat sirlari); 

 kashfiyot, foydali model yoki ishlab chiqarish namunasining 
mohiyati haqidagi ma’lumotlar, ular to‘g‘risidagi axborotlar rasman 
e’lon qilingunga qadar. 

 Himoya qilinishi lozim bo‘lgan axborot resurslarini shakllantirish va 
ulardan foydalanish uchun mas’ul davlat hokimiyati organlari va 
tashkilotlar, shuningdek foydalanish cheklangan axborot resurslarini 
shakllantirish va ulardan foydalanish uchun axborot tizimlari va axborot 
texnologiyalarini ishlab chiqadigan va qo‘llaydigan idora va tashkilotlar 
o‘z faoliyatida O‘zbekiston Respublikasining qonun hujjatlariga amal 
qiladilar. 
 Nodavlat tuzilmalarda axborotlarni himoya qilishga bo‘lgan 
talablarning bajarilishi va maxsus dasturiy-texnik himoya vositalaridan 
foydalanilishini nazorat qilish, shuningdek, foydalanish cheklangan 
axborotlarni qayta ishlaydigan axborot tizimlarini himoya qilish 
bo‘yicha tashkiliy chora-tadbirlarning ko‘rilishini ta’minlash davlat 
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hokimyati organlari tomonidan amalga oshiriladi. Nazorat O‘zbekiston 
Respublikasi hukumati tomonidan belgilangan tartibda amalga 
oshiriladi. 
 Davlat mulki hisoblangan, foydalanish cheklangan axborotlarni 
qayta ishlaydigan tashkilotlar axborotlarni himoya qilishni 
ta’minlaydigan maxsus xizmatlar tashkil etadilar. 
 Axborot resurslarining egasi yoki u vakolat bergan shaxslar 
axborotni himoya qilishga bo‘lgan talablarning bajarilishini nazorat 
qilish, bu talablar bajarilmagan taqdirda axborotlarni qayta ishlashni 
ta’qiqlash yoki to‘xtatib qo‘yishga haqlidir. 
 Hujjatlashtirilgan axborotlarning egasi yoki sohibi axborot  
tizimlaridagi o‘z axborotlarini himoya qilish norma va talablarining 
to‘g‘ri bajarilayotganini baholashni so‘rab davlat hokimiyati organlariga 
murojaat qilishga haqlidir. Tegishli organlar O‘zbekiston 
Respublikasining hukumati tomonidan belgilanadi. Bu organlar 
axborotlarni va tekshiruv natijalarini sir tutish shartlariga amal qiladilar. 

«Axborotlashtirish to‘g‘risida»gi qonunda axborotlarni himoya qilish 
sohasidagi subyektlarning huquq va majburiyatlari belgilab qo‘yilgan. 
 Hujjatlar, hujjatlar to‘plami va axborot tizimlarining egasi yoki u 
vakolat bergan shaxslar foydalanuvchiga axborotlarni taqdim etish 
vaqti, joyi va mas’ul mansabdor shaxslarning ko‘rsatgan holda, unga 
axborotlarni taqdim etish hamda zarur protseduralar tartibini 
belgilaydilar va foydalanuvchilarning axborotlardan foydalanish 
shartlarini ta’minlaydilar. 
 Hujjatlar, hujjatlar to‘plami va axborot tizimlarining egasi 
O‘zbekiston Respublikasining qonun hujjatlariga muvofiq, 
axborotlarning himoyalanish darajasini ta’minlaydi. 
  Sertifikatlashtirilmagan axborot tizimlari va ularning ta’minlash 
vositalaridan foydalanilishi bilan bog‘liq tavakkalchilik bu tizim va 
vositalarning egasi (sohibi) zimmasiga tushadi. Sertifikatlashtirilmagan 
tizimdan olingan axborotlardan foydalanish bilan bog‘liq tavakkalchilik 
axborotlardan foydalanuvchining zimmasiga tushadi. 
 Hujjatlar, hujjatlar to‘plami va axborot tizimlarining egasi o‘z 
axborot resurslari va tizimlarini himoyalash chora-tadbirlarining 
yetarliligini tahlildan o‘tkazishni so‘rab, shuningdek, maslahatlar olish 
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uchun axborot tizimlari va axborot resurslarini himoyalash vositalarini 
sertifikatlashni amalga oshiradigan tashkilotlarga murojaat qilishi 
mumkin. 
 Hujjatlar, hujjatlar to‘plami va axborot tizimlarining egasi barcha 
axborotlarni himoya qilish rejimining buzilish holatlari to‘g‘risida 
axborot resurslari va (yoki) axborot tizimlarining egasiga xabar berishi 
shart. 

  Qonunda axborot jarayonlari va axborotlashtirish sohasidagi 
subyektlarning huquqlarini himoya qilish nazarda tutilgan va ular 
quyidagilardan iborat. 

 Axborot resurslarini shakllantirish, axborot resurslaridan 
foydalanish, axborot tizimlari, texnologiyalari va ularni ta’minlash 
vositalarini ishlab chiqish va ulardan foydalanish sohasidagi 
subyektlarning huquqlarini himoya qilish g‘ayriqonuniy xatti-
harakatlarning oldini olish, qoidabuzarlarni javobgarlikka tortish, 
subyektlarning buzilgan huquqlarini tiklash va yetkazilgan zararning 
o‘rnini qoplash maqsadlarida amalga oshiriladi. 
 Axborot resurslarini shakllantirish va ulardan foydalanish, axborot 
tizimlari, texnologiyalari va ularni ta’minlash vositalarini yaratish va 
ulardan foydalanish sohasidagi xalqaro norma va qoidalarni buzganlik 
uchun davlat hokimyati organlari, tashkilotlar va fuqarolar chet el 
firmalari va boshqa hamkorlar bilan O‘zbekiston Respublikasi 
imzolagan xalqaro bitimlardan kelib chiqib tuzgan shartnomalariga 
muvofiq javobgar bo‘ladilar. 

Axborot xavfsizligining bu yo‘nalishidagi huquqbuzarliklar uchun 
javobgarlik O‘zbekiston Respublikasi Jinoyat kodeksining 
moddalaridagi normalar bilan tartibga solinadi: xat-yozishmalar, 
telefonda so‘zlashuv, telegraf xabarlari yoki boshqa xabarlarning sir 
saqlanishi tartibini buzish (143-modda), kompyuter axborotlaridan 
qonunga zid ravishda foydalanish, EHM uchun zararli dasturlarni 
yaratish, ulardan foydalanish va ularni tarqatish, EHMdan, EHM 
tizimidan yoki ularning tarmog‘idan foydalanish qoidalarini buzish 
(174-Modda). 

Uchinchi yo‘nalish bo‘yicha quyidagilarni keltirish mumkin. 
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Identifikasiya va autentifikasiya tamoyillari. Axborot xavfsizligini 
ta’minlash qonunchiligi. Axborotlashtirish sohasida ichki va tashqi 

tahdidlar 
 

Axborotni ishonchli himoyalash muammosi eng qadimiylardan va 
hozirgi vaqtgacha hal qilinmagan muammo hisoblanadi. Maxfiy 
xabarlarni yashirishdagi uslublar qadimdan ma’lum,  inson faoliyatining 
bu sohasi steganografiya degan nom olgan. Bu so‘z grekcha  steganos 
(maxfiy, sir) va graphy (yozuv) so‘zlaridan kelib chiqqan va «sirli 
yozuv» degan ma’noni bildiradi. Stenografiya usullari, ehtimol, yozuv 
paydo bo‘lishidan oldin paydo bo‘lgan (dastlab shartli belgi va 
belgilashlar qo‘llanilgan). 

Axborotni himoyalash uchun kodlashtirish va kriptografiya 
usullari qo‘llaniladi. 

Kodlashtirish deb axborotni bir tizimdan boshqa tizimga 
ma’lum bir belgilar yordamida belgilangan tartib bo‘yicha o‘tkazish 
jarayoniga aytiladi. 

 Kriptografiya deb maxfiy xabar mazmunini shifrlash, ya’ni 
ma’lumotlarni maxsus algoritm bo‘yicha o‘zgartirib, shifrlangan matnni 
yaratish yo‘li bilan axborotga ruxsat etilmagan kirishga to‘siq qo‘yish 
usuliga aytiladi. 

 Steganografiyaning kriptografiyadan boshqa yana o‘zgacha 
masalasi ham bor, ya’ni  uning maqsadi - maxfiy xabarni o‘zining 
mavjudligini ham yashirish. Bu ikkala usul birlashtirilishi ham mumkin 
va natijada axborotni himoyalash samaradorligini oshirish uchun 
ishlatilishi imkoni paydo bo‘ladi (masalan, kriptografik kalitlarni uzatish 
uchun). 

Kompyuter texnologiyalari steganografiyaning rivojlanishi va 
mukammalashuviga yangi turtki berdi. Natijada axborotni himoyalash 
sohasida yangi yo‘nalish - kompyuter steganografiyasi paydo bo‘ldi. 

Global kompyuter tarmoqlari va multimedia sohasidagi 
zamonaviy progress telekommunikatsiya kanallarida ma’lumotlarni 
uzatish xavfsizligini ta’minlash uchun mo‘ljallangan yangi usullarni 
yaratishga olib keldi. Bu  usullar shifrlash qurilmalarining tabiiy 
noaniqligidan va analogli  video  yoki audiosignallarning serobligidan 
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foydalanib, xabarlarni kompyuter fayllari (konteynerlar) da yashirish 
imkonini beradi. Shu bilan birga kriptografiyadan farqli ravishda bu 
usullar axborotni uzatish faktining o‘zini ham yashiradi. 

K. Shennon sirli yozuvning umumiy nazariyasini yaratdiki, u fan 
sifatida steganografiyaning bazasi hisoblanadi. Zamonaviy kompyuter 
steganografiyasida ikkita asosiy fayl turlari mavjud: yashirish uchun 
mo‘ljallangan xabar - fayl, va koteyner - fayl, u xabarni yashirish 
uchun ishlatilishi mumkin. Bunda konteynerlar ikki turda bo‘ladi: 
konteyner - original (yoki «bo‘sh» konteyner) - bu konteyner yashirin 
axborotni saqlamaydi; konteyner - natija (yoki  «to‘ldirilgan» 
konteyner) - bu konteyner yashirin axborotni saqlaydi. Kalit sifatida 
xabarni konteynerga kiritib qo‘yish tartibini aniqlaydigan maxfiy   
element tushuniladi. 

Kompyuter steganografiyasi istiqbollari 
Kompyuter steganografiyasi rivojlanish tendensiyasining tahlili 

shuni ko‘rsatadiki, yaqin yillarda kompyuter steganografiyasi usullarini 
rivojlantirishga qiziqish kuchayib boradi. Jumladan, ma’lumki, axborot 
xavfsizligi muammosining dolzarbligi doim kuchayib bormoqda va 
axborotni himoyalashning yangi usullarini qidirishga 
rag‘batlantirayapti. Boshqa tomondan, axborot texnologiyalarining jadal   
rivojlanishi ushbu axborotni himoyalashning yangi usullarini joriy qilish 
imkoniyatlari bilan ta’minlayapti. Va, albatta, bu jarayonning kuchli 
katalizatori bo‘lib umumfoydalaniladigan Internet kompyuter tarmog‘i 
hisoblanadi. 

Axborotni himoyalash sohasi rivojlanishi tendensiyasida hozirgi 
vaqtda eng ko‘p qo‘llanilayotganligi bu - kriptografik usullardir. Lekin, 
bu yo‘lda kompyuter viruslari, «mantiqiy bomba»lar kabi axborotiy 
qurollarning  kriptovositalarni buzadigan ta’siriga  bog‘liq ko‘p 
yechilmagan muammolar mavjud. Boshqa tomondan, kriptografik 
usullarni ishlatishda kalitlarni taqsimlash muammosi ham bugungi 
kunda oxirigacha yechilmay turibdi. Kompyuter steganografiyasi va 
kriptografiyalarining birlashtirilishi paydo bo‘lgan sharoitdan 
qutulishning yaxshi bir yo‘li bo‘lar edi. Chunki, bu holda axborotni 
himoyalash usullarining zaif tomonlarini yo‘qotish mumkin bo‘lar edi.  
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Shunday qilib, kompyuter steganografiyasi  hozirgi kunda 
axborot xavfsizligi bo‘yicha asosiy texnologiyalardan biridir. 

 
Konfidensial axborotni ruxsat etilmagan kirishdan 

himoyalash 
Bu kompyuter steganografiyasini ishlatish sohasi konfidensial 

axborotni himoyalash muammosini yechishda eng samaralidir. Masalan, 
tovushning eng kam ahamiyatli  kichik razryadlari yashiriladigan 
xabarga almashtiriladi. Bunday o‘zgarish ko‘pchilik tomonidan tovushli 
xabarni eshitish paytida  sezilmaydi. 

 
Monitoring va tarmoq zahiralarini boshqarish tizimlarini 

yengish 
Sanoat shpionaji tizimlarining monitoring va tarmoq zahiralarini  

boshqarish harakatlariga qarshi yo‘naltirilgan steganografik usullar 
lokal va global kompyuter tarmoqlari serverlaridan axborotning 
o‘tishida nazorat o‘rnatish harakatlariga qarshi turishga  imkon beradi. 

 
Dasturiy ta’minotni niqoblash. 
Kompyuter steganografiyasining hozirgi vaqtda ishlatiladigan 

boshqa bir sohasi dasturiy ta’minotni niqoblashdir. Qachonki, dasturiy 
ta’minotni qayd qilinmagan foydalanuvchilar tomonidan ishlatilishi 
o‘rinsiz bo‘lsa,  u standart universal dastur mahsulotlari (masalan, matnli 
muharrirlar) ostiga niqoblanishi yoki multimedia fayllari (masalan, 
kompyuter o‘yinlarining musiqiy ilovasi) ga yashirilishi mumkin. 

 
Mualliflik huquqlarini himoyalash 

 
Steganografiya ishlatilishining yana bir sohasi mualliflik 

huquqlarini himoyalashdir. Kompyuterli grafik tasvirlarga maxsus belgi 
qo‘yiladi va u ko‘zga ko‘rinmay qoladi, lekin maxsus dasturiy ta’minot 
bilan aniqlanadi. Bunday dastur mahsuloti allaqachon ba’zi 
jurnallarning kompyuter versiyalarida ishlatilayapti. Steganografiyaning 
ushbu yo‘nalishi nafaqat tasvirlarni, balki audio  va videoaxborotni ham 
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qayta ishlashga mo‘ljallangan. Bundan tashqari uning intellektual 
egalikka himoyani ta’minlash vazifasi ham mavjud. 

Hozirgi vaqtda kompyuter steganografiyasi usullari ikki asosiy 
yo‘nalish bo‘yicha rivojlanmoqda: 

- kompyuter formatlarining maxsus xossalarini ishlatishga 
asoslangan usullar; 

- audio  va vizual axborotlarning serobliligiga asoslangan usullar. 
«Kriptografiya» termini dastlab «yashirish, yozuvni berkitib 

qo‘ymoq» ma’nosini bildirgan. Birinchi marta u yozuv paydo bo‘lgan 
davrlardayoq aytib o‘tilgan. Hozirgi vaqtda kriptografiya deganda har 
qanday shakldagi, ya’ni diskda saqlanadigan sonlar ko‘rinishida yoki 
hisoblash tarmoqlarida uzatiladigan xabarlar ko‘rinishidagi axborotni 
yashirish tushuniladi. Kriptografiyani raqamlar bilan kodlanishi 
mumkin bo‘lgan har qanday axborotga qo‘llash mumkin. Maxfiylikni 
ta’minlashga qaratilgan kriptografiya kengroq qo‘llanilish doirasiga ega. 
Aniqroq aytganda, kriptografiyada qo‘llaniladigan usullarning o‘zi 
axborotni himoyalash bilan bog‘liq bo‘lgan ko‘p jarayonlarda ishlatilishi 
mumkin. 

Kriptografiya axborotni ruxsatsiz kirishdan himoyalab, uning 
konfidensialligini ta’minlaydi. Masalan, to‘lov varaqlarini elektron 
pochta orqali uzatishda uning o‘zgartirilishi yoki soxta yozuvlarning 
qo‘shilishi mumkin. Bunday hollarda axborotning yaxlitligini 
ta’minlash zarur. Umuman olganda kompyuter tarmog‘iga ruxsatsiz  
kirishning mutlaqo oldini olish mumkin emas, lekin ularni aniqlash  
mumkin. Axborotning yaxlitligini tekshirishning bunday jarayoni, ko‘p 
hollarda, axborotning haqiqiyligini o‘rnatish deyiladi. Kriptografiyada 
qo‘llaniladigan usullar ko‘p bo‘lmagan o‘zgartirishlar bilan 
axborotlarning haqiqiyligini o‘rnatishda qo‘llanilishi mumkin. 
    Nafaqat axborotning kompyuter tarmog‘idan ma’nosi buzilmasdan 
kelganligini bilish, balki uni muallifdan kelganligiga ishonch hosil qilish 
muhimdir. Axborotni uzatuvchi shaxslarning haqiqiyligini tasdiqlovchi 
turli usullar ma’lum. Eng universal protsedura parollar bilan 
almashuvdir, lekin bu juda effektiv bo‘lmagan protseduradir, chunki 
parolni qo‘lga kiritgan har qanday shaxs axborotdan foydalanishi 
mumkin bo‘ladi. Agar ehtiyotkorlik choralariga rioya qilinsa, u holda 
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parollarning samaradorligini oshirish va ularni kriptografik usullar bilan 
himoyalash mumkin, lekin kriptografiya bundan kuchliroq parolni 
uzluksiz o‘zgartirish imkonini beradigan protseduralarni ham 
ta’minlaydi. 
    Kriptografiya sohasidagi oxirgi yutuqlardan biri - raqamli signatura - 
maxsus xossa bilan axborotni to‘ldirish yordamida yaxlitlikni 
ta’minlovchi usul, bunda axborot uning muallifi bergan ochiq kalit 
ma’lum bo‘lgandagina tekshirilishi mumkin. Ushbu usul maxfiy kalit 
yordamida yaxlitlik tekshiriladigan ma’lum usullardan ko‘proq 
afzalliklarga ega. 
    Kriptografiya usullarini qo‘llashning ba’zi   birlarini  ko‘rib chiqamiz. 
Uzatiladigan axborotning ma’nosini yashirish uchun ikki xil 
o‘zgartirishlar qo‘llaniladi: kodlashtirish va shifrlash. 

Kodlashtirish uchun tez-tez ishlatiladigan iboralar to‘plamlarini o‘z 
ichiga oluvchi kitob yoki jadvallar ishlatiladi. Bu iboralardan har biriga, 
ko‘p hollarda, raqamlar to‘plami bilan beriladigan ixtiyoriy tanlangan 
kodli so‘z to‘g‘ri keladi. Axborotni kodlash uchun xuddi shunday kitob 
yoki jadval talab qilinadi. Kodlashtiruvchi kitob yoki jadval ixtiyoriy 
kriptografik o‘zgartirishga misol bo‘ladi. Kodlashtirishning axborot 
texnologiyasiga mos talablar - qatorli ma’lumotlarni sonli 
ma’lumotlarga aylantirish va aksincha o‘zgartirishlarni bajara bilish. 
Kodlashtirish kitobini tezkor tashqi xotira qurilmalarida amalga oshirish 
mumkin, lekin bunday tez va ishonchli kriptografik tizimni 
muvaffaqiyatli deb bo‘lmaydi. Agar bu kitobdan biror marta  ruxsatsiz 
foydalanilsa, kodlarning yangi kitobini yaratish va uni hamma 
foydalanuvchilarga tarqatish zaruriyati paydo bo‘ladi.  
     Kriptografik o‘zgartirishning ikkinchi turi - shifrlash – boshlang‘ich 
matn belgilarini anglab olish mumkin bo‘lmagan shaklga o‘zgartirish  
algoritmlarini o‘z ichiga oladi. O‘zgartirishlarning bu turi axborot 
texnologiyalariga mos keladi. Bu yerda algoritmni himoyalash muhim 
ahamiyat kasb etadi. Kriptografik kalitni qo‘llab, shifrlash algoritmining 
o‘zida himoyalashga bo‘lgan talablarni kamaytirish mumkin. Endi 
himoyalash obyekti sifatida faqat kalit xizmat qiladi. Agar kalitdan 
nusxa olingan bo‘lsa, uni almashtirish mumkin va bu kodlashtiruvchi 
kitob yoki jadvalni almashtirishdan yengildir. Shuning uchun 
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kodlashtirish emas, balki shifrlash axborot texnologiyalarida keng 
ko‘lamda qo‘llanilmoqda. 

Maxfiy (sirli) aloqalar sohasi kriptologiya deb aytiladi. Ushbu so‘z 
yunoncha “kriptos” – sirli va  ”logus” – xabar ma’nosini bildiruvchi 
so‘zlardan iborat. Kriptologiya ikki yo‘nalish, ya’ni kriptografiya va 
kriptotahlildan iborat. 
 Kriptografiyaning vazifasi xabarlarning maxfiyligini va 
xaqiqiyligini ta’minlashdan iboratdir. Kriptotahlilning vazifasi esa 
kriptograflar tomonidan ishlab chiqilgan himoya tizimini ochishdir. 
 Hozirgi kunda kriptotizimni ikki sinfga ajratishadi: 

- simmetriyali bir kalitlik (maxfiy kalitli); 
- asimmetriyali ikki kalitlik (ochik kalitli). 

Simmetriyali tizimlarda quyidagi ikkita muammo mavjud: 
1) Axborot almashuvida ishtirok etuvchilar qanday yo‘l bilan 

maxfiy kalitni bir-birlariga uzatishlari mumkin? 
2) Jo‘natilgan xabarning haqiqiyligini qanday aniqlasa bo‘ladi? 

Ushbu muammolarning yechimi ochiq kalitli tizimlarda o‘z aksini 
topdi. 

Ochiq kalitli asimmetriyali tizimda ikkita kalit qo‘llaniladi. Biridan 
ikkinchisini hisoblash usullari bilan aniqlab bo‘lmaydi. 

Birinchi kalit axborot jo‘natuvchi tomonidan shifrlashda ishlatilsa, 
ikkinchisi axborotni qabul  qiluvchi tomonidan axborotni tiklashda 
qo‘llaniladi va u sir saqlanishi lozim.  

 Ushbu usul bilan axborotning maxfiyligini ta’minlash mumkin. Agar 
birinchi kalit sirli bo‘lsa, u holda uni elektron imzo sifatida qo‘llash 
mumkin va bu usul bilan axborotni autentifikatsiyalash, ya’ni 
axborotning yaxlitligini ta’minlash imkoni paydo bo‘ladi. 

Axborotni autentifikatsiyalashdan tashqari quyidagi masalalarni 
yechish mumkin: 

- foydalanuvchini autentifikatsiyalash, ya’ni kompyuter tizimi 
zahiralariga kirmoqchi bo‘lgan foydalanuvchini aniqlash: 

- tarmoq abonentlari aloqasini o‘rnatish jarayonida ularni o‘zaro 
autentifikatsiyalash. 
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Hozirgi kunda himoyalanishi zarur bo‘lgan yo‘nalishlardan biri bu 
elektron to‘lov tizimlari  va Internet yordamida amalga oshiriladigan 
elektron savdolardir. 

 
Nazorat savollari: 

1. Tarmoq va  axborot xavfsizligi deganda nimani tushunasiz?  
2. Axborotlarni himoyalashning texnik va dasturiy vositalari haqida 

gapirib bering.     
3.  Axborotlarni himoyalash usullarini keltiring. 
4. Axborotlashtirish sohasida ichki va tashqi tahdidlar haqida gapirib 

bering. 
5. Identifikasiya va autentifikasiya tamoyillari nimalardan iborat? 
6. Kompyuter tarmoqlari xavfsizligini ta’minlash vositalariga 

nimalar kiradi? 
7. Virus tushunchasi va ularning turlari. 
8. Kompyuter viruslaridan himoyalanish. 
 

Adabiyotlar ro‘yxati: 
5. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiyev. Elektron 

universitet, elektron vazirlik, masofaviy ta’lim texnologiyalari. Uslubiy 
qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 y. 

6. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web 
dizayn. Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

7. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

8. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv 
qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 
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7-MODUL. 
 MODEL  VA MODELLAShTIRISh.  

16-MA’RUZA 
MODEL TUShUNCHASI. MODEL VA MODELLAShTIRISh 

JARAYONLARI. 
  

REJA: 
 

1. Model tushunchasi, turlari, klassifikatsiyasi 
2. Modellashtirish haqida tushuncha, bosqichlari, tamoyillari. 
3. Modellashtirish tamoyillari 
4. Matematik model tushunchasi.  

 

 Tayanch so‘z va iboralar: model, abstrakt, fizik, biologik, 
matematik modellar, biologik model, iqtisodiy modellar, tuzilishli va 
funksional modellar, matematik modellashtirish.  

 
         Model (lat. Modulus – o‘lchov, me’yor, namuna, obraz) - biror 

obyekt yoki obyektlar tizimining obrazi yoki namunasidir. Masalan, 
yerning modeli - globus, osmon va undagi yulduzlar modeli - planetariy 
ekrani, pasportdagi suratni shu pasport egasining modeli deyish 
mumkin. Insoniyatni farovon hayot shart-sharoitlarini yaratish, tabiiy 
ofatlarni oldindan aniqlash muammolari qadimdan qiziqtirib kelgan. 
Shuning uchun ham insoniyat tashqi dunyoning turli hodisalarini 
o‘rganishi tabiiy holdir. Aniq fan sohasi mutaxassislari u yoki bu 
jarayonning faqat ularni qiziqtirgan xossalarinigina o‘rganadi. Masalan, 
geologlar yerning rivojlanish tarixini, ya’ni qachon, qayerda va qanday 
hayvonlar yashaganligi, o‘simliklar o‘sganligi, iqlim qanday 
o‘zgarganligini o‘rganadi. Bu ularga foydali qazilma konlarini 
topishlarida yordam beradi. Lekin ular yerda kishilik jamiyatining 
rivojlanish tarixini o‘rganishmaydi, bu bilan tarixchilar shug‘ullanadi. 

 Atrofimizdagi dunyoni o‘rganish natijasida noaniq va to‘liq 
bo‘lmagan ma’lumotlar olinishi mumkin. Lekin bu koinotga uchish, 
atom yadrosining sirini aniqlash, jamiyatning rivojlanish qonunlarini 
egallash va boshqalarga xalaqit etmaydi. Ular asosida o‘rganilayotgan 
hodisa va jarayonning modeli yaratiladi. Model ularning xususiyatlarini 
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mumkin qadar to‘laroq akslantirishi zarur. Modelning taqribiylik 
xarakteri turli ko‘rinishda namoyon bo‘lishi mumkin. Masalan, tajriba 
o‘tkazish mobaynida foydalaniladigan asboblarning aniqligi 
olinayotgan natijaning aniqligiga ta’sir etadi. 

Model – bu fizik yoki abstrakt tizim bo‘lib, eksperiment qo‘yish 
uchun qulay bo‘lgan holda,  o‘rganilayotgan obyektning asosiy 
xossalarini o‘zida aks ettiradi. Tadqiqotning qulayligi ko‘pgina 
faktorlardan iborat: olinadigan axborotning engilligi va mumkinligi, 
vaqtning qisqaligi va ishlatiladigan material xarajatlarning minimalligi 
va boshqalar bilan o‘lchanadi. 

Modellarni tanlash vositalariga qarab uni uch guruhga ajratish 
mumkin. Bular abstrakt, fizik va biologik guruhlar. Abstrakt modellar 
qatoriga matematik, matematik-mantiqiy va shu kabi modellar kiradi. 
Fizik modellar qatoriga kichiklashtirilgan maketlar, turli asbob va 
qurilmalar, trenajyorlar va shu kabilar kiritiladi.  Modellarning mazmuni 
bilan qisqacha tanishib chiqamiz.  

 1. Fizik model. Tekshirilayotgan jarayonning tabiati va geometrik 
tuzilishi asl nusxadagidek, ammo undan miqdor (o‘lchami, tezligi, 
ko‘lami) jihatidan farq qiladigan modellar, masalan, samolyot, kema, 
avtomobil, poyezd, GES va boshqalarning modellari fizik modelga 
misol bo‘ladi.  

 2. Matematik modellar tirik organizmlarning tuzilishi, o‘zaro 
aloqasi, vazifasiga oid qonuniyatlarning matematik va mantiqiy-
matematik tavsifidan iborat bo‘lib, tajriba ma’lumotlariga ko‘ra yoki 
mantiqiy asosda tuziladi, so‘ngra tajriba yo‘li bilan tekshirib ko‘riladi. 
Biologik hodisalarning matematik modellarini kompyuterda o‘rganish 
tekshirilayotgan biologik jarayonning o‘zgarish xarakterini oldindan 
bilish imkonini beradi. Shuni ta’kidlash kerakki, bunday jarayonlarni 
tajriba yo‘li bilan tashkil qilish va o‘tkazish ba’zan juda qiyin kechadi. 
Matematik va matematik-mantiqiy modelning yaratilishi, 
takomillashishi va ulardan foydalanish matematik hamda nazariy 
biologiyaning rivojlanishiga qulay sharoit tug‘diradi. 

 3. Biologik model turli tirik obyektlar va ularning qismlari - 
molekula, hujayra, organizm va shu kabilarga xos biologik tuzilish, 
funksiya va jarayonlarni modellashda qo‘llaniladi. Biologiyada, asosan, 
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uch xil modeldan foydalaniladi. Ular biologik, fizik va matematik 
modellardir. Biologik model - odam va hayvonlarda uchraydigan 
ma’lum bir holat yoki kasallikni laboratoriyada hayvonlarda sinab 
ko‘rish imkonini beradi. Bunda shu holat yoki kasallikning kelib chiqish 
mexanizmi, kechishi, oqibati kabilar tajriba asosida o‘rganiladi. 
Biologik modelda har xil usullar: genetik apparatga ta’sir qilish, 
mikroblar yuqtirish, ba’zi organlarni olib tashlash yoki ular faoliyati 
mahsuli bo‘lgan garmonlarni kiritish va boshqa usullar qo‘llaniladi. 
Bunday modellarda genetika, fiziologiya, farmokologiya sohasidagi 
bilimlar tadqiq qilinadi. 

4. Fizik-kimyoviy modellar biologik tuzilish, funksiya yoki 
jarayonlarni fizik yoki kimyoviy vositalar bilan qaytadan hosil qilishdir. 

5. Iqtisodiy modellar taxminan XVIII asrdan qo‘llanila 
boshlandi. F.Kenening "Iqtisodiy jadvallar"ida birinchi marta butun 
ijtimoiy takror ishlab chiqarish jarayonining shakllanishini ko‘rsatishga 
harakat qilingan. Iqtisodiy tizimlarning turli faoliyat yo‘nalishlarini 
o‘rganish uchun har xil modellardan foydalaniladi. Iqtisodiy 
taraqqiyotning eng umumiy qonuniyatlari xalq xo‘jaligi modellari 
yordamida tekshiriladi. Turli murakkab ko‘rsatkichlar, jumladan, milliy 
daromad, ish bilan bandlik, iste’mol, jamg‘armalar, investitsiya 
ko‘rsatkichlarining dinamikasi va nisbatini tahlil qilish, uni oldindan 
aytib berish uchun katta iqtisodiy modellar qo‘llaniladi. Aniq xo‘jalik 
vaziyatlarini tekshirishda kichik iqtisodiy tizimlardan, murakkab 
iqtisodiy tizimlarni tekshirishda, asosan, matematik modellardan 
foydalaniladi. 

Modellashtirish fizik va matematik turlarga bo‘linadi.  
Fizik modellashtirishda model sifatida tadqiq qilinayotgan 

tizimning o‘zi yoki shunday fizik tabiatga ega bo‘lgan boshqa tizim 
qaraladi. Odatda obyekt maketi yoki malaka na’munasi tayyorlanadi, 
chiqish parametrlari va xossalari aniqlanadigan, obyektga qo‘yiladigan 
texnik talablar bajarilishi va ishlashini tekshiriladigan sinov o‘tkaziladi. 
Agar texnik ishlanma muvaffaqiyatsiz chiqsa, barchasi qaytadan 
bajariladi, ya’ni sinov, tajriba  qayta loyihalanadi. Fizik mo-
dellashtirishga misol sifatida avtomobil, samolyot, binolarning 
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maketlari kiradi. Fizik modellashtirish vaqt va moddiy xarajatlar bilan 
bog‘liqdir.  

Matematik modellar asosan tizimning ko‘rilayotgan xossalari 
tavsifi, ularning detallashtirish pog‘onalari, formal ifodalanishi va 
olinishi usullari bo‘yicha farqlanadi.  

Tuzilishli va funksional modellar. Agar matematik model 
elementlarni va ularning tizimdagi aloqasini ifodalasa, tuzulishli 
matematik model deyiladi. Agar matematik model  tizimdagi biror 
jarayonni ifodalasa, u funksional matematik modelga tegishli deyiladi. 
Tizimning funksional va tuzilishli xossalarini ifodalaydigan aralash 
matematik modellar ham mavjud. Funksional matematik modellar tizim 
ichki, tashqi va chiqish parametrlarini o‘zaro bog‘laydigan 
munosabatlardan iborat bo‘ladi. Murakkab tizimlarning ishlashini 
ma’lum ta’sirlarga javoblari orqali tasvirlash mumkin. Imitatsion 
matematik model algoritmik matematik modelga misol bo‘ladi, tizim 
kirish va chiqish parametrlari orasidagi bog‘lanish algoritm ko‘rinishida 
ifodalash mumkin. Algoritmik matematik model  turiga funksional va 
tuzilishli matematik model keng turlari kiradi. Tizim matematik modeli  
ifodalanishi bo‘yicha algoritmik va analitik matematik model belgilarini 
o‘z ichiga olishi mumkin. Bundan tashqari analitik matematik model 
modellashtirish jarayonida algoritmik modelga aylantiriladi.  

Matematik model tushunchasi aniq tartibdagi ta’rifga ega emas, 
biroq unga matematikani qo‘llash bilan bog‘liq bo‘lgan aniq mundarija 
o‘rnatiladi. Ko‘pgina ilmiy fanlar mavjudligi jihatidan matematik 
modellarning tartiblangan ketma-ketligidir, ularning qurilishi tadqiqot 
obyekti xossalarini ifodalash adekvatligi bilan amalga oshiriladi.  

Matematik model adekvatligi katta ilmiy yutuq hisoblanadi. U 
tadqiqot obyektini o‘rganish imkonini beradi va uning turli sharoitlarda 
o‘zini tutishini ishonchli baholash imkonini beradi. Matematik model 
adekvatligini tekshirish murakkablashishi natijasida qiyinchiliklar 
keltirib chiqaradi. Bunday holda matematikaga matematik 
modellashtirish sinfini kengaytirgan zamonaviy hisoblash texnikasi 
yordamga keladi. 

Matematik modelning bunday umumiyligi va universalligini 
matematikada abstract asosiy, ko‘psonlimas lekin mundarijasi katta 
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bo‘lgan tushunchalardan foydalanilishi bilan tushuntirish mumkin. 
Matematik simvollar tizimi va yordamida ifodalanadigan va tadqiqot 
obyektining ba’zi xossalarini aks ettiradigan bunday tushunchalar va 
aloqalar to‘plami obyektning matematik modeli deyiladi.  

  Umumiy holda tadqiqot tizimini x, β, y (mos holda tashqi, ichki 
va chiqish parametrlari) vektorlar orqali tavsiflash mumkin.   

Matematik modellashtirish – obyektning, natijaga ta’sir 
ko‘rsatadigan faktorlarining o‘zgarish qonuniyatlaridan kelib chiqib, 
obyektning matematik modeli tuziladi. Masalaning maqsadi funksiya 
tarzida yoziladi. 

    Masalani yechish metodini tanlash. Bunda, matematik modelni 
yechish metodi aniqlanadi. Agar masala chiziqli ko‘rinishda bo‘lsa, 
uning analitik yechimi aniqlanadi. Agar masala chiziqsiz bo‘lsa, 
hisoblash matematikasining taqribiy hisoblash metodlaridan 
foydalaniladi. Agar masalaga mos metod bo‘lmasa, u holda yangi 
hisoblash metodi ishlab chiqilishi talab etiladi.    

      EHMda masalani yechish uchun dastur tuzish. Bunda, 
tanlangan metod bo‘yicha masalani yechish uchun algoritm va dastur 
tuziladi. 

     EHMda masalani yechish. Masalani yechish uchun zarur 
bo‘lgan barcha axborotlar va dastur EHM xotirasiga kiritiladi. Masala 
EHMda qayta ishlanib natija olinadi. Ya’ni, maqsad funksiyaning 
qiymati aniqlanadi. 

       Masala yechimini tahlil etish.  Olingan natija, obyektdan 
olingan natija bilan mosligi taqqoslanadi. Agar model, modellashtirish 
maqsadiga mos bo‘lib,  obyekt faoliyatini aniq xarakterlasa, u obyektga 
adekvat bo‘ladi. Shundan so‘ng modelni hisoblash ishlarida qo‘llash 
mumkin.    

 
Nazorat savollari 

1.  Model tushunchasiga ta’rif bering. 
2. Model turlariga misollar keltiring. 
3. Modellashtirish jarayoni haqida gapirib bering.  
4. Matematik modellashtirish deb qanday modellashtirishga 

aytiladi? 
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5. Tuzilishli va funksional modellar qanday modellar hisoblanadi? 
6. Modellashtirish qanday turlarga bo‘linadi? 
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1. R.Xamdamov, N.Taylaqov, U.Begimqulov, J.Sayfiyev. Elektron 
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Uslubiy qo‘llanma. Toshkent, O‘zME davlat ilmiy nashriyoti. 2011 
y. 

2. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web dizayn. 
Darslik. T.: “CHo‘lpon”, 2013 y. 

3. U.YUldashev, M.Mamarajabov, S.Tursunov. Pedagogik Web 
dizayn. O‘quv qo‘llanma. T.: “Voris”, 2013 y.  

4. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv 
qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 
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17-MA’RUZA 
MODELLASHTIRISH VA FORMALLASHTIRISH.  

 
REJA: 

 
1. Konseptual model tushunchasi.  
2. Konseptual modellarni pog‘onalashtirish 
3. Modellar mantiqiy tuzilishi 
4. Modellashtirish tamoyillari 
5. Modellashtirish natijalarini aniqligi va ishonchliligini baholash 
 
Kalit so‘zlar:  konseptual model,  stratifikatsiya, 

pog‘onalashtirish, detallashtirish. model tuzilishi, modellashtirish 
algoritmlari 

 
Modellashtirish - bilish obyektlari (fizik hodisa va jarayonlar) ni 

ularning modellari yordamida tadqiq, qilish mavjud predmet va 
hodisalarning modellarini yasash va o‘rganishdir. Modellash uslubidan 
hozirgi zamon fanida keng foydalanilmoqda. U ilmiy tadqiqot jarayonini 
yengillashtiradi, ba’zi hollarda esa murakkab obyektlarni o‘rganishning 
yagona vositasiga aylanadi. Mavhum obyekt, olisda joylashgan 
obyektlar, juda kichik hajmdagi obyektlarni o‘rganishda 
modellashtirishning ahamiyati katta. Modellashtirish uslubidan fizika, 
astronomiya, biologiya, iqtisod fanlarida obyektning faqat ma’lum 
xususiyat va munosabatlarini aniqlashda ham foydalaniladi. 

Konseptual modellar. Modelni ishlab chiqarishda tavsiflashni 
shartli ravishda quyidagi pog‘onalarga bo‘lish mumkin:  

 
Bu pog‘onalarda MBdellar yaratiladi. 

dasturiy

matematik

konseptual
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Ta’rif va oriyentatsiya (mo‘ljal) modelni ishlab chiqarishda 
tavfsiflashni shartli ravishda quyidagi pog‘onalarga bo‘lish mumkin: 
konseptual, matematik va dasturiy. Bu pog‘onalarda modellar yaratiladi. 

Konseptual (mazmunli) model-abstrakt model bo‘lib, tizimni So 
tarkibi va strukturasini, elementlar xususiyatini va sabab-oqibat 
bog‘lanishlarini aniqlaydi. Konseptual modelda tadqiq etilayotgan 
tizimning elementar xodisalari haqida xabarlar beriladi. Bundan tashqari 
elementar xodisalar orasidagi o‘zaro ta’sir turi va darajasi, har bir 
elementar xodisani tizimni ishlashi, umumiy jarayondagi o‘rni va 
ahamiyati tavsiflanadi. 

Dastlab konseptual model tatqiqotchi ongida vujudga keladi. 
Model modellashtirish maqsadiga mos ravishda tizimning ma’lum 
xususiyatlarini aniqlashga qaratilgan bo‘ladi. Bu jarayon M- orentatsiya 
deyiladi. Tadqiqotchi tizimi xayoliy kesma bilan qiziqtirgan 
xususiyatlari ta’riflanadi. 

              
 
 
 
 
                           
 

 
 

1-Rasm. Konseptual modelni tasvirlash 
 
Konseptual model ishlab chiqish tizimini So chuqur bilishni talab 

etadi, chunki modelda qatnashadigan va modellashtirish natijalariga 
ahamiyatli ta’sir etmaydigan parametrlar tanlab olinadi. 

Modelni yaratishda asosiy muammolardan biri bu modelning 
oddiyligi va adekvatligi o‘rtasida kompromissni aniqlashdir. 
Kompromiss yechimini topishning formal usullari mavjud emas. Bu 
muammo asosan tadqiqotchining tizim haqidagi bilimlariga, hisoblash 
baholariga bog‘liq. Shuning uchun modellashtirish faqat fan bo‘libgina 
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qolmasdan, balki san’at hamdir. Mo‘ljallanmagan modelni tuzishda 
ko‘pincha foydali va tashqi muhitning ta’sirlari aniqlanadi. 

Stratifikattsiya. 
Konsentual modelni yaratishdagi keyingi qadam modelni 

detallashtirish  sohasini tanlash hisoblanadi.     
 
 
 
 
 
 

 
2-Rasm. Model pog‘onalari 

 
   Ma’lumki, har qanday ixtiyoriy tizim, shu jumladan hisoblash 

tizimlari bu – ko‘pdan-ko‘p elementlar birligidir. Har bir tizim 
xususiyatlardan biri uning kichik bo‘laklarga bo‘linishidir. Shuning 
uchun tizimlar qismlar (qism bo‘laklar, elementlar) majmuasi shaklida 
tasvirlanadi. Bu majmuaga tizimni butunligicha saqlab qoluvchi hamma 
bo‘laklar kiritiladi. Biror-bir elementni modeldan chiqarib tashlash 
tizimi asosiy xususiyatlarining yo‘qotilishiga olib kelmasligi lozim.  

Ikkinchi tomondan esa tizimning har bir bo‘lagi bir nechta 
elementlar majmuasidan iboratdir va bu bo‘lak ham mayda elementlarga 
bo‘linadi. Shuni hisobga olgan holda detallashtirish pog‘onasini tanlash 
muammosi modellarning ierarxik ketma-ketligini qurish bilan yechim 
topish mumkin. Har bir pog‘onada tizimning xarakterli xususiyatlari, 
o‘zgaruvchilar, prinsiplar va bog‘lanishlar mavjudki, bular yordamida 
tizim harakati yoziladi. 

Detallashtirish pog‘onalari startlar deyiladi, pog‘onalarni ajratish 
esa stratifikatsiya deyiladi. Startlarni tanlash modellashtirish maqsadida 
va elementlarning xususiyatini oldindan   bilish darajasiga bog‘liq. Biror 
bir tizim uchun turli startlar ishlatilishi mumkin. Odatda modelga faqat 
detallashtirishning bitta pog‘ona elementlari ishlatiladi. Ba’zi hollarda 
modelda turli start elementlari ham ishtirok etishi mumkin. Agar alohida 
elementlarni umum tizim (funksional) xususiyatlari haqida kam 
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ma’lumot bo‘lsa, yoki ularni tavsiyalash qiyin bo‘lsa, bunday hollarda 
har bir element uchun modelda quyi startdan uning detallashtirilgan 
tavsiyalari kiritilishi mumkin, ya’ni (K-1) startdan. Bu quyi pog‘ona 
elementlarini ham bo‘laklarga bo‘lish va ularni (K-2) start pog‘ona 
elementlari tavsiflari bilan almashtirish mumkin. 

Mo‘ljallangan va stratifikatsiyalangan konsentual modelni 
tuzishda quyidagi yo‘riqnomadan foydalanish mumkin. Modelga 
tizimni hamma parametrlari kiritilishi lozimki, birinchi navbatda bu 
parametrlar modellashtirish jarayonida va stratifikatsiyalash bilan 
tadqiqotchini qiziqtiruvchi xarakteristikalarni konkret tashqi muhit 
ta’sirlarida berilgan vaqt intervalda T aniqlash imkoniyatini bersin. 
Qolgan parametrlarni (uzgaruvchilar) modeldan o‘chirib tashlash kerak. 

Detallashtirish. Har qanday ixtiyoriy tizim ishlashi modda, 
yoqilg‘i yoki axborotni o‘zgartirish texnologik jarayonini bajarishi 
ko‘rinishda tasarruf etish mumkin. Har bir jarayon elementar amallar 
ketma-ketligidan tashkil topadi. Har bir elementar amal bajarishi aniq 
zahira (resurs)- element bilan ta’minlanadi. Shuning uchun modelda 
bajaruvchi hamma texnologik jarayonlarning bajarilishini ta’mirlovchi 
elementlar qatnashishi zarur. Bundan tashqari modelga zaxiralarni 
boshqarish uchun va o‘zgartirilayotgan ob’yektlarni saqlash uchun zarur 
bo‘lgan elementlar ham kiritish mumkin. Bunday qoidalar ishlatilishi 
uchun elementar amal tushunchasi tarifini aniqlash talab etiladi.  

Lokallashtirish. Konseptual modelni yaratishning keyingi qadami 
bu lokallashtirish, ya’ni tashqi muhitni tashqi ta’sirlar generatori 
shaklida tasvirlashdan iborat. Bunday generatorlar model tarkibiga 
element sifatida kiritiladi. Zarur bo‘lganda dastlabki obyektlarni modda 
(xomashyo, yarim fabrikatlar, komplekt qismlar) yoqilgi, energiya yoki 
axborot tizimlari uchun ma’lumotlar generatorlarga 
differensionallanadi. Bundan tashqari to‘ldiruvchi (ta’minlovchi) 
obyektlar va energiya generatorlari, boshqaruvchi va salbiy tasir 
generatorlari ham mavjud bo‘ladi. Salbiy tasir generatorlari tizimni 
normal ishlash jarayonini buzadi. Tizimning chiqish ta’sirlarini qabul 
qiluvchi modelga kiritilmaydi. Faraz qilinadiki, tizimning ishlash 
natijalari, ya’ni asosiy o‘zgartiriladigan mahsulotlar, qo‘shimcha 
mahsulotlar, tizimning holati haqidagi axborot va tashqi tizimlarga 
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bo‘ladigan boshqarish ta’sirlari tashqi muhit tomonidan to‘la va 
to‘xtovsiz yuritiladi. 

Modellashtirish tamoyillari 
Matematik model ishlab chiqarish va qo‘llash sohasidagi 

to‘plangan amaliy ko‘nikmalar, quyidagilardan iborat:  
Axborotning yetarlilik tamoyili. Tadqiqot tizimi haqida axborot 

umuman bo‘lmaganda uni modellashtirib bo‘lmaydi. Tizim haqida 
ma’lumotlar to‘liq bo‘lganda uni modellashtirishdan ma’no yo‘q.   

Tizim haqida yetarlicha boshlang‘ich ma’lumotlar mavjud bo‘lsa, 
uning adekvat modelini qurish mumkin.  

Amalga oshirish tamoyili.  Ishlab chiqilgan modelda, tadqiqot 
maqsadiga, chekli vaqtda erishilishi ta’minlanishi kerak.  

Modelning to‘plamlilik tamoyili. Ishlab chiqilgan model, tizim 
maqsadiga ta’sir etadigan asosiy  parametrlarning o‘zgarish 
qonuniyatlarini o‘zida aks ettirishi kerak.  

Agregirlash tamoyili.  Ko‘p hollarda murakkab tizim qism 
tizimlardan tashkil topib, ularni modellashtirishda bir qancha standart 
modellardan foydalaniladi. Agregirlash tamoyili esa, bu modellarni 
tadqiqot maqsadidan kelib chiqib qayta quradi.   

Parametrlashtirish tamoyili. Ko‘p hollarda modellashtirish tizimi, 
o‘z tarkibida nisbatan ajratilgan qism tizimlardan iborat bo‘lib, ular 
parametrlar yoki vektorlar bilan xarakterlanadi. Bu qism tizimlarni 
modelda sonli miqdorlar bilan belgilashadi. Kerakli vaqtda bu miqdorlar 
jadvallar, grafiklar yoki analitik ifodalar orqali beriladi.  Parametrlash 
tamoyili, modellashtirish hajmi va davomiyligini qisqartirishi  mumkin.  

 
3 Modellashtirish natijalarining aniqligi va ishonchliligini 

baholash 
Inson doimo olamning tuzilishi, undagi narsa va hodisalarining 

namoyon bo‘lishi va rivojlanish qonuniyatlarini bilishga harakat 
qilingan. Bu olamning rivojlanish qonuniyatlarini bilish bilan bir 
qatorda, ularni ongli boshqarish va turli faoliyatlarning o‘rganilgan 
qonuniyatlariga mos yuritish maqsadida ilmiy va amaliy faoliyatga 
yo‘naltiradi. Ushbu maqsadlarni amalga oshirish insonning bilish 
subyekti sifatida bilishning har xil vositalarini ishlab chiqishi bilan 
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bevosita bog‘liqdir. Shu bilan birga maqsadga yetishishda shunga mos, 
adekvat vositani tanlay bilish ham maqsadga muvofiqdir. Bizning 
fikrimizcha, maqsad va vositaning birligi, insonning maqsadi bo‘lmish 
ilmiy bilishning adekvatlilik darajasini belgilovchi mezondir.  

Modellashtirish. Zamonaviy fanning hamma sohalarida, ya’ni 
matematika, fizika, biologiya, iqtisod, meditsina, ekologiya va shunga 
o‘xshash fanlardan tortib ijtimoiy fanlarda ham bilish usuli sifatida 
qo‘llaniladi. Ya’ni, hozirgi vaqtda modellashtirish metodining inson 
faoliyatining har qanday sohasida u yoki bu darajada qo‘llanilmasligini 
tasavvur qilish qiyin. Mazkur usul obyektiv dunyodagi narsa va 
hodisalarni bevosita o‘rganish mumkin bo‘lmagan va o‘rganish obyekti 
murakkab bo‘lgan paytlarda samarali ilmiy vosita hisoblanadi. Masalan, 
inson Yerdagi hayotning kelib chiqishi va rivojlanishi, o‘simliklarning 
o‘sishi va rivojlanishi, hujayralarning ko‘payishi, mikro va megadunyo 
hodisalarini bilish, ijtimoiy hodisalarning mohiyati va rivojlanish 
qonuniyatlarini bevosita idrok etish orqali bila olmaydi. Shu sababdan 
ham mazkur hodisa va jarayonlarni idrok etish va o‘rganish uchun ular 
sun’iy shaklda qayta ishlab chiqiladi. Mazkur jarayon modellashtirish 
jarayoni hisoblanib, tabiatdagi turli obyektlarning modellarini tuzish va 
o‘rganish bilan bog‘liqdir.  

Voqelik narsa va hodisalarini bilish jarayonida inson ularni 
bevosita his etishi, ularning tashqi tomonini tashkil qiladigan, yuzida 
namoyon bo‘lib turgan tomonlarini payqaydi. Ammo, mazkur narsa va 
hodisalar ortida yashirinib yotuvchi va bevosita bilish mumkin 
bo‘lmagan ichki, nisbatan barqaror, hal etuvchi tomoni hisoblangan 
mohiyatni bilish mumkin emas. Lekin narsa, hodisalar va ularning 
mohiyati ma’lum bir qonuniyatlar bilan bog‘langan, shuning uchun 
mohiyatni ham bilish mumkin. Bilishning oxirgi maqsadi ham ushbu 
mohiyatni ochish va haqiqatga erishishdir. Mohiyat oddiy hissiyot bilan 
emas, balki abstrakt mantiqiy (ratsional) bilish yo‘li (bilvosita bilish) 
bilan amalga oshiriladi. 

Hozirgi zamon ilmiy bilish usuli hisoblangan 
modellashtirish  voqelikdagi narsa va hodisalarning mohiyatini bilishda 
keng qo‘llaniladigan usullardan biridir. Modellashtirish metodi 
voqelikni bilvosita o‘rganishga mo‘ljallangan ilmiy usuldir.  
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Modellashtirish deyilganida, moddiy va ma’naviy real mavjud 
tizimlarni bilishda, mazkur tizimlarning tashkillanishi va 
funksionallashuvi tamoyillarini qayta ishlab chiqish orqali yaratilgan, 
muayyan konstruksiyalangan analogi (Modeli) tushuniladi.   Bunda 
o‘rganilayotgan obyekt - original yoki prototip deyiladi, qayta ishlab 
chiqilgan obyekt - model  hisoblanadi. Ya’ni, biror obyektning 
(originalning) boshqa obyekt (model ) yordamida xossa va 
xususiyatlarini tadqiq etish jarayoni modellashtirish jarayoni bilan 
bog‘liqdir. 

Hozirgi zamon ilmiy bilishida modellarga turlicha ta’riflar  berish 
tendensiyalarining kuchayishi, zamonaviy bilimning taraqqiyoti bilan 
bog‘liq bo‘lgan tabiiy va qonuniy jarayondir. Ma’lum bir fan sohasidagi 
tadqiqotlar uchun zarur bo‘lgan modelni aniqlashda turlicha 
yondashishlar mazkur tushunchaga har xil ma’no yuklaydi.  

Modelni analogiya deb hisoblovchi nuqtai nazardan 
yondashilganda, model  tushunchasi keng ma’noda qo‘llaniladi. Sababi, 
analogiya modelga nisbatan kengroq ma’no kasb etib, voqelikdagi har 
qanday ikkita (yoki undan ortiq) narsa va hodisalar bir-biriga o‘xshashi 
mumkin, ammo, bir narsa yoki hodisa ikkinchi bir narsa yoki hodisaning 
modeli bo‘la olmaydi. Shuningdek, analogiya bilan xulosa chiqarish har 
doim ham modellashtirishning mantiqiy asosini tashkil qilmaydi.  

Modellarni abstraksiya sifatida e’tirof etuvchilar, faqat mavhum 
modellar haqida gap ketganda qo‘llaniladi. Mavhum model  nuqtai 
nazarning to‘g‘riligi shundaki, model  obyektiv sabablarga ko‘ra 
voqelikdagi narsa va hodisalarni bevosita o‘rganish mumkin bo‘lmagan 
holatlardagina o‘rinlidir. Bunda mavhum modelning moddiylashgan 
shakli sifatida, narsa va hodisalarning ba’zi bir mavhum ideallashtirilgan 
obyekti, ya’ni «o‘rinbosari» tuziladi. Bizning fikrimizcha, model  
analogiya, idealizatsiya, abstraksiya yoki nazariya bo‘la olmaydi. 
Mazkur vositalar bilan faqat model tuzish jarayoni chambarchas 
bog‘liqdir. Bizning fikrimizcha, mazkur vositalar modellashtirish 
jarayonida ajralmas aqliy operatsiyalar bo‘ladi. Ya’ni, bu vositalar 
modellashtirish jarayonida faqat gnoseologik rolnigina bajaradi. Sababi, 
inson o‘zining amaliy faoliyatida, obyektiv dunyodagi cheksiz xossa va 
munosabatlarga ega har xil narsa va hodisalarni kuzatadi. Ammo, inson 
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mazkur narsa va hodisalarni hamma xossa va munosabatlarini bevosita 
kuzatish, ko‘rish imkoniyatiga ega emas, ya’ni uning fiziologik 
imkoniyatlari chegaralangandir. Shu sababdan ham, his etilgan narsa va 
hodisalarning namoyon bo‘lishi va rivojlanish qonuniyatlarini bilish 
aqliy bilish bosqichida amalga oshiradi. Bu albatta, narsa va hodisalarni 
mavhumlashtirish jarayoni bilan bog‘liq. Demak, abstraksiya vositasida 
modelni shakllantirishda foydalaniladi. Modellashtirish jarayonida 
ideallashtirish operatsiyasining gnoseologik roli «ideal gaz», 
«uchburchak» «moddiy nuqta», «ideal tip» va shunga o‘xshash 
tushunchalardan iborat.     

Modellashtirish jarayonida ideallashtirish operatsiyasini 
mavhumlashtirish operatsiyasidan farqlash mumkin. Ya’ni, 
mavhumlashtirish natijasining voqelikdagi aniq proobrazini ko‘rsatish 
mumkin. Masalan, mavhumlashtirish natijasida olingan «kitob» 
tushunchasini kishi konkret his qilishi mumkin, ammo ideallashtirilgan 
obyektni konkret his qilish mumkin emas. Masalan, «kesma» 
tushunchasini voqelikda konkret his etolmaymiz, ya’ni mazkur 
ideallashtirilgan obyektni topish mumkin emas.  

Modellashtirish jarayonining bosqichlari va unga qo‘yiladigan 
talablarni qo‘yidagicha belgilash mumkin. Modellashtirish jarayoni 
quyidagi bosqichlardan iborat: 

- tadqiqot masalasining qo‘yilishi; 
- obyektni (hodisa, jarayon) o‘rganish va uning eng muhim mavjud 

xarakteristikalarini ajratib olish; 
- obyektning ajratilib olingan xarakteristikalarini baholash; 
-  ularni idealashtirish, abstraksiyalash, formalashtirish; 
-  modelni o‘rganish, ya’ni modelda mantiqiy ziddiyat yo‘qligini 

tekshirish, bir so‘z bilan aytganda, model  bilan obyekt-originalning 
adekvatliligini tekshirish.  

Mazkur jarayonlarni tahlil etganimizda, birinchidan, 
modellashtirish jarayoni tadqiqot masalasining qo‘yilishi bilan 
boshlanadi. Hammaga ma’lum, obyekt murakkab, ko‘p komponentlidir. 
Tadqiqotchi bir vaqtning o‘zida obyektning cheksiz hamma xossa va 
xususiyatlarini o‘rgana olmaydi. Shunga mos ravishda tadqiqotchi 
tadqiqot obyektining ba’zi bir xossa va xususiyatlarini bo‘lib oladi. 
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Ya’ni, tadqiq qilinayotgan obyekti ma’lum bir intervalda, tor doirada 
qaraladi. Uning natijasida, o‘rganish predmeti kelib chiqadi. Ya’ni, ba’zi 
bir belgilar model uchun zarur hisoblansa, ba’zi birlari zarur emasdir. 
Masalan, demografik model tuzishda, xalqning yoshi, jinsi va shunga 
o‘xshash belgilar zarur hisoblanib, kishilarning ma’lumoti, ijtimoiy 
kelib chiqishi, bilimlari va shunga xos belgilarni (xarakteristikalar) 
hisobga olish shart emas. Keyin ajratilib olingan xarakteristikalar, yaxlit 
tizimning komponentlari sifatida bohalanadi, tahlil etiladi. Olingan 
faktlar ideallashtirish, mavhumlashtirish, formalashtirish, 
sxematizatsiyalash usullari yordamida belgilar qayta ishlab chiqiladi, 
ya’ni «ikkilamchi tizim»ga aylantiriladi. Masalan, obyektning 
matematik modelini tuzishda, obyekt-originalning ko‘plab 
xarakteristikalari, matematik tushunchalarga, ya’ni matematik 
simvollarga olib kelinadi va ideallashtirish, abstraksiyalash, 
formallashtirish jarayonlarining yakuni sifatida yuzaga keladi.  

Tadqiqot predmeti aniqlanib olingandan u haqdagi bilimlarni 
kengaytirish zaruriyati paydo bo‘ladi va mazkur predmetga doir 
ma’lumotlar yig‘iladi.   Bu jarayon kuzatish, tajriba, tahlil, nazariy 
tafakkur va shunga o‘xshash usullar bilan amalga oshirilib, obyektni 
o‘rganadi. Olingan ma’lumotlar, ya’ni empirik va nazariy natijalar 
ba’zan bir tilda (formal yoki formal emas) bayon qilinadi. Hosil bo‘lgan 
normalashgan modelni obyekt-original bilan taqqoslash va chetlama 
sabablarni aniqlash lozim. Olingan modellarning eng muvofiqlari 
baholanadi, ya’ni optimallashtiriladi hamda vaqt va fazoning konkret 
sharoiti uchun eng qulay, adekvatli model tanlab olinadi. Tanlab olingan 
modelning obyektivligini, ya’ni voqelikka adekvatliligi tekshiriladi. 
Ya’ni, narsa va hodisalarni modellashtirishda, modellashtirish obyekti 
bilan uning «o‘rinbosari» - model  o‘rtasida adekvatlilik, modellashtirish 
jarayonining eng muhim mezoni hisoblanadi. Bu o‘rganilayotgan obyekt 
haqida to‘liq, ishonchli bilim olish bilan bog‘liq bo‘lib, obyekt-original 
bilan obyekt-modelning ayniyatliligi tushuniladi. Ayrim hollarda, 
yuqorida bayon etganimizdek, nazariyalardagi abstraksiyalarni 
konkretlashtirishda hissiy-yaqqol obrazlar yoki aslini kengaytirilgan 
nusxasi bo‘lmish moddiy modellarga nisbatan ham ishlatiladi.  
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Demak, modellar o‘z asl nusxasiga, ya’ni prototipiga ayniyatli 
emas, balki shartli ravishda o‘xshash, analogli, mos kelishi mumkin.  Bu 
jarayon modelni nazariy, amaliy, eksperimental tahlil etish va tadbiq 
etish bilan kechadi. Ya’ni, tadqiqotchiga modelning o‘zi emas, balki, 
tadqiqot jarayonida modelga almashtirilgan obyekt-originalning xossa 
va xususiyatlari, uning funksionallashish va rivojlanish qonuniyatlari 
qiziqtiradi. Shu sababdan model  haqidagi bilimlarni obyekt-originalga 
ko‘chirish zaruriyati masalasi paydo bo‘ladi. Ko‘chirish jarayoni haqida 
mualliflar shunday xulosaga keladi. Ya’ni, model  bilan obyekt-
originalni talqin qilish lozimligini ta’kidlaydilar. Bunga qo‘shimcha, 
model  haqidagi mulohazalarni, original haqidagi mulohazalarga 
aylantirish, ya’ni, modeldagi axborotni obyekt-original haqidagi 
axborotga ko‘chirish orqali, obyekt-originalni talqin 
etish  lozim. Shuningdek, modellashtirishda ma’lum bir talablar 
bajarilishi tadqiqotchining obyekt-originalning adekvatli modelini 
qurishda metodologik qurol sifatida xizmat qiladi. 

Modellashtirishda quyidagi talablar bajarilishi lozim: 
● obyekt-originalni aniq aks ettirish; 
● obyekt-originalni modellashtirishda kam (minimum) chiqim 

ketish talab etiladi; 
● modelda olingan parametrlar tizimining murakkabligiga 

adekvatli bo‘lishi lozim; 
● jarayon tuzilishini o‘rganish; 
● hodisa va jarayonning dinamikasini tahlil etish; 
● tizimning ochiqligini e’tiborga olish; 
● ehtimoliy (tasodifiy) parametrlarni anglab etish va ularni hisobga 

olish; 
● obyekt-originalning ichki parametrlari (belgilari) bilan bir 

qatorda uning tashqi (tasodifiy) parametrlarini ham hisobga olish. 
Modellashtirish jarayonining strukturasini falsafiy tahlil etish 

masalasi, fikrimizcha, modellashtirish metodining gnoseologik tabiatini 
va metodologik ahamiyatini o‘rganishda katta ahamiyatga ega. Mazkur 
masalani tadqiq etish nafaqat falsafada, shuningdek, hozirgi zamon fani 
va amaliyoti har xil sohalarda (masalan, menejment, iqtisod, ekologiya, 
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loyhalashtirish va h.) ko‘rsatishda tadqiqotchiga metodologik vosita 
sifatida yo‘nalish va ko‘rsatma beradi. Biroq, jarayon to‘xtab qolmaydi. 

 Tuzilgan modelda o‘rganilayotgan jarayonning mohiyati 
aniqlanadi. Lekin mohiyatni batamom anglab bo‘lmaydi, chunki u 
benihoyadir.  Modelda tadqiq qilinayotgan obyekt mohiyatining 
muayyan tomoninigina bilish bilan to‘xtab qolmaslik kerak. Ya’ni, 
aytaylik, birinchi tartibli mohiyatdan chuqurroq bo‘lgan ikkinchi 
tartibdagi mohiyatga va shu tariqa uzluksiz davom etuvchi jarayon 
bo‘lishini taqozo etadi. Modellashtirishda uzluksizlik tamoyiliga rioya 
qilinib, voqelik narsa va hodisalarining xossa va xususiyatlarini, aniqroq 
aytganda, ularning qonuniyatlari aks ettiriladi. Demak, modellashtirish 
jarayon hisoblanib, obyektning ichki qarama-qarshi aloqadorliklarini, 
uning borlig‘ va rivojlanishini belgilovchi tomoni hisoblangan 
mohiyatni to‘xtovsiz, uzluksiz ochishdan va bilishdan iborat. Masalan, 
mazkur jarayonning ifodasi fan tarixidan bizga ma’lum, Quyosh tizimi 
strukturasini o‘rganishda, olamning geotsentrik modeli olamning 
mohiyatini noto‘g‘ri aks ettirgan edi.  

Kopernik tomonidan olamning geliotsentrik modeli kashf qilinib, 
birinchi tartibdagi mohiyat aniqlandi. Mazkur bilish jarayoning davomi 
sifatida Kepler tomonidan sayyoralarning harakat qilish qonunining va 
I.Nyuton tomonidan butun olam tortishish qonunining modellari qurilib, 
ikkinchi tartibdagi mohiyat ochib berildi. Mazkur jarayon uzluksiz 
davom etadi. Bu joyda muallif fikricha «olamning modeli voqelikni 
namoyish etadi, uni to‘liq aks ettirmaydi. Reprezentatsiya deyilganida, 
insonning idroki qanchalik aniq, to‘liq va «to‘g‘ri» bo‘lmasin, tashqi 
olam bilan mos emas». Demak, olamning narsa va hodisalarining 
mohiyatini bilishda modellashtirish jarayoni uzluksiz davom etuvchi 
nazariy «protsedura» bo‘lib hisoblanadi.    

Modellashtirish jarayonining strukturasini falsafiy tahlil etishning 
yana bir muhim tomoni shundan iboratki, model qurish jarayonida 
alohidalik, xususiylik va umumiylikning birligini hisobga olish taqozo 
etiladi. Sababi, voqelikdagi narsa va hodisalarning har biriga alohidalik, 
xususiylik va umumiylikning birligi xosdir.  

Obyektning modelini qurishda, undagi yuqorida qayd etilgan 
alohidaligi, xususiylik va umumiylik tomonlarining aloqadorligini va 
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munosabatini to‘g‘ri hal etishni taqozo etadi. Aniqroq aytganda, 
modellashtirishda obyektning alohidalik tomonlariga ahamiyatni 
kuchaytirib, uning umumiylik tomonlariga e’tibor qaratmaslik, nazariy 
va amaliy jihatdan noto‘g‘ri holatlarga olib keladi. Masalan, tadqiqot 
obyekti modelini qurishda, uning faqat o‘ziga xos belgi va xossalarini 
e’tiborga olib, uning boshqa narsa va hodisalar bilan aloqadorligini va 
munosabatini, ular bilan o‘xshash belgilar va xossalarini ko‘ra bilmaslik, 
obyekt haqida yaxlit tizimli bilimga ega bo‘lishi mumkin emas. Mazkur 
modellashtirish ko‘proq analogli modellar ko‘rish jarayonida 
qo‘llaniladi. 

Aksincha, obyekt modelini qurishda, uning umumiylik 
tomonlarining rolini ko‘chaytirib, alohidalikni ahamiyatsiz qoldirish 
ham kutilgan natijalarni bermaydi. Masalan, bizga fan tarixidan 
ma’lumki, klassik fan paradigmasida har xil tabiatli narsa va hodisalarni 
yagona, umumiy sxemaga (mexanik tizimga) solib o‘rganildi.  

Modellashtirish jarayonida narsa va hodisalarning alohidalik, 
xususiylik va umumiylik tomonlarining birligini, ularning o‘zaro 
bog‘liqligi nuqtai nazaridan e’tirof etish, o‘rganilayotgan obyekt 
modelini adekvatli qurishda muhim ahamiyatga ega.  

Yuqorida e’tirof etganimizdek, modelni qurish va uni o‘rganish 
obyektning mohiyatini ochib beradi. Mazkur jarayonda voqelikdagi 
narsa va hodisalarning mohiyati, rivojlanish qonuniyatlarini aks 
ettiruvchi model  ularning umumiylik tomonini aniqlaydi. Ya’ni, 
umumiylik obyektning mohiyatidan kelib chiqadi. Umumiylikni yaqqol 
bilish mumkin emas. U alohidalik orqali bilinadi. Dastlab, tadqiqotchi 
obyektning modelini qurishda, hissiy bilish shakllarida uning alohidalik, 
takrorlanmas, individual belgilarini, alohida xossa va har xil 
xususiyatlarini anglab etadi. So‘ngra, mantiqiy bilish usullari bo‘lmish 
taqqoslash, tahlil, sintez, mavhumlashtirish va umumlashtirish orqali 
mazkur hodisalarning hususiy va umumiy tomonlari aniqlanadi. Shu 
tariqa tadqiq qilinayotgan obyektning mohiyatini aks ettiruvchi modelni 
qurish alohidalikdan hususiylikka u orqali umumiylikka va yuksak 
umumiylikka qarab boruvchi jarayon ifodalaydi.      

Xulosa qilish natijasida quyidagi mulohazalarga kelindi: yuqorida 
keltirilgan ta’riflarni umumlashtirgan holda, bizning fikrimizcha, 
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model   o‘rganilayotgan obyekt-originalga nisbatan «ikkilamchi tizim» 
hisoblanib, mazkur obyektning ish berishi va rivojlanishi 
soddalashtirilgan «ikkilamchi tizim»ga qo‘shish yoki almashtirish 
natijasida qayta hosil bo‘lgan obyektdir.  

Abstraksiya, idealizatsiya, analogiya singari aqliy operatsiyalardan 
faqat modelning shakllanishida foydalaniladi. Ya’ni, mazkur 
operatsiyalar modellashtirish jarayonida gnoseologik rolni bajaradi.  

Modellashtirish obyekt mohiyatini chuqurroq bilishga qaratilgan 
uzluksiz xarakterga ega jarayon sifatida hozirgi zamon ilmiy bilishda 
gnoseologik statusi katta. Shuningdek, obyektning alohidalik, xususiylik 
va umumiylik tomonlari munosabatini noto‘g‘ri hal etilishi modelni 
to‘g‘ri qurishga yo‘l qo‘ymadi va bu o‘z navbatida,  nazariy va amaliy 
xatolarni keltirib chiqarishi mumkin. Demak, voqelikdagi narsa va 
hodisalarning modellarini qurishda alohidalik, xususiylik va 
umumiylikning munosabatini to‘g‘ri e’tirof etish va ular orqali mohiyat 
va hodisani ilmiy bilish, mazkur kategoriyalarning metodologik 
ahamiyatini e’tiborga olishni talab qiladi.  

V.A. Venikov modellarning quyidagi turlarini ajratadi: to‘liq va 
to‘liq bo‘lmagan modellar, deterministik va stoxastik modellar, aqliy 
matematik modellar va moddiy modellar. Mazkur tasniflashda ba’zi bir 
mantiqiy noaniqliklar mavjud. Modellarni bo‘lishda bo‘lish 
operatsiyasining qoidalari to‘liq bajarilmagan. Masalan, modellarni 
aqliy matematik modellar va moddiy modellar deb bo‘lishda to‘liq hosil 
bo‘lmagan. To‘liq bo‘lmaganlik qoidasiga ko‘ra, agarda bo‘lingan 
qismlarning birikishi bo‘lingan tushuncha (modelning - m.u.) hajmining 
bir qismiga mos kelsa, bo‘lish operatsiyasi noto‘g‘ri bajarilgan bo‘ladi.  

Ma’naviy modellar aqliy matematik modellar hajmiga ega emas. 
Aqliy matematik modellar ma’naviy modellarning bir qismigina 
xolos.  Shuningdek, modellarni tasniflash masalasida V.A.Shtoff  ularni 
ikki katta guruhga ajratib ko‘rsatadi. Ya’ni, aqliy modellar (obrazli 
modellar, aralash modellar, belgili modellar) va moddiy modellar (fazoli 
o‘xshashli modellar, fizik o‘xshashli modellar, matematik o‘xshashli 
modellar) sifatida modellarning umumiy tasnifini beradi. Ammo, 
mazkur ishlarda modellarni tasniflash masalalari to‘g‘ri yoritilsa ham, 



220 
 

faqat ma’lum darajada adekvatlidir, ya’ni yetarli emas. Bunga quyidagi 
sabablarni asos sifatida belgilab berish mumkin:  

● birinchidan, hozirgi zamon ilmiy bilishida tadqiqot 
obyektlarining murakkabligi va ularni aks ettiruvchi modellarning 
xilma-xilligi; 

● ikkinchidan, ilmiy tafakkur tarzining o‘zgarishi, ya’ni 
obyektlarni yangicha tadqiq etish faoliyatining o‘zgarishi;  

● uchinchidan, paradigmalarning o‘zgarishi, ya’ni olamning ilmiy 
manzarasi chiziqli emas, balki nochiziqli deb tasavvur etilishi va 
hokazolar. Ya’ni, hozirgi zamon ilmiy bilishi va amaliyotida narsa va 
hodisalarning murakkab tus olishi va bunga mos ravishda modellar 
turlarining kengayishi, ularni tasniflash masalasini an’anaviy sxemalar 
yordamida batafsil, aniq, adekvatli hal etish mumkin emas. Aytaylik, 
fizika, kimyo, biologiya, geografiya, huquqshunoslik, psixologiya, 
ekologiya va shunga o‘xshash fanlarning tadqiqot obyektlari borlig‘i va 
taraqqiyoti murakkab, evolyusion yo‘lining ko‘pvariantligi, 
jarayonlarning orqaga qaytmasligi v.h. jihatlarga ega ekanliklarini 
ko‘rsatib berdi. Ularni aks ettirgan modellar ham turli-tumandir. Mazkur 
sabablar, bizning fikrimizcha, obyektlarni tasniflashda yangi muqobilli 
yondashuvni talab etadi. Mazkur muqobilni, bizning fikrimizcha, shartli 
ravishda chiziqli va nochiziqli yondashuv turlarini ajratish bilan 
ko‘rsatish mumkin. Biz yangi metodologik tamoyil, yangi mezon 
yordamida modellarni tasniflashning quyidagi sxemasiga ega bo‘ldik. 

4. Imitatsion tajribalar natijalarini qayta ishlash aniq qiymatlarni 
bera olmaydi (chunki tasodifiy jarayonlar modellashtiriladi, biz faqat 
baholashimiz mumkin). Natijalar aniqligi biror darajasi mavjud – biror 
qiymatga yaqinlashish. Aniqlikning bu darajasi tanlanmalar o‘lchami 
bilan aniqlanadi.  

Talab etilgan aniqlik darajasini va modellashtirish minimal 
xarajatlarini ta’minlaydigan tanlanma o‘lchamini aniqlash masalasi juda 
muhim va murakkabdir. 

Tajribalar soni N olinadiga modellashtirish natijalarining 
aniqligini bildiradi. Agar x1, x2, … xn modellashtirish natijalari bo‘yicha 
X tasodifiy parametr miqdorini baholash zarur bo‘lsa, baho sifatida хo‘rt 
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olinadi. Ammo tasodifiylikdan хo‘rt X parametrning qiymatidan farq 
qiladi.  

Agar baholashning biror aniqligini kiritsak, (uni -  deb 
nomlaymiz), quyidagi tengsizlik bajarilishi kerak: 

|Х-хo‘rt|< 
 - Х tasodifiy parametr miqdori bahosi aniqligi; (ishonchli interval 

yarmi) 
хo‘rt - x1, x2, …, xn modellashtirish natijalari o‘rtacha qiymati. 
Yuqoridagi tengsizlik bajarilish ehtimoli qiymatlilik darajasi yoki 

ishonchlilik ehtimoli deyiladi: 
P(|Х-xo‘rt|<)=α 
α – qiymatlilik darajasi, ishonchlilik ehtiMBli, (1-α) - haqqoniylik. 
Bu ifoda statistic sinovlar ya’ni imitatsion tajribalar natijalari 

aniqligini tekshirishda asos qilib olinadi. 
α va  ε – ni o‘zimiz beramiz. 

 
Nazorat savollari: 

1. Modelni yaratish uchun nimalar talab etiladi? 
2. Konseptual model deganda nimani tushunasiz? 
3. Modellarning mantiqiy tuzilishi qanday ifodalanadi? 
4. Modellashtiruvchi qanday algoritmlarni bilasiz? 
5. Modellashtirish natijalari aniqligi deganda nimani 

tushunasiz? 
6. Natijalar ishonchliligi qanday baholanadi? 
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18-MA’RUZA. JARAYONLARNI MODELLASHTIRISH 
 
REJA: 
 

         1. Modellashtirish jarayoni tavsifi. 
2. Modellashtirishda quyidagi talablar bajarilishi. 
3. Modellashtirish jarayonining bosqichlari. 
4. Modellashtiruvchi algoritmlarni qurish. 
5. Modellashtirish natijalarini aniqligi va ishonchliligi. 

 

Kalit so‘zlar:  konseptual model, model tuzilishi, modellashtirish 
algoritmlari, modellashtirish dasturiy vositalari, natijalarni baholash   

 
Inson doimo olamning tuzilishi, undagi narsa va hodisalarining 

namoyon bo‘lishi va rivojlanish qonuniyatlarini bilishga urinib kelgan. 
Bu olamning rivojlanish qonuniyatlarini bilish bilan bir qatorda, ularni 
ongli boshqarish va turli faoliyatlarning o‘rganilgan qonuniyatlariga 
mos yuritish maqsadida ilmiy va amaliy faoliyatga yunaltiradi. Ushbu 
maqsadlarni amalga oshirish insonning bilish subyekti sifatida 
bilishning har xil vositalarini ishlab chiqishi bilan bevosita bog‘liqdir. 
Shu bilan birga maqsadga etishishda shunga mos, adekvat vositani 
tanlay bilish ham maqsadga muvofiqdir. Bizning fikrimizcha, maqsad 
va vositaning birligi, insonning maqsadi bo‘lmish ilmiy bilishning 
adekvatlilik darajasini belgilovchi mezondir.  

 Hozirgi zamon ilmiy bilishida mazkur maqsadlarga erishish 
vositasi xizmatini bajarib kelgan va bajarayotgan usullarning biri-
modellashtirishdir. Mazkur usul zamonaviy fanning hamma sohalarida, 
ya’ni matematika, fizika, biologiya, iqtisod, meditsina, ekologiya va 
shunga o‘xshash fanlardan tortib ijtimoiy fanlarda ham bilish usuli 
sifatida qo‘llaniladi. Ya’ni, hozirgi vaqtda modellashtirish metodining 
inson faoliyatining har qanday sohasida u yoki bu darajada 
qo‘llanilmasligini tasavvur qilish qiyin. Mazkur usul obyektiv 
dunyodagi narsa va hodisalarni bevosita o‘rganish mumkin bo‘lmagan 
va o‘rganish obyekti murakkab bo‘lgan paytlarda samarali ilmiy vosita 
hisoblanadi. Masalan, inson Yerdagi hayotning kelib chiqishi va 
rivojlanishi, o‘simliklarning o‘sishi va rivojlanishi, hujayralarning 
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ko‘payishi, mikro va megadunyo hodisalarini bilish, ijtimoiy 
hodisalarning mohiyati va rivojlanish qonuniyatlarini bevosita idrok 
etish orqali bila olmaydi. Shu sababdan ham mazkur hodisa va 
jarayonlarni qulay idrok etish va o‘rganish uchun ular su’niy shaklda 
qayta ishlab chiqiladi. Mazkur jarayon modellashtirish jarayoni 
hisoblanib, tabiatdagi turli obyektlarning modellarini tuzish va o‘rganish 
bilan bog‘liqdir.  

Voqelik narsa va hodisalarini bilish jarayonida inson ularni 
bevosita his etishi, ularning tashqi tomonini tashkil qiladigan, yuzida 
namoyon bo‘lib turgan tomonlarini payqaydi. Ammo, mazkur narsa va 
hodisalar ortida yashirinib yotuvchi va bevosita bilish mumkin 
bo‘lmagan ichki, nisbatan barqaror, hal etuvchi tomoni hisoblangan 
mohiyatni bilish mumkin emas. Lekin narsa, hodisalar va ularning 
mohiyati ma’lum bir qonuniyatlar bilan bog‘langan, shuning uchun 
mohiyatni ham bilish mumkin. Bilishning oxirgi maqsadi ham ushbu 
mohiyatni ochish va haqiqatga erishishdir. Mohiyat oddiy hissiyot bilan 
emas, balki abstrakt mantiqiy (ratsional) bilish yo‘li (bilvosita bilish) 
bilan amalga oshiriladi. 

Hozirgi zamon ilmiy bilish usuli hisoblangan 
modellashtirish  voqelikdagi narsa va hodisalarning mohiyatini bilishda 
keng qo‘llaniladigan usullardan biridir. Modellashtirish metodi 
voqelikni bilvosita o‘rganishga moslangan ilmiy usuldir.  

Modellashtirish deyilganida, moddiy va ma’naviy real mavjud 
tizimlarni bilishda, mazkur tizimlarning tashkillanishi va 
funksionallashuvi tamoyillarini qayta ishlab chiqish orqali yaratilgan, 
muayyan konstruksiyalangan analogi (modeli) tushuniladi.   Bunda 
o‘rganilayotgan obyekt - original yoki prototip deyiladi, qayta ishlab 
chiqilgan obyekt - model  hisoblanadi. Ya’ni, biror obyektning 
(originalning) boshqa obyekt (model ) yordamida xossa va 
xususiyatlarini tadqiq etish jarayoni modellashtirish jarayoni bilan 
bog‘liqdir. 

Hozirgi zamon ilmiy bilishida modellarga turlicha ta’riflar  berish 
tendensiyalarining kuchayishi, zamonaviy bilimning taraqqiyoti bilan 
bog‘liq bo‘lgan tabiiy va qonuniy jarayondir. Model  haqida yagona 
fikrning bo‘lmaganligi, shuningdek, fan va texnikada mazkur 
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tushunchaning turlicha ishlatilishi bilan ham bog‘liq. Ma’lum bir fan 
sohasidagi tadqiqotlar uchun zarur bo‘lgan modelni aniqlashda turlicha 
yondashishlar mazkur tushunchaga har xil ma’no yuklaydi.  

Modelni analogiya deb hisoblovchi nuqtai nazardan 
yondashilganda, model  tushunchasi keng ma’noda qo‘llaniladi. Sababi, 
analogiya modelga nisbatan kengroq ma’no kasb etib, voqelikdagi har 
qanday ikkita (yoki undan ortiq) narsa va hodisalar bir-biriga o‘xshashi 
mumkin, ammo, bir narsa yoki hodisa ikkinchi bir narsa yoki hodisaning 
modeli bo‘la olmaydi. Shuningdek, analogiya bilan xulosa chiqarish har 
doim ham modellashtirishning mantiqiy asosini tashkil qilmaydi.  

Modellarni abstraksiya sifatida e’tirof etuvchilar, faqat mavhum 
modellar haqida gap ketganda qo‘llaniladi. Mavhum model  nuqtai 
nazarning to‘g‘riligi shundaki, model  obyektiv sabablarga ko‘ra 
voqelikdagi narsa va hodisalarni bevosita o‘rganish mumkin bo‘lmagan 
holatlardagina o‘rinlidir. Bunda mavhum modelning moddiylashgan 
shakli sifatida, narsa va hodisalarning ba’zi bir mavhum ideallashtirilgan 
obyekti, ya’ni «o‘rinbosari» tuziladi. Bizning fikrimizcha, model  
analogiya, idealizatsiya, abstraksiya yoki nazariya bo‘la olmaydi. 
Mazkur vositalar bilan faqat model tuzish jarayoni chambarchas 
bog‘liqdir. Bizning fikrimizcha, mazkur vositalar modellashtirish 
jarayonida ajralmas aqliy operatsiyalar bo‘ladi. Ya’ni, bu vositalar 
modellashtirish jarayonida faqat gnoseologik rolnigina bajaradi. Sababi, 
inson o‘zining amaliy faoliyatida, obyektiv dunyodagi cheksiz xossa va 
munosabatlarga ega har xil narsa va hodisalarni kuzatadi. Ammo, inson 
mazkur narsa va hodisalarni hamma xossa va munosabatlarini bevosita 
kuzatish, ko‘rish imkoniyatiga ega emas, ya’ni uning fiziologik 
imkoniyatlari chegaralangandir. Shu sababdan ham, his etilgan narsa va 
hodisalarning namoyon bo‘lishi va rivojlanish qonuniyatlarini bilish 
aqliy bilish bosqichida amalga oshiradi. Bu albatta, narsa va hodisalarni 
mavhumlashtirish jarayoni bilan bog‘liq. Demak, abstraksiya vositasida 
modelni shakllantirishda foydalaniladi. Modellashtirish jarayonida 
ideallashtirish operatsiyasining gnoseologik roli tadqiqot jarayonida 
ideallashtirish natijasida «ideal gaz», «uchburchak» «moddiy nuqta», 
«ideal tip» va shunga o‘xshash tushunchalardan iborat.     
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Modellashtirish jarayonida ideallashtirish operatsiyasini 
mavhumlashtirish operatsiyasidan farqlash mumkin. Ya’ni, 
mavhumlashtirish natijasining voqelikdagi aniq proobrazini ko‘rsatish 
mumkin. Masalan, mavhumlashtirish natijasida olingan «kitob» 
tushunchasini kishi konkret his qilishi mumkin, ammo ideallashtirilgan 
obyektni konkret his qilish mumkin emas. Masalan, «kesma» 
tushunchasini voqelikda konkret his etolmaymiz, ya’ni mazkur 
ideallashtirilgan obyektni topish mumkin emas.  

Modellashtirish jarayonining bosqichlari va unga qo‘yiladigan 
talablarni ko‘yidagicha belgilash mumkin. Modellashtirish jarayoni 
quyidagi bosqichlardan iborat: 

  tadqiqot masalasining qo‘yilishi; 
  obyektni (hodisa, jarayon) o‘rganish va uning eng muhim 

mavjud xarakteristikalarini ajratib olish; 
  obyektning ajratilib olingan xarakteristikalarini baholash; 
 ularni idealashtirish, abstraksiyalash, formalashtirish; 
 modelni o‘rganish, ya’ni modelda mantiqiy ziddiyat 

yo‘qligini tekshirish, bir so‘z bilan aytganda, model  bilan 
obyekt-originalning adekvatliligini tekshirish.  

Mazkur jarayonlarni tahlil etganimizda, birinchidan, 
modellashtirish jarayoni tadqiqot masalasining qo‘yilishi bilan 
boshlanadi. Hammaga ma’lum, obyekt murakkab, ko‘p komponentlidir. 
Tadqiqotchi bir vaqtning o‘zida obyektning cheksiz hamma xossa va 
xususiyatlarini o‘rgana olmaydi. Shunga mos ravishda tadqiqotchi 
tadqiqot obyektining ba’zi bir xossa va xususiyatlarini bo‘lib oladi. 
Ya’ni, tadqiq qilinayotgan obyekti ma’lum bir intervalda, tor doirada 
qaraladi. Uning natijasida, o‘rganish predmeti kelib chiqadi. Ya’ni, ba’zi 
bir belgilar model uchun zarur hisoblansa, ba’zi birlari zarur emasdir. 
Masalan, demografik model tuzishda, xalqning yoshi, jinsi va shunga 
o‘xshash belgilar zarur hisoblanib, kishilarning ma’lumoti, ijtimoiy 
kelib chiqishi, bilimlari va shunga xos belgilarni (xarakteristikalar) 
hisobga olish shart emas. Keyin ajratilib olingan xarakteristikalar, yaxlit 
tizimning komponentlari sifatida baholanadi, tahlil etiladi. Olingan 
faktlar ideallashtirish, mavhumlashtirish, formalashtirish, sxemati-
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zatsiyalash usullari yordamida belgilar qayta ishlab chiqiladi, ya’ni 
«ikkilamchi tizim»ga aylantiriladi. Masalan, obyektning matematik 
modelini tuzishda, obyekt-originalning ko‘plab xarakteristikalari, 
matematik tushunchalarga, ya’ni matematik simvollarga olib kelinadi va 
ideallashtirish, abstraksiyalash, formallashtirish jarayonlarining yakuni 
sifatida yuzaga keladi.  

Tadqiqot predmeti aniqlanib olingandan u haqdagi bilimlarni 
kengaytirish zaruriyati paydo bo‘ladi va mazkur predmetga doir 
ma’lumotlar yig‘iladi.   Bu jarayon kuzatish, tajriba, tahlil, nazariy 
tafakkur va shunga o‘xshash usullar bilan amalga oshirilib, obyektni 
o‘rganadi. Olingan ma’lumotlar, ya’ni empirik va nazariy natijalar 
ba’zan bir tilda (formal yoki formal emas) bayon qilinadi. Hosil bo‘lgan 
normalashgan modelni obyekt-original bilan taqqoslash va chetlama 
sabablarni aniqlash lozim. Olingan modellarning eng muvofiqlari 
baholanadi, ya’ni optimallashtiriladi hamda vaqt va fazoning konkret 
sharoiti uchun eng qulay, adekvatli model tanlab olinadi. Tanlab olingan 
modelning obyektivligi, ya’ni voqelikka adekvatliligi tekshiriladi. 
Ya’ni, narsa va hodisalarni modellashtirishda, modellashtirish obyekti 
bilan uning «o‘rinbosari» - model  o‘rtasida adekvatlilik, modellashtirish 
jarayonining eng muhim mezoni hisoblanadi. Bu o‘rganilayotgan obyekt 
haqida to‘liq, ishonchli bilim olish bilan bog‘liq bo‘lib, obyekt-original 
bilan obyekt-modelning ayniyatliligi tushiniladi. Ayrim hollarda, 
yuqorida bayon etganimizdek, nazariyalardagi abstraksiyalarni 
konkretlashtirishda hissiy-yaqqol obrazlar yoki aslini kengaytirilgan 
nusxasi bo‘lmish moddiy modellarga nisbatan ham ishlatiladi. Demak, 
modellar o‘z asl nusxasiga, ya’ni prototipiga ayniyatli emas, balki shartli 
ravishda o‘xshash, analogli, mos kelishi mumkin.  Bu jarayon modelni 
nazariy, amaliy, eksperimental tahlil etish va tadbiq etish bilan kechadi. 
Ya’ni, tadqiqotchiga modelning o‘zi emas, balki, tadqiqot jarayonida 
modelga almashtirilgan obyekt-originalning xossa va xususiyatlari, 
uning funksionallashish va rivojlanish qonuniyatlari qiziqtiradi. Shu 
sababdan model  haqidagi bilimlarni obyekt-originalga ko‘chirish 
zaruriyati masalasi paydo bo‘ladi. Ko‘chirish jarayoni haqida mualliflar 
shunday xulosaga keladi. Ya’ni, model  bilan obyekt-originalni talqin 
qilish lozimligini ta’kidlaydilar. Bunga qo‘shimcha, model  haqidagi 
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mulohazalarni, original haqidagi mulohazalarga aylantirish, ya’ni, 
modeldagi axborotni obyekt-original haqidagi axborotga ko‘chirish 
orqali, obyekt-originalni talqin etish  lozim.  

Shuningdek, modellashtirishda ma’lum bir talablar bajarilishi 
tadqiqotchining obyekt-originalning adekvatli modelini qurishda  
xizmat qiladi. 

Modellashtirishda quyidagi talablar bajarilishi lozim: 

 obyekt-originalni aniq aks ettirish; 
 obyekt-originalni modellashtirishda kam (minimum) chiqim 

ketish talab etiladi; 
  modelda olingan parametrlar tizimining murakkabligiga 

adekvatli bo‘lishi lozim; 
  jarayon tuzilishini o‘rganish; 
  hodisa va jarayonning dinamikasini tahlil etish; 
 tizimning ochiqligini e’tiborga olish; 
 ehtimoliy (tasodifiy) parametrlarni anglab etish va ularni hisobga 

olish; 
  obyekt-originalning ichki parametrlari (belgilari) bilan bir 

qatorda uning tashqi (tasodifiy) parametrlarini ham hisobga 
olish. 

Modellashtirish jarayonining strukturasini falsafiy tahlil etish 
masalasi, fikrimizcha, modellashtirish metodining gnoseologik tabiatini 
va metodologik ahamiyatini o‘rganishda katta ahamiyatga ega. Mazkur 
masalani tadqiq etish nafaqat falsafada, shuningdek, hozirgi zamon fani 
va amaliyoti har xil sohalarda (masalan, menejment, iqtisod, ekologiya, 
loyihalashtirish va h.) ko‘rsatishda tadqiqotchiga metodologik vosita 
sifatida yo‘nalish va ko‘rsatma beradi. Biroq, jarayon to‘xtab qolmaydi. 
Tuzilgan modelda o‘rganilayotgan jarayonning mohiyati aniqlanadi. 
Lekin mohiyatni batamom anglab bo‘lmaydi, chunki u 
benihoyadir.  Modelda tadqiq qilinayotgan obyekt mohiyatining 
muayyan tomoninigina bilish bilan to‘xtab qolmaslik kerak. Ya’ni, 
aytaylik, birinchi tartibli mohiyatdan chuqurroq bo‘lgan ikkinchi 
tartibdagi mohiyatga va shu tariqa uzluksiz davom etuvchi jarayon 
bo‘lishini taqozo etadi. Modellashtirishda uzluksizlik tamoyiliga rioya 
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qilinib, voqelik narsa va hodisalarining xossa va xususiyatlarini, aniqroq 
aytganda, ularning qonuniyatlari aks ettiriladi. Demak, modellashtirish 
jarayon hisoblanib, obyektning ichki qarama-qarshi aloqadorliklarini, 
uning borlig‘i va rivojlanishini belgilovchi tomoni hisoblangan 
mohiyatni to‘xtovsiz, uzluksiz ochishdan va bilishdan iborat. Masalan, 
mazkur jarayonning ifodasi fan tarixidan bizga ma’lum, Quyosh tizimi 
strukturasini o‘rganishda, olamning geotsentrik modeli olamning 
mohiyatini noto‘g‘ri aks ettirgan edi. Kopernik tomonidan olamning 
geliotsentrik modeli kashf qilinib, birinchi tartibdagi mohiyat aniqlandi. 
Mazkur bilish jarayoning davomi sifatida Kepler tomonidan 
sayyoralarning harakat qilish qonunining va I.Nyuton tomonidan butun 
olam tortishish qonunining modellari qurilib, ikkinchi tartibdagi 
mohiyat ochib berildi. Mazkur jarayon uzluksiz davom etadi. Bu joyda 
muallif fikricha «olamning modeli voqelikni namoyish etadi, uni to‘liq 
aks ettirmaydi. Reprezentatsiya deyilganida, insonning idroki qanchalik 
aniq, to‘liq va «to‘g‘ri» bo‘lmasin, tashqi olam bilan mos emas». 
Demak, olamning narsa va hodisalarining mohiyatini bilishda 
modellashtirish jarayoni uzluksiz davom etuvchi nazariy jarayon bo‘lib 
hisoblanadi.    

Modellashtirish jarayonining strukturasini falsafiy tahlil etishning 
yana bir muhim tomoni shundan iboratki, model qurish jarayonida 
alohidalik, xususiylik va umumiylikning birligini hisobga olish taqozo 
etiladi. Sababi, voqelikdagi narsa va hodisalarning har biriga alohidalik, 
xususiylik va umumiylikning birligi xosdir.  

Obyektning modelini qurishda, undagi yuqorida qayd etilgan 
alohidaligi, xususiylik va umumiylik tomonlarining aloqadorligini va 
munosabatini to‘g‘ri hal etishni taqozo etadi. Aniqroq aytganda, model-
lashtirishda obyektning alohidalik tomonlariga ahamiyatni kuchaytirib, 
uning umumiylik tomonlariga e’tibor qaratmaslik, nazariy va amaliy 
jihatdan noto‘g‘ri holatlarga olib keladi. Masalan, tadqiqot obyekti 
modelini qurishda, uning faqat o‘ziga xos belgi va xossalarini e’tiborga 
olib, uning boshqa narsa va hodisalar bilan aloqadorligini va munosa-
batini, ular bilan o‘xshash belgilar va xossalarini ko‘ra bilmaslik, obyekt 
haqida yaxlit tizimli bilimga ega bo‘lishi mumkin emas. Mazkur model-
lashtirish ko‘proq analogli modellar ko‘rish jarayonida qo‘llaniladi. 
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Aksincha, obyekt modelini qurishda, uning umumiylik 
tomonlarining rolini kuchaytirib, alohidalikni ahamiyatsiz qoldirish ham 
kutilgan natijalarni bermaydi. Masalan, bizga fan tarixidan ma’lumki, 
klassik fan paradigmasida har xil tabiatli narsa va hodisalar yagona, 
umumiy sxemaga (mexanik tizimga) solib o‘rganildi. Obyektning 
yakka, alohidalik belgilari va xossalariga e’tibor qaratilmadi.  

Olamdagi narsa va hodisalarning modelini qurishda, faqat ushbu 
davr fan paradigmasi hisoblangan mexanik qonunlarga mos keladigan 
umumiy belgilari va xossalari e’tirof etdi. Masalan, mexanik jismlar, 
tirik organizmlardan tortib ijtimoiy tizimlarni modellashtirishda, 
ularning o‘ziga xos alohidalik belgilari, fan uchun universal hisoblangan 
mexanik qonunlarning soyasida qoldirildi. 

Demak, mazkur usulda modellashtirish, ya’ni alohidalik va 
umumiylik munosabatini noto‘g‘ri hal etish, obyekt bilan modelning bir-
biriga adekvatli emasligini ko‘rsatadi. Bu o‘z navbatida, amaliy jihatdan 
noto‘g‘ri holatlarga olib keladi.  

Modellashtirish jarayonida narsa va hodisalarning alohidalik, 
hususiylik va umumiylik tomonlarining birligini, ularning o‘zaro 
bog‘liqligi nuqtai nazaridan e’tirof etish, o‘rganilayotgan obyekt 
modelini adekvatli qurishda muhim ahamiyatga ega.  

Yuqorida e’tirof etganimizdek, modelni qurish va uni o‘rganish 
obyektning mohiyatini ochib beradi. Mazkur jarayonda voqelikdagi 
narsa va hodisalarning mohiyati, rivojlanish qonuniyatlarini aks 
ettiruvchi model  ularning umumiylik tomonini aniqlaydi. Ya’ni, 
umumiylik obyektning mohiyatidan kelib chiqadi. Umumiylikni yaqqol 
bilish mumkin emas. U alohidalik orqali bilinadi. Dastlab, tadqiqotchi 
obyektning modelini qurishda, hissiy bilish shakllarida uning alohidalik, 
takrorlanmas, individual belgilarini, alohida xossa va har xil 
xususiyatlarini anglab etadi. So‘ngra, mantiqiy bilish usullari bo‘lmish 
taqqoslash, tahlil, sintez, mavhumlashtirish va umumlashtirish orqali 
mazkur hodisalarning xususiy va umumiy tomonlari aniqlanadi. Shu 
tariqa tadqiq qilinayotgan obyektning mohiyatini aks ettiruvchi modelni 
qurish alohidalikdan xususiylikka u orqali umumiylikka va yuksak 
umumiylikka qarab boruvchi jarayonni ifodalaydi. 
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Jarayonlarni modellashtirishda modellarning bir turi information 
model  va uning tavsifi haqida to‘xtalib o‘tish  kerak bo‘ladi.    

Informatsion modellar Static information model va dinamik 
informatsion modellarga bo‘linadi. 

Statik information modellar SIM – muayyan vaqtdagi tizim holatini 
tavsiflovchi modellardir. Masalan, dunyo jonivorlarining 
klassifikatsiyasi, molekulyar tuzilishi, quyosh tizimi strukturasi. 
Dinamik informatsion Modellar  -DIM – tizimlarning o‘zgarishi va 
rivojlanishi jarayonlarini tavsiflovchi modellar. Masalan, harakatni 
tavsiflovchi formulalar, organizmlarning rivojlanish sxemalari, 
kimyoviy reaksiya tenglamalari. 
Obyektlar - xususiyatlar va operatsiyalarga bo‘linadi. Vaqtning har bir 

daqiqasida obyekt ma’lum bir holatda bo‘ladi, bu xususiyatlar to‘plami 

va ularning qiymatlari bilan tavsiflanadi. 

Obyekt xususiyati quyidagi turlarga bo‘linadi: 

- doimiy (o‘z qiymatlarini saqlab qoladi) 

- O‘zgaruvchilar (ularning qiymatlarini o‘zgartirishi mumkin) 
Boshqaruv jarayonlarida information modellar har qanday ikkita 

obyekt doimo o‘zaro bir-biriga ta’sir qiladi. Bular  – boshqaruvchi va 
boshqariluvchi. Ular bir-biriga to`g‘ri va teskari aloqa orqali bog‘langan. 

Murakkab tizimlarda boshqaruvning axborot jarayonlarini 
tavsiflovchi modellarga boshqaruv jarayonlarining axborot modellari 
deyiladi. 

Ochiq boshqaruv tizimi boshqaruvchi obyekt va boshqariluvchi 
obyektlardan iborat va ular o‘rtasida boshqaruv kanali mavjud. 

Yopiq boshqaruv tizimida  boshqaruvchi va boshqariluvchi obyekt 
o‘rtasida boshqaruv kanali va qayta aloqa kanali orqali ma’lumotlar 
almashinuvi amalga oshriladi. 

Bugungi kunda  ilmiy-nazariy meroslarni o‘rganish, tahlil qilish, 

ularni informatsion model ko‘rinishida ham tavsiflash mumkin.  

O‘rganilayotgan obyekt sifatida qadimiy manbalarni modellashtirish 

jarayonlarini xususan, information modellashtirishni ko‘rib chiqamiz. 
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Bunda, informatsion modellashtirish jarayonida ularni formallashtirish 

ya’ni asoslar, dalillar, tasniflash tartiblari, ma’lumotlarni qidirish, ilmiy 

nazariyalarni  modellar yordamida tasvirlanadi. Buning uchun 

«Mohiyat-bog‘lanish» tipidagi model tanlanadi va u  predmet sohaning 
formallashmagan modeli hisoblanadi.   

Mazkur model predmet soha obyektlarini modellashtirish, 
obyektlar bilan o‘zaro aloqa imkonini beradi. «Mohiyat-bog‘lanish» 
tipidagi model soddaligi, tabiiy tilni qo‘llash va yengil tushunarlilik 
modelini loyihalashtirishda predmet soha uchun ma’lumotni yig‘ishda 
vosita sifatida ishlatiladi. 

«Mohiyat-bog‘lanish» turidagi modellarni qurishning bir necha 

yondashuvlari mavjud. Barcha yondashuvlar uchun 3 ta asosiy 

elementlardan predmet sohani tashkil etuvchilarini, ya’ni mohiyat, 

atribut va bog‘lanishni taqdim etishda ma’lumotlar grafik diagrammalar 

yordamida birlashtiriladi.  

 Masalan: Hattotning tug‘ilgan yili, kitobning yozilgan yili, 

asarning paydo bo‘lgan vaqti va h.k. 

 <<p>> umumiy xossaga ega bo‘lgan obyektlar to‘plami O(p) ning 

obyekt guruhi deyiladi. Obyekt tizimlarida obyektiv guruhlar 

kesishuvchi yoki kesishmas bo‘lishi mumkin.  

 Elementar holat turi quyidagi ko‘rinishga ega <x, y>, bu yerda x-

obyekt guruhi yoki <o1, o2, ….on> obyekt guruhi korteji, y-atribut 

(obyekt guruhlari xossalari to‘plami) yoki n-obyektlararo aloqa. 

Mohiyat – bu real mavjud obyekt, jarayon yoki hodisa haqidagi 

ma’lumotning tizimda saqlanish zaruriyatidir. Predmet soha 

modellarining mohiyati sifatida material (asar turi, masalan, toshbosma, 

qo‘lyozma va b. asar mualliflari, yaratilish sanasi, hajmi, qaysi sohaga 

taalluqligi) va material bo‘lmagan (tizimdagi ma’lumotlar strukturasida 

qo‘llaniluvchi hodisalarni ifodalovchi ilmiy maqolalar, referatlar, 
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muammolarning ilmiy ahamiyati, yechimlarni izohlash uslubi, 

muallifning sahihligi va h.k.) lar ko‘riladi. 

 Masalan, MANBALAR XAZINASIDAGI manbaning keltirib 

o‘tilgan parametrlar bog‘lanish modelini yaratish mumkin, ya’ni uni 

information modelning grafik diagrammasi shakliga keltirish mumkin.  

( 1-rasm). 

 
1-rasm. lokal ko‘rinishning grafik diagrammasini. 

 

Keltirilgan 1-rasmdagi lokal ko‘rinishning grafik diagrammasini 

mohiyat modeliga keltiramiz. Masalan, manba tarjimon olim  tomonidan 

o‘zbek tiliga tarjima qilingan bo‘lsin. Tarjimon olim va manba 

o‘rtasidagi bog‘lanish modelini tasvirlaymiz (2-rasm). 
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2-rasm. Tarjimon olim mohiyatini modelga kiritilgan grafik 
diagrammasi. 

 

Manba va tarjimon olim bog‘lanish modeli grafigi keltirilgan. Bu 
yerda mohiyat turlari – to‘g‘ri to‘rtburchak, atributlar – oval, 
bog‘lanishlar – romb bilan berilgan; identifikasiyalangan atributlar 
tagiga chizilgan.  

 “Mohiyat-bog‘lanish” modelini modellashtirishda quyidagi 
umumiy qoidalar mavjud: 

 Asosiy 3 ta konstruktiv element turlari (mohiyat, atribut, 
bog‘lanish) ishlatiladi; 

Har bir alohida  olingan loyiha tavsifida axborotning har bir 
komponenti faqat bitta konstruktiv element bilan modellashtiriladi, ya’ni 
ishlatilayotgan konstruktiv elementlarning takrorlanishidan qochish 
kerak. 

Predmet sohani modellashtirishda loyihalovchi predmet sohani bir  
nechta lokal sohalarga ajratadi, har bir lokal ko‘rinishni modellashtirib, 
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so‘ngra birlashtiradi. Masalan, n-ta model' bo‘lsa, ularni birlashtirishni 
bitta qadam orqali birlashtirishga erishish mumkin (3-rasm). 

 
3-rasm. Lokal ko‘rinishlarni birlashtirish jarayoni sxemasi 

 
Kompyuter modelini yaratish bosqichlari quyidagilardir: 
 Informatsion modelning ta’rif-tavsifi, 
 Formallashtirilgan informatsion model qurish (rasmiy tilda), 
 Kompyuter modelini yaratish. Dasturlash tilida, 
 Ilovadan foydalanish 
Demak, voqelikdagi narsa va hodisalarning modellarini qurishda 

alohidalik, xususiylik va umumiylikning munosabatini to‘g‘ri e’tirof 
etish va ular orqali mohiyat va hodisani ilmiy bilish mazkur 
kategoriyalarning metodologik ahamiyatini e’tiborga olishni talab 
qiladi.  

Hozirgi zamon ilmiy bilishida tadqiqot obyektlarining murakkabligi 
va ularni aks ettiruvchi modellarning xilma-xilligi; 
 ilmiy tafakkur tarzining o‘zgarishi, ya’ni obyektlarni yangicha tadqiq 
etish faoliyatining o‘zgarishi;  paradigmalarning o‘zgarishi, ya’ni 
olamning ilmiy manzarasi chiziqli emas, balki nochiziqli deb tasavvur 
etilishi va hokazolar. Ya’ni, hozirgi zamon ilmiy bilishi va amaliyotida 
narsa va hodisalarning murakkab tus olishi va bunga mos ravishda 
modellar turlarining kengayishi, ularni tasniflash masalasini an’anaviy 
sxemalar yordamida batafsil, aniq, adekvatli hal etish mumkin emas. 
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Nazorat savollari: 
1. Modellashtirish jarayonining bosqichlarini sanab o‘ting. 
2. Modellashtirishda qanday talablar bajarilishi kerak? 
3. Obyekt xususiyati qanday  turlarga bo‘linadi? 

4. Kompyuter modelini yaratish bosqichlari qaysilar? 
5. Modellashtirish  bu qanday jarayon? 

6. Voqelikdagi narsa va hodisalarning mohiyatini bilishda 
keng qo‘llaniladigan usul qanday nomlanadi? 
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халқимиз билан бирга қурамиз. 2017. 
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TESTLAR 

1. Informatsiya deb nimaga aytiladi? 
a) axborotlarga 
b) yozuvga 
v) eshitayotgan, ko‘rilayotgan axborotga 
g) kompyuter qayta ishlayotgan axborotlarga 
d) Inson o‘z sezgi organlari orqali qabul qilayotgan signallarga. 

 2. Informatsion texnologiya nimani o‘rganadi? 
a) informatsiyani uzatishni 
b) informatsiyani qabul qilishni 
v) informatsiyani qayta ishlashni 
g) informatsiyani saqlashni 
d) informatsiyani uzatish, qabul qilish, saqlash va qayta ishlash 

texnologiyasini o‘rganadi. 
 3. Amaliy programmalar paketi nima? 

a) kompyuterni ishga tayyor holatga keltiruvchi programmalar 
b) aniq masalalarni yechishga qaratilgan programmalar 
v) kompyuter asosiy qurilmalari bilan tashqi qurilmalar 

o‘rtasidagi  aloqani o‘rnatuvchi programmalar  
g) kompyuter qurilmalarini tekshirishga qaratilgan 

programmalar 
d) matnli informatsiyalarni qayta ishlashga mo‘ljallangan 

programmalar 
 4. Operatsion sistema nima?  

a) kompyuterni ishga tayyor holatga keltiruvchi programmalar 
b) aniq masalalarni yechishga qaratilgan programmalar 
v) kompyuter asosiy qurilmalari bilan tashqi qurilmalar 

o‘rtasidagi  aloqani o‘rnatuvchi programmalar  
g) kompyuter qurilmalarini tekshirishga qaratilgan 

programmalar 
d) matnli informatsiyalarni qayta ishlashga mo‘ljallangan 

programmalar 
5. Test programmalar nima? 

a) kompyuterni ishga tayyor holatga keltiruvchi programmalar 
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b) aniq masalalarni yechishga qaratilgan programmalar 
v) kompyuter asosiy qurilmalar bilan tashqi qurilmalar 

o‘rtasidagi  aloqani o‘rnatuvchi programmalar  
g) kompyuter qurilmalarini tekshirishga qaratilgan 

programmalar 
d) matnli informatsiyalarni qayta ishlovga mo‘ljallangan 

programmalar 
6. Drayver deganda  nimani tushunasiz? 

a) kompyuterni ishga tayyor holatga keltiruvchi programmalar 
b) aniq masalalarni yechishga qaratilgan programmalar 
v) kompyuter bilan foydalanuvchi o‘rtasidagi aloqani  

o‘rnatuvchi programmalar  
g) kompyuter qurilmalarini tekshirishga qaratilgan 

programmalar 
d) matnli informatsiyalarni qayta ishlashga mo‘ljallangan 

programmalar 
7. Matn redaktori nima? 

a) kompyuterni ishga tayyor holatga keltiruvchi programmalar 
b) aniq masalalarni yechishga qaratilgan programmalar 
v) kompyuter asosiy qurilmalar bilan tashqi qurilmalar 

o‘rtasidagi  aloqani o‘rnatuvchi programmalar  
g) kompyuter qurilmalarini tekshirishga qaratilgan 

programmalar 
d) matnli informatsiyalarni qayta ishlashga mo‘ljallangan 

programmalar 
8. Kompyuterlarni dunyoga kelishiga sabab? 

a) Katta miqdordagi informatsiyalarni uzatish zaruriyati  
b) Katta miqdordagi informatsiyalarni tez qayta ishlash  

zaruriyati 
v) Katta miqdordagi informatsiyalarni saqlash, qayta ishlash va 

uzatish zaruriyati 
g) Katta miqdordagi informatsiyalarni saqlash zaruriyati 
d) Katta miqdordagi informatsiyalarni  qayta ishlash zaruriyati 

9. Informatsiyani eng kichik o‘lchov  birligi nima? 
a) Gbayt  b) bayt  v) mbayt  g) bit  d) Kbayt 
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10. Informatsiya o‘lchov birligi nima uchun kiritilgan? 
a) Saqlanadigan yoki saqlanayotgan informatsiyani baholash 

uchun  
b) Informatsiya miqdorini baholash uchun 
v) Uzatilayotgan informatsiyani baholash uchun 
g) Qabul qilinayotgan informatsiyani baholash uchun 
d) Solishtirish uchun 

11. Informatsiyani kodlash deyilganda nimani tushunasiz? 
a) ikkilik songa o‘tkazishni     b) Ifodalashni 
v) 16 lik songa o‘tkazishni         g) Ezishni  
d) belgilashni 

12. Operativ informatsiya bu: 
a) korxona quyi sathida olib boriladigan bo‘limlar orasida 

almashinadigan qayta ishlanadigan informatsiya 
b) quyi informatsiyalarni umumlashtiruvchi o‘rta sath 

informatsiya almashinuvini bo‘lib bu boshqarish informatsiyasi 
v) quyi va o‘rta sath informatsiyalarni umumlashtirish 

oqibatida hosil bo‘luvchi informatsiyani bo‘lib bu kelajagni 
belgilash 

g) ma’lumot beruvchi informatsiya    d) ma’lumot yig‘uvchi 
informatsiya  
13. Hujjat deb nimaga aytiladi? 

a) ma’lum informatsiyani biror talab qilingan asosda, formada 
ifodalanishiga 

b) qog‘ozga yozilgan va tasdiqlangan informatsiyaga 
v) ma’lum tovar va xizmatni tarkibini va ahamiyatini 

belgilovchi informatsiyaga 
g) biror voqea-hodisaning so‘rovini, ifodalovchi infor-

matsiyaga 
d) biror komissiya tomonidan berilgan, ma’lumotni belgilovchi 

informatsiya 
14. Informatsion sistema tomonidan hujjatlarni qayta 

ishlashidagi asosiy ahamiyati? 
a) ular to‘g‘risida xronologik hisobotni saqlab qoladi 
b) hujjat strukturasini saqlab qoladi 
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v) hujjat saqlab qola olishi 
g) katta hujjatlarni qayta ishlay olishi 
d) hujjatlarni uzoq vaqt saqlab olish qobiliyati 

15. Internet bu - 
a) kompyuter alokasi   
b) sputnik  aloqasi   
 v) takomillashgan aloqa 
g) dunyo aloqasi  
  d) xalqaro aloqa. 

16. Internet ni kim tashkil qilgan? 
a) AQSh davlati       b) bir necha davlatlar    
v) bir necha davlatlarning ilmiy tijorat va tijorat bo‘lmagan 

tashkilotlari  
g) bitta firma    
d) dunyo xalqaro tashkilotlari 

17. Modem nima? 
a) raqamlarni informatsiyalarni elektr tebranishlariga aylantirib 

beruvchi elektron qurilma 
b) raqamli ma’lumotlarni elektr tebranishlariga va  teskariga 

aylantirib beruvchi elektron qurilma 
v) kompyuterlar o‘rtasida aloqani ta’minlab beruvchi  qurilma 
g) kompyuterni telefon liniyasiga ulab beruvchi qurilma 
d) kompyuter ma’lumot kirituvchi tashqi qurilma 

18.  Set platasi nima? 
a) raqamlarni informatsiyalarni elektr tebranishlariga aylantirib 

beruvchi elektron qurilma 
b) raqamli ma’lumotlarni elektr tebranishlariga va  teskariga 

aylantirib beruvchi elektron qurilma 
v) kompyuterlar o‘rtasida aloqani ta’minlab beruvchi  qurilma 
g) kompyuterni telefon liniyasiga ulab beruvchi qurilma 
d) kompyuter ma’lumot kirituvchi tashqi qurilma 

19. Klaviatura qanday qurilma? 
a) raqamlarni informatsiyalarni elektr tebranishlariga aylantirib 

beruvchi elektorn qurilma 
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b) raqamli ma’lumotlarni elektr tebranishlariga va  teskariga 
aylantirib beruvchi elektron qurilma 

v) kompyuterlar o‘rtasida aloqani taominlab beruvchi  qurilma 
g) kompyuterni telefon linyasiga ulab beruvchi qurilma 
d) kompyuterga ma’lumot kirituvchi tashqi qurilma 

20. E - mail nima? 
a) elektron pochta   b) elektron ism   v) telealoqa   g) belgilash 

turi  d) katalog  
21. Lokal kompyuter tarmog‘ining asosiy maqsadi… 

a) hisoblash qurilmalarining asosiy resurslaridan birgalikda 
foydalanish 

b) kompyuterlar o‘rtasida aloqa o‘rnatish 
v) boshqaruvchi sistemani tashkil etish 
g) barcha kompyuterlarni bir joydan turib boshqarish 
d) elektr energeyasini iqtisod qilish 

22. Server nima? 
a) lokal tarmog‘idagi asosiy kompyuter 
b) lokal tarmog‘idagi barcha kompyuterlar 
v) lokal tarmog‘ida xizmat ko‘rsatuvchi asosiy kompyuter 
g) tarmoqda xizmat ko‘rsatuvchi kompyuterlardan tashqari 

kompyuterlar 
d)katta magnit diskli yurutuvchiga ega bo‘lgan kompyuterlar 

23. Ishchi stansiya nima? 
a) lokal tarmog‘idagi asosiy kompyuter 
b) lokal tarmog‘idagi barcha kompyuterlar 
v) lokal tarmog‘ida xizmat ko‘rsatuvchi asosiy kompyuter 
g) tarmoqda xizmat ko‘rsatuvchi kompyuterlardan tashkari 

kompyuterlar 
d) katta magnit diskli yurutuvchiga ega bo‘lgan kompyuterlar 

 
24. Lokal tarmog‘ini tashkil etish uchun quyidagilar zarur: 

a) maxsus aloqani ta’minlovchi set platalari va qabullar 
b) set platalari, kabellar va programma ta’minoti 
v) set platalari, kabellar va modemlar 
g)  set platalari, modemlar va programma ta’minoti 
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d) modem, kabellar va programma ta’minoti 
25. Kompyuter aloqalarini tashkil etish uchun quyidagilar 

zarur:  
a) maxsus aloqani ta’minlovchi set platalari va kabellar 
b) set platalari, kabellar va programma ta’minoti 
v) set platalari, kabellar va modemlar 
g)  set platalari, modemlar va programma ta’minoti 
d) modem, kabellar va programma ta’minoti 

26. Multimediya bu - 
a) elektron qurilma  b) programma   v) maxsus texnologiya 
g) kompyuter aloqasi   d) disk 

27. Shaxsiy kompyuterning asosiy xarakteristikalari: 
a) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 

hajmi, monitor xarakteristikalari 
b) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 

hajmi, monitor tavsiflari, ovoz kartasi, akustik kolonkalar va CD - 
ROM 

v) diskavodlar soni, qattiq magnit disk hajmi, monitor tavsifi 
g) mikroprotsessor, asosiy plata, operativ xotira, diskavod, 

qattiq magnit disk, monitor, klaviatura 
d) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 

hajmi, monitor tavsiflari, modem xarakteristikasi. 
28. Multimediyani tashkil etish uchun qo‘yiladigan talablar: 

a) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 
hajmi, monitor xarakteristikalari 

b) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 
hajmi, monitor tavsiflari, ovoz kartasi, akustik kolonkalar va CD - 
ROM 

v) diskavodlar soni, qattiq magnit disk hajmi, monitor tavsifi 
g) mikroprotsessor, asosiy plata, operativ xotira, diskavod, 

qattiq magnit disk, monitor, klaviatura 
d) takt chastotasi, operativ xotira hajmi, qattiq magnit disk 

hajmi, monitor tavsiflari, modem xarakteristikasi. 
29.  3,27 ni sakkizlik sanoq sistemasidan ikkilik sanoq 

sistemasiga o‘tkazing. 
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a)  10,11101        b) 11,010111 *  c) 11,11101 

30. 495 ni o‘nlik sanoq sistemasidan ikkilik sanoq sistemasiga 
o‘tkazing. 

a. 11011011   b) 11111101  c) 111101111 * 

31.Belgisi ish stolida joylashgan dasturni qanday ishga 
tushirish mumkin? 

a) Dastur belgisi ustida sichqonchaning chap klavishasini ikki marta 
bosish bilan.* 

b) Dastur belgisi ustida sichqonchaning chap klavishasini bir marta 
bosish bilan. 

c) Dastur belgisi ustida sichqonchaning o‘ng klavishasini ikki marta 
bosish bilan. 

32.Oyna qanday berkitiladi? 

a) oynaning o‘ng yuqori qismidagi X belgisida sichqoncha 
klavishasini bir marta bosish bilan.* 

b) oynaning o‘ng yuqori qismidagi X belgisida sichqoncha 
klavishasini ikki marta bosish bilan. 

     c) Alt+Tab klavishlar kombinatsiyalarini bosish bilan. 

33.  WORDda Kolontitullar sahifaning qaysi qismida joylashgan 
bo‘ladi? 

a) faqat sahifaning yuqorisida 
b) faqat sahifaning pastida 

c)sahifaning ixtiyoriy qismida 

d)Barcha javoblar to‘g‘ri. 

34.  Word   da varoqlarni nomerlash uchun … . 
a) Правка-номера страниц 
b) Вставка- номера страниц* 
c) Фомат- номера страниц 
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d) Hammasi to‘g‘ri 
35.  Excel  dasturida qancha qator va ustunlar mavjud? 

     a) 65536  ta qator va  256 ta ustun* 
     b) 256 ta qator va  65536 ta ustun  
     c) 256 ta qator va  256 ta ustun  
     d) 65357 ta qator va 255 ta ustun 
    36.  Excel  dasturida necha xil diogramma mavjud? 
    a)14 ta  standart va  20 ta qo‘shimcha * 
    b) 12 ta  standart va  22 ta qo‘shimcha 
    c) 20 ta  standart va  14 ta qo‘shimcha 
    d) 16 ta standart va 25 ta qo‘shimcha.  
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GLOSSARIY 
Amaliy dasturlar pakеti (ADP) – bu muayyan (funksional tizimosti, 
biznеs- ilova) sinf vazifalarini hal etish uchun mo‘ljallangan dasturlar 
majmui. 
           Axborot jamiyati – ko‘pchilik ishlovchilarning axborot, ayniqsa 
uning oliy shakli bo‘lmish bilimlarni ishlab chiqarish, saqlash, qayta 
ishlash va amalga oshirish bilan band bo‘lgan jamiyatidir. 
           Axborot zahiralari – alohida hujjat va alohida hujjat to‘plami, 
axborot tizimlari (kutubxona, arxiv, fond, ma’lumotlar banklari, boshqa 
axborot tizimlari) dagi hujjatlar va hujjatlar to‘plamidir. 
           Axborot tеxnologiyasi (AT) – obyekt, jarayon yoki hodisaning 
holati haqida yangi sifat axboroti olish uchun ma’lumotlar yig‘ish, qayta 
ishlash va uzatish  (boshlang‘ich axborot) vosita va uslublari 
jamlanmasidan foydalanadigan jarayondir. 
         Videomonitor (displеy)-ShK ga kiritiladigan va undan chiqadigan 
axborotni aks еttiruvchi moslamadir 
         Dasturiy intеrfеys – hisoblash tizimi doirasida qurilma va dasturlar 
o‘zaro ta’sirini ta’minlovchi vositalar yig‘indisi. 
         Duragay hisoblash mashinalari (DXM) – kombinatsiyalashgan 
holda amal qiluvchi hisoblash mashinalari bo‘lib, hamda raqamli ham 
o‘xshashli shaklda taqdim etilgan axborot bilan ishlaydi; ular UXM va 
RXMning afzalliklarini o‘zida jo etgan. 
       Informatika – kompyutеrlar yordami va ularni qo‘llash muhiti 
vositasida axborotni yangilash jarayonlari bilan bog‘liq inson faoliyati 
sohasidir. 
Ishchi stansiyalar – muayyan turdagi (grafik, muhandislik, nashriyot va 
boshqalar) ishlarni bajarishga ixtisoslashtirilgan bir kishi 
foydalanadigan qudratli mikro EHM lardir. 
      Kibеrnеtika – tеxnik, biologik, ijtimoiy va boshqa turli tizimlarda 
boshqaruvning umumiy tamoyillari haqidagi fandir. 
       Klaviatura – son bilan ko‘rsatiladigan, matnli va boshqariluvchi 
axborotni ShKga  qo‘l yordamida kirishi uchun mo‘ljallangan moslama. 
       Qobiq – biror bir dastur va foydalanuvchi o‘rtasidagi qatlam yoki 
boshqa dastur ustida uskurtma bo‘lgan dastur. 
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       Mijoz (kliеnt) – vazifa, ishchi stansiya yoki kompyutеr tarmog‘idan 
foydalanuvchi. 
      Printеr – axborotni qog‘ozga tushiruvchi moslama.  
Raqamli hisoblash mashinalari (RXM) – diskrеtli ishlaydigan   hisoblash 
mashinalari  bo‘lib, diskrеt, aniqrogi raqamli shaklda taqdim etilgan 
axborot bilan ishlaydi. 
       Sеnsor ekranlar – tasvirlar, dastur yoki buyruqlar ayrim 
elеmеntlarini displеy ekranida ShK ga kiritish uchun mo‘ljallangan. 
       Sеrvеrlar – barcha stansiya tarmoqlaridan olingan so‘rovlarni qayta 
ishlash uchun ajratilgan ko‘p kishi foydalanadigan qudratli mikroEHMlardir. 
        Skanеr – qog‘ozli tashuvchilardan avtomatik hisoblash va ShK ga 
mashinada yozilgan matnlar, grafiklar, rasmlar, chizmalarini kiritish 
uchun mo‘ljallangan moslama. 
      Tеzaurus – axborotdan foydalanuvchi yoki tizimga ega bo‘lgan 
ma’lumotlar jamlanmasidir.    
        Tеlеkommunikatsiya – kompyutеr tarmoqlari va zamonaviy tеxnik 
aloqa vositalari nеgizida ma’lumotlarni masofadan uzatishdir. 
       Uzеl – tarmoqning uzatish vositasiga ulangan har qanday qurilma. 
        Fayl – axborot tashuvchi mashinaga taqdim etilgan ma’lumot-
larning nomlangan yig‘indisi. 

Prezentatsiya – bu slaydlar va maxsus effektlar to‘plami bo‘lib, 
ularni ekranda ko‘rsatish, tarqatiladigan  material, dokladni  plani va 
konspekti shaklida bitta faylda saqlanadi. 

Slayd – bu prezentatsiyaning alohida  kadri  bo‘lib, o‘z ichiga 
matnni, sarlavhalarni, grafik va diagrammalarni  olishi mumkin. 

Tarqatiladigan material – qulay  shaklda bosib chiqarilgan  va 
tanishish uchun mo‘ljallangan  materiallar. 

Dizayn qolipi – professional tomonidan oldindan tayyorlab   
qo‘yilgan grafiklar, bo‘yoqlar, jilolar, tovushlar namunasi bo‘lib, ular 
slaydlarda ishlatish uchun mo‘ljallangan. 

Ranglar sxemasi – bu 8 xil ranglardan tashkil topgan to‘plam bo‘lib, 
prezentatsiyalar uchun asosiy   ranglar sifatida  ishlatiladi. 

Animatsiya – bu slaydlarni namoyish qilish va ko‘rsatishda ularning 
samaradorligini oshiruvchi tovush, rang, matn va harakatlanuvchi 
effektlar va ular yig‘indisidan iborat. 



248 
 

Operatsion tizim (OT) – bu EHM zaxiralarini boshqarish, amaliy 
dasturlarni chiqarish va ularning tashqi qurilmalar, boshqa dasturlar 
bilan o‘zaro aloqasini amalga oshiruvchi, shuningdek, 
foydalanuvchining kompyuter bilan muloqotini ta’minlovchi dasturiy 
vositalar yig‘indisidir 

Foydalanuvchi interfeys – foydalanuvchining dasturiy yoki EHM 
bilan o‘zaro ta’siridagi dasturiy va apparat  vositalaridir. 

Shaxsiy kompyuterlar (ShK) – hammaboplik va qo‘llashda 
universallik talablarini qoniqtiruvchi bir kishi foydalanadigan 
mikroEHMlardir. 

Dasturiy interfeys – hisoblash tizimi doirasida qurilma va dasturlar 
o‘zaro ta’sirini ta’minlovchi vositalar yig‘indisi. 

Operatsion qobiq – biror bir dastur va foydalanuvchi o‘rtasidagi 
qatlam yoki boshqa dastur ustida usqurtma bo‘lgan dastur. 

Mijoz (klient) – vazifa, ishchi stansiya yoki kompyuter tarmog‘idan 
foydalanuvchi. 

Printer –   axborotni qog‘ozga tushiruvchi moslama.  
Sensor ekranlar – tasvirlar, dastur yoki buyruqlar ayrim 

elementlarini displey ekranida ShK ga kiritish uchun mo‘ljallangan. 
Skaner – qog‘ozli tashuvchilardan avtomatik hisoblash va ShK ga 

mashinada yozilgan matnlar, grafiklar, rasmlar, chizmalarini kiritish 
uchun mo‘ljallangan moslama. 

Telekommunikatsiya – kompyuter tarmoqlari va zamonaviy texnik 
aloqa vositalari negizida ma’lumotlarni masofadan uzatishdir. 

Uzel – tarmoqning uzatish vositasiga ulangan har qanday qurilma. 
Fayl – axborot tashuvchi mashinaga taqdim etilgan ma’lumotlarning 

nomlangan yig‘indisi. 
Amaliy dasturlar paketi (ADP) – bu muayyan (funksional tizimosti, 

biznes - ilova) sinf vazifalarini hal etish uchun mo‘ljallangan dasturlar majmui. 
Axborot jamiyati – ko‘pchilik ishlovchilarning axborot, ayniqsa 

uning oliy shakli bo‘lmish bilimlarni ishlab chiqarish, saqlash, qayta 
ishlash va amalga oshirish bilan band bo‘lgan jamiyatidir. 

Axborot zaxiralari – alohida hujjat va alohida  hujjat to‘plami, 
axborot tizimlari (kutubxona, arxiv, fond, ma’lumotlar banklari, boshqa 
axborot tizimlari) dagi hujjatlar va hujjatlar to‘plamidir. 
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Axborot texnologiyasi (AT) – obyekt, jarayon yoki xodisaning 
holati haqida yangi sifat axboroti olish uchun ma’lumotlar yiјish, qayta 
ishlash va uzatish  (boshlanјich axborot) vosita va uslublari 
jamlanmasidan foydalanadigan jarayondir. 

Videomonitor (displey) - ShK ga kiritiladigan va undan chiqadigan 
axborotni aks ettiruvchi moslamadir. 

Dasturiy interfeys – hisoblash tizimi doirasida qurilma va dasturlar 
o‘zaro ta’sirini ta’minlovchi vositalar yiјindisi. 

Informatika – kompyuterlar yordami va ularni qo‘llash muxiti 
vositasida axborotni yangilash jarayonlari bilan boјliq inson faoliyati 
soxasidir. 

Ishchi stansiyalar – muayyan turdagi (grafik, muhandislik, nashriyot 
va boshqalar) ishlarni bajarishga ixtisoslashtirilgan bir kishi 
foydalanadigan qudratli mikro - EXM lardir. 

Klaviatura – son bilan ko‘rsatiladigan, matnli va boshqariluvchi 
axborotni ShKga  qo‘l yordamida kirishi uchun mo‘ljallangan moslama. 

Qobiq – biror bir dastur va foydalanuvchi o‘rtasidagi qatlam yoki 
boshqa dastur ustida usqurtma bo‘lgan dastur. 

Mijoz (klient) – vazifa, ishchi stansiya yoki kompyuter tarmoјidan 
foydalanuvchi. 

Operatsion tizim (OT) – bu EXM zaxiralarini boshqarish, amaliy 
dasturlarni chiqarish va ularning tashqi qurilmalar, boshqa dasturlar 
bilan o‘zaro aloqasini amalga oshiruvchi, shuningdek, 
foydalanuvchining kompyuter bilan muloqotini ta’minlovchi dasturiy 
vositalar yiјindisidir. 

Axborot - tushunchasi lotincha informatio so‘zidan kelib chiqqan 
bo‘lib, biror-bir dalil, voqea, hodisani bayon qilish tushunchasini 
bildiradi. 

Iqtisodiy axborot - ishlab chiqarish jarayonlarini, moddiy resurslar, 
bozorlar, bank va moliya muassasalari bilan to‘g‘ridan-to‘g‘ri 
bog‘liqdir. 

Operativ modellar - boshqarishda operativ karorlar qabul  qilishni 
qo‘llab quvvatlash uchun foydalaniladi. 

Taktik modellar -  boshkaruvchilar tomonidan mavjud zaxiralardan 
foydalanishni taksimlash va nazorat   qilish uchun kulaniladi. 
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Katalog - Fayllar nomi, hajmi, yozilgan vaqti kabi ma’lumotlarni 
saqlovchi diskdagi maxsus joy. 

Kengaytgich - Faylning mazmunini tasvirlaydi. Kengaytgich 
nomiga qarab, faylning qanday programmaga mansubligini aniqlasa 
bo‘ladi. 

Avtotahrirlagich - Matnni kiritish jarayonida ayrim holatlar tez-tez 
takrorlanadi. Bu holatlarni matn kiritilayotganda avtomat ravishda 
to‘g‘rilash mumkin. Bu amal avtotahrirlash deb ataladi va uni 
avtotahrirlagich bajaradi. 

Adapter - Kompyuter qo‘shimcha qurilmalari ishini boshqaruvchi 
elektron sxema, uni kontroller deb ham ataladi. 

Antivirus - Viruslarni aniqlovchi va ulardan kompyuterni tozalovchi 
maxsus programma. 

Arxivdan tiklash  - Faylni arxivli fayldan qayta tiklash. 
Registrlar-turli uzunlikdagi tez harakatlanuvchi xotira uyachalaridir. 
Mikroprosessorning interfes tizimi- ShKning boshqa moslamalar 

bilan bog‘liqligi va aloqasini  amalga oshiradi. 
Ma’lumotlarni aks ettirish - ma’lumotlarni inson qabul  qilishi 

uchun foydali shaklda taqdim etish. 
Multimedia vositalari - bu insonga o‘zi uchun tabiy muxit: tovush, 

video, grafika, matnlar va boshqalardan foydalanib, kompyuter bilan 
muloqotda bo‘lishga imkon beruvchi texnik va dasturiy vositalar 
majmuidir. 

Texnologik   jarayon - bu xarakatlarni bajarish uchun zarur bulgan 
vosita va zaxiralar, ularning izchilligi , xatti harakatlarini belgilaydi. 

Avtomatlashtirlgan axborot texnologiyalari (AATex) - boshqaruv 
vazifalarini hal qilish uchun rivojlangan dasturiy ta’minlanish, hisoblash 
texnikasi va aloqaning foydalanilgan vositalari hamda axborotlarni 
mijozlarga taklif qilishning usullarini qo‘llash asosida axborotlarni 
yig‘ish, ro‘yxatga olish, uzatish, jamlash, qidirish, ishlab chiqish 
operatsiyalarini amalga oshirish usullari va vositalarning tizimli tashkil 
kilingan majmui.  

Apparatli texnik vosita - bevosita hisoblash texnikasi o‘rnatiladigan 
yoki u bilan ma’lum interfeys orqali bog‘liq qurilmalar.  

Boshqaruv tizimi - boshqaruv vazifasini amalga oshiruvchi tizim . 
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Bu tizim tomonidan amalga oshiriladigan eng muhim vazifalar 
bashoratlash, bashoratlash, rejalashtirish, hisobga olish, tahlil qilish, 
nazorat etish va tartibga solishdan iborat. 

Hisoblash tarmog‘i – kelishib ishlaydigan dasturiy va apparatli 
komponentlar va o‘zaro bog‘langan o‘zaro kompleks. 

Kompyuter – ma’lumotlarni qayta ishlovchi markaziy element. 
Kommunikatsion qurilma – murakkab maxsuslashtirilgan 

mul’tiprosessorni taqdim etadi. 
Tarmoq ilovalari – tarmoq ma’lumotlar bazasi, ma’lumotni 

arxivlashtirish vositalari, pochta bazalari va boshqa vositalar. 
Dasturiy ta’minot – axborotlarni qayta ishlashda programmalash 

jarayonini avtomatlashtiradi. 
Informatsion tarmoq – foydalanuvchilar talabiga mos so‘rov 

ma’lumotlarini beradi. 
Abonent tizimi – abonent va stansiyalarining yig‘indisi. 
Tarmoq topologiyasi – uzellraning geometrik sxemalarini mantiqiy 

bog‘lanishi. 
FTP – fayllarni uzatish protokoliga asoslangan axborot xizmati. 
Ochiq tizim – etalon modeliga mos ravishda hisoblash tarmoqlarini 

barpo etishda tarmoqlarida turli sinf EHMlaridan foydalanadi. 
OSI – standartlarni ishlab chiqaruvchilarga bog‘liq bo‘lmagan 

xalqaro stek. 
GRT displeylari – elektron nurli trubkali monitorlarga asoslangan, 

eng ko‘p tarqalgan. 
 LCD displeylar – suyuq kristal ekranli narxi baland ommabop 

bo‘lib borayotgan monitorlar. 
 Plazmenli panelli monitorlar - hozircha  juda qimmat va  faqat katta 

proeksiya ekranlari sifatida, hamda yuqori klassli uy teatrlari tarkibida 
ishlatiladigan monitorlar. 

Bosma qurilmalari - matn, simvol, tasvirlarni  EHMdan qog‘ozga 
chiqarish qurilmalaridir. 

Raqamli fotokamera - o‘zidagi xotiraga tasvirni sonli formatda 
yozib qo‘yuvchi fotoapparatdir. 
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